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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura

TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

Carrera
Medicina

Codigo UTA-FCS-M-MP-UB-01-06

PRERREQUISITOS

Modalidad Asignatura Cédigo

PRESENCIAL

Unidad organizacional curricular

BASICA

Créditos/Horas CORREQUISITOS

E_ | Asignatura Cédigo

ive

PRIMERO ANATOMIA | UTA-FCS-M-MP-UB-01-03
BIOQUIMICA | UTA-FCS-M-MP-UB-01-05
EMBRIOLOGIA | UTA-FCS-M-MP-UB-01-01
MEDICINA Y SOCIEDAD UTA-FCS-M-MP-UB-01-04
HISTOLOGIA | UTA-FCS-M-MP-UB-01-02

CARGA HORARIA

Componente de aprendizaje en
contacto con el docente por semana

2

Componente de aprendizaje en contacto con
el docente por ciclo académico

32

Componente de aprendizaje practico
experimental, componente de aprendizaje
autbnomo

64

Horas de tutoria académica semanales

Horas de tutoria presenciales por ciclo
académico

16

Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 2

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 32

Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 64
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 96

(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito La asignatura Tecnologia de la Informacién y Comunicacion (TIC) tiene como propdsito desarrollar en el estudiante de Medicina
competencias digitales para la busqueda, andlisis y gestion ética de informacion cientifica, el trabajo colaborativo y la elaboracion de
productos académicos, mediante el uso de herramientas tecnolégicas aplicadas al &mbito de la salud.

Descripcion de la asignatura La asignatura consta de 4 unidades curriculares basicas que se enfocan en la utilizacién de tecnologias de
la informacién y la comunicacion, la revolucién del pensamiento, asi como el grado de interaccién entre el computador y el usuario, mediante
el uso de programas, herramientas y aplicaciones que permitan la elaboracion de textos cientificos, uso ético de las redes sociales, analisis
descriptivo de datos y difusion de la informacién a través de canales digitales, con el fin de crear habilidades transversales indispensables
para el ambito académico y el ejercicio de la profsion médica lo que conlleva a una mejor atencion al paciente. Esta asignatura fusiona los
principios fundamentales de la Tecnologia de la Informacién y Comunicacion con el desarrollo de habilidades blandas esenciales para el
médico, fomentando la comunicacion efectiva, trabajo en equipo, pensamiento critico y resolucion de problemas, empatia, ética profesional y
liderazgo.

Objetivo general de la asignatura Aplicar las tecnologias de la informacién y la comunicacién en actividades académicas y profesionales
del ambito de la salud, mediante el uso eficiente y ético de herramientas digitales para la gestion de informacién, andlisis de datos y
comunicacion cientifica

Objetivos especificos de la asignatura

1.-Identificar los principios generales de la comunicaciéon y su importancia mediante el uso de herramientas colaborativas digitales para
optimizar la interaccion con pacientes y la comunidad

2.-Aplicar la biusqueda de informacién en bases de datos cientificas mediante el disefio de una estrategia de busqueda sistematica, para el
desarrollo de documentos cientificos

3.-Preparar hojas de calculo, mediante el manejo de datos para el andlisis descriptivo y su representacion grafica

4.-Aplicar herramientas multimedia mediante principios de disefio, para una correcta divulgacién de la informacion académica

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre

Aprobado Péagina 4/13



IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.l

Identificar los principios generales de la comunicacién y su importancia mediante el uso de herramientas colaborativas digitales para optimizar
la interaccion con pacientes y la comunidad

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

1.1.- Introduccién a la comunicacién 2 2 2 Pruebas de Diagnostico
Trabajos escritos
Trabajos

1.2.- Herramientas Colaborativas 2 2 2 Ensayos
Trabajos

1.3.- Redes Sociales 2 2 2 Mapas Conceptuales
Trabajos

SUBTOTAL HORAS 6 6 6 TOTAL HORAS: 18

Resultados de aprendizaje:
comunidad

Reconoce los principios generales de la comunicacién y su importancia mediante el uso de herramientas colaborativas digitales para optimizar la interaccion con pacientes y la

Metodologia de ensefianza : Otros, Aprendizaje Basado en Problemas, Métodos de caso, -: Gamificacién y aula invertida

nformacion, Trabajos y exposiciones

Estrategias educativas : Foros, Talleres, Manejo de base de datos y acerbos bibliogréficos, Lectura, analisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales, Generacion de datos y basqueda de

Recursos didacticos : Otros, Marcadores, Internet, Inteligencia Atrtificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento: pizarra interactiva

Habilidades Blandas : Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2

Aplicar la bisqueda de informacién en bases de datos cientificas mediante el disefio de una estrategia de busqueda sistematica, para el

desarrollo de documentos cientificos

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad

2.1.- Busqueda de informacién en bases de datos 2 2 2 Pruebas de Diagnostico
Trabajos escritos
Trabajos

2.2.- Gestores bibliograficos 2 2 2 Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos escritos
Trabajos

2.3.- Procesador de texto 2 2 2 Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos escritos

2.4.- Estilos de textos 2 2 2 Evaluaciones Parciales
Pruebas escritas de la unidad
Trabajos

SUBTOTAL HORAS 8 8 8 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Emplea la busqueda de informacion en bases de datos cientificas mediante el disefio de una estrategia de busqueda sistematica, para el desarrollo de documentos cientificos

Metodologia de ensefianza : Otros, Aprendizaje Basado en Proyectos, -: Gamificacion y aula invertida

Estrategias educativas : Foros, Talleres, Generacion de datos y busqueda de informacion, La elaboracion individual de ensayos, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Otros, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento: pizarra interactiva

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3

Preparar hojas de céalculo, mediante el manejo de datos para el analisis descriptivo y su representacion gréafica

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

3.1.- Hojas de Calculo 2 2 2 Pruebas de Diagnostico
Trabajos

3.2.- Manejo de datos y representacion 4 4 4 Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos en excel
Trabajos

3.3.- Hojas de calculo aplicadas a la medicina 4 4 4 Pruebas escritas de la unidad
Trabajos

SUBTOTAL HORAS 10 10 10 TOTAL HORAS: 30

Resultados de aprendizaje: Produce hojas de céalculo, mediante el manejo de datos para el andlisis descriptivo y su representacién grafica

Metodologia de ensefianza : Otros, Aprendizaje Basado en Proyectos, Métodos de caso, -: Gamificacién y aula invertida

Estrategias educativas : Resolucién de problemas, Talleres, Generaciéon de datos y busqueda de informacién, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Otros, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Atrtificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento: pizarra interactiva

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4

Aplicar herramientas multimedia mediante principios de disefio, para una correcta divulgacién de la informacién académica

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

4.1.- Creacion de contenidos multimedia 4 2 6 Pruebas de Diagnostico
Trabajos

4.2.- Herramientas y recursos digitales aplicados a la medicina 2 4 0 Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos

4.3.- Difusion de la informacion 2 2 2 Evaluaciones Parciales
Pruebas escritas de la unidad
Trabajos

SUBTOTAL HORAS 8 8 8 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje:

Emplea herramientas multimedia mediante principios de disefio, para una correcta divulgacién de la informacién académica

Metodologia de ensefianza : Otros, Aprendizaje Basado en Proyectos, -: Gamificacion y aula invertida

Estrategias educativas : Seminarios, Talleres, Lectura, andlisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales, Generacién de datos y busqueda de informacién, La elaboracién individual de

ensayos, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Otros, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento: pizarra interactiva

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

ESCENARIO DE APRENDIZAJE REAL Este escenario proporciona al estudiante un entorno educativo para simular o replicar situaciones y

desafAos en escenas diversas e intencionadas estrategias pedagAgicas — didAjcticas y comunicativas, que movilizan al estudiante a
aprender y transferir los aprendizajes a su contexto significativos mediante la prAjctica. Aporta a la inclusividad y pertinencia de los saberes
desde la prAjctica de la responsabilidad social que compete a las instituciones de educaciA3n superior, permitiA©ndole desarrollar las
habilidades y conocimientos necesarios para tener A©xito en su futura carrera profesional. ESCENARIO DE APRENDIZAJE VIRTUAL
Espacio educativo alojado en la web, es una tecnologAa para crear y desarrollar cursos o modelos de formaciA3n didAjcticos conformados por
herramientas informAijticas que facilitan la interacciA3n en un ambiente electrA3nico integrado por tecnologAas digitales por medio de una
conexiA3n a Internet, las herramientas a utilizar son las plataformas de gestiAn del aprendizaje (LMS), blogs, wikis, redes sociales e
inteligencia artificial. ESCENARIO AULICO: Las actividades de enseA+anza- aprendizaje se desarrollarAjn en el salA3n de clases en un
Ajmbito de planificaciA3n, diseA+ado para fomentar la interacciA3n entre estudiantes y profesores en un clima inclusivo y respetuoso, mediante
la aplicaciA3n de mA®©todos y tA©cnicas que permitan la participaciA3n activa de los estudiantes.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Identificar los principios Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Evaluacion teorico - practica
generales de la comunicacién y su (Unidad
importancia mediante el uso de
herramientas colaborativas
digitales para optimizar la
interaccion con pacientes y la
comunidad
2.- Aplicar la bisqueda de Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Evaluacion teorico - practica
informacién en bases de datos Unidad
cientificas mediante el disefio de
una estrategia de busqueda
sistematica, para el desarrollo de
documentos cientificos
3.- Preparar hojas de célculo, Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Evaluacion tedrico - préactica
mediante el manejo de datos para |Unidad
el andlisis descriptivo y su
representacion gréafica
4.- Aplicar herramientas Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Evaluacion tedrico - préactica

multimedia mediante principios de
disefio, para una correcta
divulgacion de la informacion
académica

Unidad
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Sanchez, Melchor 2018 Informatica biomédica 3a edicion Elsevier Barcelona 10 322 paginas Fisico
Cédigo/Ubicacion base de datos: FCS03818
Libro contemporaneo que abarca los conceptos relacionados al uso de las TICS. Existen pocos ejemplares debido a su reciente adquisicion.
Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Gema Maria, Valentin Lopez 2016 Ofimatica (MF0233_2) 1 Editorial CEP, Espafia Madrid 1 566 Virtual
S.L.

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Libro contemporaneo virtual que centra su enfogue en aplicaciones llamadas aplicaciones ofiméticas. Se trata de programas cuya misién es gestionar la abundante y
compleja informacién que se maneja en el campo académico y administrativo.

https://0x102pgjx-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/51049
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Cocero Matesanz, David 2017 Informatica aplicada: herramientas 1 UNED Espafia Madrid 1 380 Virtual
Garcia Garralén, Marta digitales para la investigacion y el Universidad
Jorda Pardo, Jesus F. tratamiento de la informacién en Nacional de
humanidades Educacion a
Distancia

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Libro contemporaneo virtual que centra su enfoque en la aplicacion de tecnologias y sistemas de informacion para el procesamiento de datos y la obtencién de los
mismos.
URL: https://0x102pgjx-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/48913
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Guerrero Franco, José Maria 2016 Introduccion a la técnica de mapas 1 Editorial UOC Espafia Barcelona 1 249 Virtual

mentales: gestion visual de informacién

compleja con MindManager 16

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Libro contemporaneo virtual que describe las aplicaciones mas frecuentes de los mapas mentales en el entorno profesional y académico. Tanto en la creacion manual de
mapas mentales por medios digitales como en la automatizacion informatica de éstos.
URL: https://0x102pgjx-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/58592
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