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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura

DISENO GRAFICO Y MULTIMEDIA
Carrera

Comunicacién

Codigo UTA-FICS-CM-MP-UP-05-06 PRERREQUISITOS
Modalidad Asignatura Cédigo
PRESENCIAL

Unidad organizacional curricular
PROFESIONAL

Créditos/Horas CORREQUISITOS
2_ Asignatura Cédigo
Nivel
QUINTO
CARGA HORARIA
Componente de aprendizaje en Componente de aprendizaje en contacto con |Componente de aprendizaje préactico
contacto con el docente por semana |el docente por ciclo académico experimental, componente de aprendizaje
autbnomo
2 32 64
Horas de tutoria académica semanales |Horas de tutoria presenciales por ciclo Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico académico
1
16 0
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 2

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 32

Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 64
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 96

(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito Revisar las teorias de los Mass Media y de los medios alternativos de comunicacion, para aplicar sus objetivos y el procedimiento
ético en el desarrollo de productos comunicacionales que favorezcan los procesos de comunicacion y educacion.

Descripcion de la asignatura El estudiante podra aplicar las herramientas de la informaciéon y computacion en los diferentes ambitos
académicos y de la profesion utilizando herramientas multimedia para crear productos. Manejar los Fundamentos del Disefio Grafico Manejar
adecuadamente las herramientas digitales para el Disefio Grafico Manejar la Teoria del Manejo Béasico de la Edicién de Audio Manejar la
Teoria Béasica de la Edicion de Video La Metodologia de Apendizaje a utilizar seran los Talleres practicos presenciales

Objetivo general de la asignatura Utilizar las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion (Tics) en la elaboracién de material
multimedia, con el fin de dar solucion las actividades académicas y de la profesién considerando el requerimiento del contexto y la
optimizacién del tiempo en la obtencién de soluciones, respetando las normas ético social.

Objetivos especificos de la asignatura
1.-Manejar los Fundamentos del Disefio Grafico
2.-Manejar adecuadamente las herramientas digitales para el Disefio Gréafico
3.-Manejar la Teoria del Manejo Basico de la Edicién de Audio

4.-Manejar la Teoria Bésica de la Edicién de Video

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

Ul Manejar los Fundamentos del Disefio Gréfico

Unidades tematicas Horas Clase / Componente de

aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

1.1.- Introduccion a la Imagen digital. 4 4 4 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases

1.2.- Resolucion de la Imagen 4 4 4 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases

SUBTOTAL HORAS 8 8 8 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Maneja los Fundamentos del Disefio Gréafico

Metodologia de ensefianza : Método expositivo

Estrategias educativas : Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2

Manejar adecuadamente las herramientas digitales para el Disefio Grafico

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
2.1.- Tratamiento de la imagen digital (Photopea) 8 4 12 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
SUBTOTAL HORAS 8 4 12 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Maneja adecuadamente las herramientas digitales para el Disefio Grafico

Metodologia de ensefianza : Método expositivo

Estrategias educativas : Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3

Manejar la Teoria del Manejo Basico de la Edicién de Audio

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

3.1.- Introduccion a la Edicion de Audio 4 4 4 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases

3.2.- Importacion, Grabacién y Reproduccion de Audio 4 4 4 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases

SUBTOTAL HORAS 8 8 8 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Maneja la Teoria del Manejo Basico de la Edicion de Audio

Metodologia de ensefianza : Método expositivo

Estrategias educativas : Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4 Manejar la Teoria Basica de la Edicion de Video

Unidades tematicas Horas Clase / Componente de

aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

4.1.- Manejo de archivos multimedia 4 4 4 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases

4.2.- Lainterfaz del editor de video 4 4 4 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases

SUBTOTAL HORAS 8 8 8 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Maneja la Teoria Basica de la Edicion de Video

Metodologia de ensefianza : Método expositivo

Estrategias educativas : Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Responsabilidad
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

Au?lico El escenario estrate?gico de aprendizaje corresponde con el desarrollo de la clase y comprende el espacio donde se realizan las
actividades de aprendizaje, lo cual implica entenderlo como un espacio dida?ctico de trabajo dima?mico lu?dico y colectivo, en donde se
ponen en juego estrategias de aprendizaje para el desarrollo de habilidades, actitudes de un grupo de estudiantes y desde los que enfrentan
tema?ticas, tareas o problemas en un clima de reflexio?n, autocri?tica, cooperacio?ny compromiso. Por lo que se considera el escenario
au?lico el ma?s efectivo para esta actividad. Aulas Virtuales Se utilizarAjn las aulas virtuales que proporciona la intituciA3n
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Manejar los Fundamentos del |Talleres de Razonamiento RUBRICA Actividades académicas
Disefio Gréfico desarrolladas en escenarios
experimentales o en laboratorios
2.- Manejar adecuadamente las Talleres de Razonamiento RUBRICA Actividades académicas
herramientas digitales para el desarrolladas en escenarios
Disefio Grafico experimentales o en laboratorios
3.- Manejar la Teoria del Manejo [Talleres de Razonamiento RUBRICA Actividades académicas
Bésico de la Edicion de Audio desarrolladas en escenarios
experimentales o en laboratorios
4.- Manejar la Teoria Béasica de la [Talleres de Razonamiento RUBRICA Actividades académicas

Edicién de Video

desarrolladas en escenarios
experimentales o en laboratorios
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Dabner, David 2018 Disefio grafico: 1a edicion Blume Barcelona 1 208 paginas Fisico
Cédigo/Ubicacion base de datos: BDA01193
Comentario:
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Bierut, Michael 2022 Fundamentos del disefio grifico 1 Ediciones Argentina Buenos Aires 1 334 Virtual
Helfand, Jessica Infinito
Heller, Steven
Poynor, Rick
Cédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Una edicién de 334 paginas, ilustrada incluyendo una seleccion de articulos y conferencias sobre Disefio Grafico, desde puntos de vista diversos.
URL: https://0x1020ij6-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/219430
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo

Ejemplares
Rossell i Miralles, Eugeni 1997 Disefio gréfico digital a edicion Gustavo Gili México, D.F. 2 79 péaginas Fisico

Cédigo/Ubicacion base de datos: BDA00230
Comentario:
URL:

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo

Ejemplares
Velandia, Lluvia 2021 Historia del disefio grAfico 1 El Cid Editor 1 20 Virtual

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario:

Historia del disefio grafico en los siglos XVI al XIX

URL:

https://0x1020ij6-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/28697
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