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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura
TIC

Carrera

Comunicacién

Codigo UTA-FJCS-CM-MP-UB-01-02

PRERREQUISITOS

Modalidad
PRESENCIAL

Asignatura

Cédigo

Unidad organizacional curricular
BASICA

Créditos/Horas
2

Nivel
PRIMERO

CORREQUISITOS

Asignatura

Cédigo

CARGA HORARIA

Componente de aprendizaje en
contacto con el docente por semana

2

Componente de aprendizaje en contacto con

el docente por ciclo académico

32

Componente de aprendizaje practico
experimental, componente de aprendizaje
autbnomo

64

Horas de tutoria académica semanales

Horas de tutoria presenciales por ciclo
académico

16

Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 2

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 32

Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 64
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 96

(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito

Comprende el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en actividades académicas y de la profesion, de acuerdo al
requerimiento del contexto (perfil del profesional) y la optimizacién del tiempo en la obtencién de soluciones de la vida diaria.

Descripcion de la asignatura

Aplicar las herramientas de la informacion y computacién en los diferentes &mbitos académicos y de la profesion utilizando herramientas de
audio y video para crear productos multimedia.

Manejar software para crear Libros Electrénicos
Realizar Presentaciones en linea
Manejar software en internet para crear Audios

Aplicar las técnicas bésicas para crear Videos

Objetivo general de la asignatura

Comprender las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon en informaciones académicas y de la profesién, considerando el
requerimiento del contexto (perfil profesional) y la optimizacién del tiempo en la obtencion de soluciones de la vida diaria.
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Objetivos especificos de la asignatura
1.-Manejar software para crear Libros Electrénicos
2.-Realizar Presentaciones en linea
3.-Manejar software en internet para crear Audios

4.-Aplicar las técnicas béasicas para crear Videos

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre

Aprobado Péagina 5/14



IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.l

Manejar software para crear Libros Electrénicos

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
1.1.- Introduccion al manejo de Libros Electronicos 4 4 4 Trabajos y ejercicios en clases
1.2.- Flujoy espacio de trabajo 4 4 Trabajos y ejercicios en clases
SUBTOTAL HORAS 8 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Maneja Libros Electronicos

Metodologia de ensefianza : Método expositivo

Estrategias educativas : Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Comunicacion asertiva, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2

Realizar Presentaciones en linea

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
2.1.- Flujo y Espacio de trabajo 4 4 4 Trabajos y ejercicios en clases
2.2.- Creacion de Presentaciones en linea 4 4 Trabajos y ejercicios en clases
SUBTOTAL HORAS 8 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Realiza Presentaciones en linea

Metodologia de ensefianza : Método expositivo

Estrategias educativas : Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3 Manejar software en internet para crear Audios
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

3.1.- Adquisicion de audio digital 4 4 4 Trabajos y ejercicios en clases

3.2.- Lainterfaz del editor de audio 4 4 Trabajos y ejercicios en clases
SUBTOTAL HORAS 8 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Maneja software en internet para crear Audios

Metodologia de ensefianza : Método expositivo

Estrategias educativas : Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4 Aplicar las técnicas basicas para crear Videos
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

4.1.- Adquisicion de video digital 4 4 4 Trabajos y ejercicios en clases

4.2.- Lainterfaz del editor de video 4 4 Trabajos y ejercicios en clases
SUBTOTAL HORAS 8 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Aplica las técnicas basicas para crear Videos

Metodologia de ensefianza : Método expositivo

Estrategias educativas : Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Responsabilidad
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

Au?lico

El escenario estrate?gico de aprendizaje corresponde con el desarrollo de la clase y comprende el espacio donde se realizan las actividades
de aprendizaje, lo cual implica entenderlo como un espacio dida?ctico de trabajo dima?mico lu?dico y colectivo, en donde se ponen en juego
estrategias de aprendizaje para el desarrollo de habilidades, actitudes de un grupo de estudiantes y desde los que enfrentan temaZ?ticas,
tareas o problemas en un clima de reflexio?n, autocri?tica, cooperacio?ny compromiso. Por lo que se considera el escenario au?lico el ma?s

efectivo para esta actividad.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Manejar software para crear Talleres de Razonamiento RUBRICA Actividades académicas
Libros Electrénicos desarrolladas en escenarios
experimentales o en laboratorios
2.- Realizar Presentaciones en Talleres de Razonamiento RUBRICA Actividades académicas
linea desarrolladas en escenarios
experimentales o en laboratorios
3.- Manejar software en internet  [Talleres de Razonamiento RUBRICA Actividades académicas
para crear Audios desarrolladas en escenarios
experimentales o en laboratorios
4.- Aplicar las técnicas béasicas Talleres de Razonamiento RUBRICA Actividades académicas

para crear Videos

desarrolladas en escenarios
experimentales o en laboratorios
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo

Ejemplares
Saldivar Vaquera; Clara Ernestina 2010 Tecnologias de la informacion y 1a edicion Pearson México 1 160 péaginas Fisico

comunicacion Educacion
Cédigo/Ubicacion base de datos: BFisei045ds
Comentario:
URL:

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo

Ejemplares
Gomez Méndez, Maria José 2011 Edicion de Audio y Video con software 1 Bubok Espafia 1 79 Virtual

libre Publishing

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario:

Bases para la Edicion de Audio y Video con Software Libre

URL:

https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/ereader/uta/55643
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Arias, Juan Carlos 2012 Codificar/decodificar: prActicas, espacios 1 Pontificia Colombia Bogota 1 264 Virtual
Cogua, Camilo y temporalidades del audiovisual en Universidad
Internet Javeriana

Coédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Caodificar/decodificar: practicas, espacios y temporalidades del audiovisual en Internet
URL: https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/ereader/uta/123269
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Sellas, Toni 2011 El podcasting: la (r)evolucion sonora 1 uocC Espafia Barcelona 1 122 Virtual

Coédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Qué es el podcasting y cual es la clave de esta innovacion

URL: https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/ereader/uta/33468
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