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  I. INFORMACIÓN GENERAL 

Nombre de la asignatura
PROYECTOS SOCIALES
Carrera
Trabajo Social

Código UTA-FJCS-TB-1-MP-UP-05-03 PRERREQUISITOS

Modalidad
PRESENCIAL

Asignatura Código

Unidad organizacional curricular 
PROFESIONAL

Créditos/Horas
3
Nivel
QUINTO

CORREQUISITOS

Asignatura Código

DESARROLLO HUMANO UTA-FJCS-TB-1-MP-UP-05-04

TIC`S PARA EL TRABAJO SOCIAL UTA-FJCS-TB-1-MP-UP-05-05

CARGA HORARIA

Componente de aprendizaje en
contacto con el docente por semana 

3

Componente de aprendizaje en contacto con
el docente por ciclo académico

 48

Componente de aprendizaje práctico
experimental, componente de aprendizaje
autónomo

96

Horas de tutoría académica semanales

  1

Horas de tutoría presenciales por ciclo
académico

 16

Horas de tutorías virtuales por ciclo
académico 

 0

 Aprobado
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   TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS 

Número de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 3

Número de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 48

Número de horas del componente de aprendizaje práctico experimental y componente de
aprendizaje autónomo

96

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 
(Número de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + Número
de horas del componente de aprendizaje práctico experimental y componente de aprendizaje
autónomo.) 

144

 Aprobado
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   III DESCRIPCIÓN Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

  Propósito Proporcionar las herramientas y metodologías para el diseño, gestión y evaluación de proyectos sociales que permitan contribuir
con ideas de mejoramiento de la calidad de vida de sectores vulnerables de la sociedad.

  Descripción de la asignatura   La asignatura de Proyectos Sociales tiene tres unidades temáticas que tratan desde la contextualización del
marco conceptual, la aplicación de la metodoloía de marco lógico y por último la ejecución, monitoreo y evaluación de los proyectos sociales.
Los mismos que se desarrollarán a través del aprendizaje colaborativo, trabajo autónomo del estudiante donde realizarán trabajos individuales
y grupales, utilizando las metodologías de aprendizaje basado en proyectos  y método expositivo. El resultado de aprendizaje de la asignatura
se manifiesta cuando el estudiante, realiza un proyecto social identificando las fases de planificación, ejecución, monitoreo y evaluación en
beneficio de la sociedad.

  Objetivo general de la asignatura   Realiza un proyecto social identificando las fases de planificación, ejecución, monitoreo y evaluación en
beneficio de la sociedad

  Objetivos específicos de la asignatura 

1.-Contextualizar el marco conceptual de los proyectos sociales

2.-Aplicar la metodología del marco lógico para el diseño de proyectos sociales

3.-Ejecutar, Monitorear y Evaluar proyectos sociales

 NOTA: Las horas de tutoría académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre

 Aprobado
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  IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA 

U.1 Contextualizar el marco conceptual de los proyectos sociales

Unidades temáticas Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

docente

Componente de
aprendizaje práctico

experimental.

Componente de aprendizaje
autónomo incluidas las

actividades de investigación y
vinculación con la sociedad

Instrumentos de evaluación

  1.1.-  Conceptos introductorios 3 1 5 Pruebas de Diagnostico
Trabajos y ejercicios en clases
Control de lectura
Trabajos
Otros: Foro interactivo

  1.2.-  Ciclo de vida de los proyectos 9 3 15 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Pruebas escritas de la unidad
Mapas Conceptuales
Trabajos

SUBTOTAL HORAS 12 4 20 TOTAL HORAS:  36

  Resultados de aprendizaje:   Identifica apropiadamente la terminología asociada a los proyectos sociales

   Metodología de enseñanza : Método expositivo
   Estrategias educativas : Otros, Lectura, análisis y comprensión de materiales bibliográficos y documentales: Trabajos
   Recursos didácticos : Otros, Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnología del Aprendizaje y el Conocimiento: Aula Virtual
   Habilidades Blandas : Responsabilidad

 Aprobado
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  IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA 

U.2 Aplicar la metodología del marco lógico para el diseño de proyectos sociales

Unidades temáticas Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

docente

Componente de
aprendizaje práctico

experimental.

Componente de aprendizaje
autónomo incluidas las

actividades de investigación y
vinculación con la sociedad

Instrumentos de evaluación

  2.1.-  Aspectos introductorios 6 2 10 Trabajos y ejercicios en clases
Control de lectura
Trabajos

  2.2.-  Fases metodológicas 21 7 35 Evaluaciones Parciales
Control de lectura
Trabajos
Otros: Trabajos y ejercicios en línea

SUBTOTAL HORAS 27 9 45 TOTAL HORAS:  81

  Resultados de aprendizaje:   Aplica aspectos metodológicos del marco lógico para el diseño y elaboración de proyectos sociales

   Metodología de enseñanza : Aprendizaje Basado en Proyectos
   Estrategias educativas : Otros, Lectura, análisis y comprensión de materiales bibliográficos y documentales: Trabajos
   Recursos didácticos : Otros, Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnología del Aprendizaje y el Conocimiento: Aula Virtual
   Habilidades Blandas : Trabajo en equipo

 Aprobado
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  IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA 

U.3 Ejecutar, Monitorear y Evaluar proyectos sociales

Unidades temáticas Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

docente

Componente de
aprendizaje práctico

experimental.

Componente de aprendizaje
autónomo incluidas las

actividades de investigación y
vinculación con la sociedad

Instrumentos de evaluación

  3.1.-  Etapas de ejecución 6 2 10 Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos
Otros: Trabajos en línea

  3.2.-  Monitoreo y Evaluación 3 1 5 Evaluaciones Parciales
Mapas Conceptuales
Cuestionarios
Trabajos

SUBTOTAL HORAS 9 3 15 TOTAL HORAS:  27

  Resultados de aprendizaje:   Monitorea y evalúa proyectos sociales con sentido crítico de acuerdo a parámetros establecidos.

   Metodología de enseñanza : Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo
   Estrategias educativas : Otros, Lectura, análisis y comprensión de materiales bibliográficos y documentales: Trabajos
   Recursos didácticos : Otros, Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnología del Aprendizaje y el Conocimiento: Aula Virtual
   Habilidades Blandas : Responsabilidad

 Aprobado
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  V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, ÁULICO)

  En base al modelo educativo de la UTA, se aplicarÃ¡n los diversos mÃ©todos, tÃ©cnicas y estrategias, mediante el trabajo individual y
grupal, tomando como: Escenarios de aprendizaje reales: En instituciones pÃºblicas y privadas donde se pueda constatar la aplicaciÃ³n de los
conocimientos y habilidades adquiridas incluyendo tambiÃ©n la prÃ¡ctica de actitudes y valores. Escenarios de aprendizajes virtuales: Aula
virtual. Escenarios de Aprendizaje Ã¡ulico: Comprende el espacio donde se realizan las actividades de aprendizaje.

 Aprobado
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  VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACIÓN

   Objetivos específicos    Evaluación
diagnóstica

(Conocimientos previos)

  Evaluación formativa
(Grado de logro de

destrezas )

  Evaluación sumativa
(valorar los objetivos

generales
alcanzados y el logro de

destrezas)

1.- Contextualizar el marco
conceptual de los proyectos
sociales

Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RÚBRICA Evaluación y Tareas

2.- Aplicar la metodología del
marco lógico para el diseño de
proyectos sociales

Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RÚBRICA Evaluación y tareas

3.- Ejecutar, Monitorear y Evaluar
proyectos sociales

Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RÚBRICA Evaluación y Tareas

 Aprobado
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  VII BIBLIOGRAFÍA

   BIBLIOGRAFÍA BÁSICA

  Autores   Año   Título   Nro Edición   Editorial   Pais o Ciudad  Nro
Ejemplares

 Nro Páginas  Tipo

Giomi, Claudio
Ulla; Luis

2006 Guía para la Elaboración de Proyectos
Sociales

1a edición Editorial
Espacio

Argentina Buenos Aires 3 89 páginas Físico

 Código/Ubicación base de datos: BJCS02008

 Comentario: TEXTO CLÁSICO. Aporta información clave sobre la concepción de la idea y el diseño de proyectos sociales con la metodología de marco lógico. Se dispone de 6 libros
físicos en biblioteca.

 URL:

  Autores   Año   Título   Nro Edición   Editorial   Pais o Ciudad  Nro
Ejemplares

 Nro Páginas  Tipo

Fernández García; Tomás. Director 2016 Elaboración, gestión y evaluación de
proyectos sociales:

1 edición Piramide España Madrid 10 388 páginas Físico

 Código/Ubicación base de datos: BJCS04715

 Comentario: TEXTO CONTEMPORÍ•NEO. Contiene el proceso básico de diseño y seguimiento de proyectos sociales. Disponible en biblioteca facultad 3 ejemplares físicos y 7 en
otras facultades.

 URL:

 Aprobado
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   BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA

  Autores   Año   Título   Nro Edición   Editorial   Pais/Ciudad  Nro
Ejemplares

 Nro Páginas  Tipo

Jaramillo Muñoz; Hugo 2009 Elaboración de Proyectos Socioculturales 1a edición Amaranta  Ecuador Quito 1 95 páginas Físico

 Código/Ubicación base de datos: BJCS01382

 Comentario: TEXTO CLÁSICO: Contiene una visión esquemática de las nociones básicas sobre el diseño de Marco Lógico.

 URL:

 Aprobado
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