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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura

TECNOLOGIAS DEL APRENDIZAJE Y EL CONOCIMIENTO(TAC)
Carrera

Automatizacion y Robética

Coédigo UTA-FISEI-AR-MP-UB-01-07 PRERREQUISITOS
Modalidad Asignatura Cédigo
PRESENCIAL
Unidad organizacional curricular
BASICA
Créditos/Horas CORREQUISITOS
E_ | Asignatura Cédigo
ive - -
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION UTA-FISEI-AR-MP-UB-01-06
CARGA HORARIA
Componente de aprendizaje en Componente de aprendizaje en contacto con |Componente de aprendizaje préactico
contacto con el docente por semana |el docente por ciclo académico experimental, componente de aprendizaje
autbnomo
2 32 64
Horas de tutoria académica semanales |Horas de tutoria presenciales por ciclo Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico académico
1
16 0
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 2

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 32

Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 64
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 96

(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito

Representar la informacion de los diferentes médulos a través de archivos desarrollados con varias herramientas de acuerdo a los
requerimientos establecidos.

Descripcion de la asignatura

La utilizacion de las TACS permite integrar los conocimientos de todos los médulos y representarlos a través de archivos desarrollados en
herramientas informaticas a través del analisis de los principios generales de la comunicaciéon y su importancia en el uso de herramientas
colaborativas, busqueda de informacion en bases de datos cientificas para el desarrollo de documentos cientificos, aplicacién de herramientas
en el manejo de datos para el andlisis descriptivo y su representacion gréafica, utilizacion de herramientas para una correcta divulgacion de la
informacién académica, y beneficios del uso de los servicios y recursos web.

Objetivo general de la asignatura

Comprender las tecnologias del aprendizaje y conocimiento en actividades académicas y de la profesion, considerando el requerimiento del
contexto (perfil del profesional) y la optimizacién del tiempo en la obtencion de soluciones de la vida diaria.

Objetivos especificos de la asignatura
1.-Analizar los principios generales de la comunicacién y su importancia en el uso de herramientas colaborativas
2.-Utilizar los entornos virtuales de aprendizaje para fortalecer el desarrollo de competencias técnicas
3.-Aplicar herramientas digitales para el manejo de datos y el disefio de sistemas automatizados

4.-Analizar los principios generales de la inteligencia artificial en el aprendizaje

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.l

Analizar los principios generales de la comunicacion y su importancia en el uso de herramientas colaborativas

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el
docente

Componente de
aprendizaje practico
experimental.

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las
actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad

Instrumentos de evaluacion

1.1.- Principios generales de la comunicacion, Bases de
documentos cientificos

2

Inteligencia Atrtificial

Pruebas de Diagnostico
Trabajos y ejercicios en clases
Mapas Conceptuales

1.2.- Herramientas de busqueda de informacién

Inteligencia Atrtificial

Trabajos y ejercicios en clases
Ensayos

Control de lectura

Trabajos

1.3.- Estructura de Documentos cientificos y herramientas de
gestién bibliogréafica

Inteligencia Artificial

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Control de lectura

Trabajos escritos

Mapas Conceptuales

1.4.- Herramientas para escribir documentos académicos

Inteligencia Atrtificial

Trabajos y ejercicios en clases
Ensayos

Mapas Conceptuales
Cuestionarios

SUBTOTAL HORAS

TOTAL HORAS: 20

Resultados de aprendizaje: Analiza los diferentes canales de comunicacién disponibles en el entorno digital, como el correo electrénico, las redes sociales, las videoconferencias y las plataformas de

colaboracion en linea.

Metodologia de ensefianza : Método expositivo

Estrategias educativas : Lectura, andlisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Comunicacién asertiva, Pensamiento critico
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2 Utilizar los entornos virtuales de aprendizaje para fortalecer el desarrollo de competencias técnicas
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
2.1.- Herramientas colaborativas 1 2 2 Inteligencia Artificial

Pruebas de Diagnostico

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales

Pruebas escritas de la unidad
Trabajos escritos

Trabajos

2.2.- Tecnologias Emergentes - Internet de las cosas. 1 2 2 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos escritos

Mapas Conceptuales

Cuestionarios

Trabajos

2.3.- Herramientas para reuniones Virtuales 1 2 2 Inteligencia Artificial
Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas

Ensayos

Trabajos escritos

Mapas Conceptuales

Trabajos

2.4.- Herramientas Digitales para Ingenieria 1 2 2 Inteligencia Artificial

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos escritos

Mapas Conceptuales

Trabajos

SUBTOTAL HORAS 4 8 8 TOTAL HORAS: 20

Resultados de aprendizaje: Utiliza los entornos virtuales de aprendizaje para fortalecer el desarrollo de competencias técnicas

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo

Estrategias educativas : Talleres, Lectura, analisis y comprensién de materiales bibliograficos y documentales, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento
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| Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Comunicacion asertiva, Pensamiento critico

Aprobado Péagina 7/14



IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3

Aplicar herramientas digitales para el manejo de datos y el disefio de sistemas automatizados

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el
docente

Componente de
aprendizaje practico
experimental.

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las
actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad

Instrumentos de evaluacion

3.1.- Servicios y recursos web

2

Inteligencia Atrtificial

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Mapas Conceptuales

Trabajos

3.2.- Herramientas de edicion de imagenes y videos

Inteligencia Artificial

Pruebas de Diagnostico

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos escritos

Mapas Conceptuales

Cuestionarios

3.3.- Disefio de infografias y materiales visuales

Inteligencia Atrtificial

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos escritos

Mapas Conceptuales

Trabajos

3.4.- Analisis descriptivo

Inteligencia Atrtificial

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Pruebas escritas de la unidad
Trabajos escritos

Trabajos

SUBTOTAL HORAS

TOTAL HORAS: 20

Resultados de aprendizaje: Aplica herramientas digitales para el manejo de datos y el disefio de sistemas automatizados

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo

Estrategias educativas : Elaboracion de mapas conceptuales, Resolucion de problemas, Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos did4cticos : Marcadores, Proyector, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Comunicacion asertiva, Pensamiento critico
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4

Analizar los principios generales de la inteligencia artificial en el aprendizaje

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el
docente

Componente de
aprendizaje practico
experimental.

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las
actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad

Instrumentos de evaluacion

4.1.- Redes Sociales educativas

2

Inteligencia Atrtificial

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales

Pruebas escritas de la unidad
Trabajos

4.2.- Plataformas EVA especializadas para la industria

Inteligencia Atrtificial
Pruebas de Diagnostico
Ensayos

Trabajos

4.3.- Realidad Virtual y Aumentada

Inteligencia Atrtificial

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos escritos

Mapas Conceptuales

Trabajos

4.4.- Introduccion a la Inteligencia Artificial y Aprendizaje

Inteligencia Atrtificial

Evaluacién del desempefio en escenarios

reales o simulados

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos escritos

Trabajos

SUBTOTAL HORAS

TOTAL HORAS: 20

Resultados de aprendizaje: Analiza los principios generales de la inteligencia artificial en el aprendizaje

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo

Estrategias educativas : Simulaciones, Resolucién de problemas, Talleres, Lectura, andlisis y comprensién de materiales bibliograficos y documentales, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Comunicacién asertiva, Pensamiento critico
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

Escenario Real: Comprende actividades de aprendizaje en laboratorio.
Escenario Aulico: Actividades de ensefianza aprendizaje desarrolladas en el aula.
Escenario Virtual: Uso de las computadoras, aula virtual, simuladores.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Analizar los principios Talleres de Razonamiento RUBRICA Deberes, talleres, exposiciones y
generales de la comunicacién y su [Preguntas de sondeo sobre la pruebas escritas
importancia en el uso de Unidad
herramientas colaborativas
2.- Utilizar los entornos virtuales  [Talleres de Razonamiento RUBRICA Deberes, talleres, exposiciones y
de aprendizaje para fortalecer el [Preguntas de sondeo sobre la pruebas escritas
desarrollo de competencias Unidad
técnicas
3.- Aplicar herramientas digitales |Talleres de Razonamiento RUBRICA Deberes, talleres, exposiciones y
para el manejo de datos y el Preguntas de sondeo sobre la pruebas escritas
disefio de sistemas automatizados [Unidad
4.- Analizar los principios Talleres de Razonamiento RUBRICA Deberes, talleres, exposiciones y

generales de la inteligencia
artificial en el aprendizaje

Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

pruebas escritas
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Morena Pérez Juan Carlos 2014 Fundamentos de Hardware 1 RA-MA Editorial Espafia Madrid 40 503 Virtual
Cédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Libro contemporaneo: Trata acerca de la estructura funcional de los sistemas informatios
URL: https://elibro.net/es/Ic/uta/login_usuario/?next=/es/Ic/uta/titulos/62457/
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Pascual Gonzalez; Francisco 2007 Guia de campo de Word 2007 1a edicion Alfaomega México 2 xi; 201 paginas Fisico
Cédigo/Ubicacion base de datos: BFiseil249a
Comentario: Libro contemporaneo. El libro realiza un enfoque de la web 2.0
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Joyanes Aguilar; Luis 2016 Computacion en la nube: 1a edicion Alfaomega México; D.F. 2 xxvii; 520 Fisico
paginas
BFisei2170a

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario:

Libro contemporaneo. Herramienta Util para almacenamiento en la nube

URL:
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Moreno Sanchez, José Luis 2003 Iniciacion a Office 2013 1 Secretaria Espafia Madrid 40 459 Virtual
General
Técnica de

Documentacion
y Publicaciones

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario:

Libro contemporaneo. Una completa y rapidad guia y le ayuda a aprender al maximo las nuevas funciones de Office 2013

URL:

https://elibro.net/es/Ic/uta/titulos/49400
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