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  I. INFORMACIÓN GENERAL 

Nombre de la asignatura
DESARROLLO DE PROYECTOS
Carrera
Software

Código UTA-FISEI-SF-MP-UP-09-02 PRERREQUISITOS

Modalidad
PRESENCIAL

Asignatura Código

DISEÑO DE PROYECTOS UTA-FISEI-SF-MP-UP-08-05

Unidad organizacional curricular 
PROFESIONAL

Créditos/Horas
6
Nivel
NOVENO

CORREQUISITOS

Asignatura Código

CARGA HORARIA

Componente de aprendizaje en
contacto con el docente por semana 

6

Componente de aprendizaje en contacto con
el docente por ciclo académico

 96

Componente de aprendizaje práctico
experimental, componente de aprendizaje
autónomo

192

Horas de tutoría académica semanales

  1

Horas de tutoría presenciales por ciclo
académico

 16

Horas de tutorías virtuales por ciclo
académico 

 0

 Aprobado
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   TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS 

Número de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 6

Número de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 96

Número de horas del componente de aprendizaje práctico experimental y componente de
aprendizaje autónomo

192

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 
(Número de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + Número
de horas del componente de aprendizaje práctico experimental y componente de aprendizaje
autónomo.) 

288

 Aprobado
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   III DESCRIPCIÓN Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

  Propósito 
Asignatura mediante la cual los estudiantes desarrollan un proyecto de investigación congruente con las líneas de investigación de la carrera,
Reglamento de Régimen Académico, Reglamento para la ejecución de la Unidad de Integración Curricular y la obtención del Título de Tercer
Nivel, de Grado en la UTA.

  Descripción de la asignatura   
Desarrollo de Proyectos se imparte en el noveno nivel de la carrera de software, la cual tiene como finalidad que el estudiante desarrolle un
proyecto de investigacion como su trabajo de titulacion , aplicando experticia en el manejo de sus etapas mediante herramientas e
instrumentos, técnicas y tecnologías para la solución de problemas que respondan a los requerimientos del contexto social oempresarial.

  Objetivo general de la asignatura   
Aplicar la metodología de la investigación para desarrollar y elaborar el informe de investigación.

  Objetivos específicos de la asignatura 

1.-Evaluar el diseño de proyecto aprobado

2.-Desarrollar la Investigación del proyecto

3.-Implementar los resultados de la investigación

4.-Comprobar la hipótesis, conclusiones y recomendaciones

 NOTA: Las horas de tutoría académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre

 Aprobado
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  IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA 

U.1 Evaluar el diseño de proyecto aprobado

Unidades temáticas Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

docente

Componente de
aprendizaje práctico

experimental.

Componente de aprendizaje
autónomo incluidas las

actividades de investigación y
vinculación con la sociedad

Instrumentos de evaluación

  1.1.-  Lineamientos para el desarrollo 3 0 6 Evaluación del desempeño en escenarios
reales o simulados
Cuestionarios
Trabajos

  1.2.-  Revisión del diseño del Proyecto de investigación 2 0 4 Evaluación del desempeño en escenarios
reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos escritos

  1.3.-  Análisis de Objetivos de la investigación 3 1 5 Evaluación del desempeño en escenarios
reales o simulados
Pruebas escritas de la unidad
Mapas Conceptuales

  1.4.-  Validez de la Justificación 3 1 5 Pruebas de Diagnostico
Ensayos

  1.5.-  Análisis de la Hipótesis 4 1 7 Evaluación del desempeño en escenarios
reales o simulados
Trabajos y ejercicios en clases
Pruebas escritas de la unidad

  1.6.-  Ajustes del Proyecto 4 1 7 Pruebas de Diagnostico
Trabajos y ejercicios en clases

SUBTOTAL HORAS 19 4 34 TOTAL HORAS:  57

  Resultados de aprendizaje:   Evalua el diseño de proyecto aprobado

   Metodología de enseñanza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo
   Estrategias educativas : Resolución de problemas, Manejo de base de datos y acerbos bibliográficos, Lectura, análisis y comprensión de materiales bibliográficos y documentales, Generación de datos y
búsqueda de información, Trabajos y exposiciones
   Recursos didácticos : Otros, Proyector, Audiovisuales, Internet: Aula Virtual
   Habilidades Blandas : Pensamiento crítico, La resolución de conflictos

 Aprobado
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  IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA 

U.2 Desarrollar la Investigación del proyecto

Unidades temáticas Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

docente

Componente de
aprendizaje práctico

experimental.

Componente de aprendizaje
autónomo incluidas las

actividades de investigación y
vinculación con la sociedad

Instrumentos de evaluación

  2.1.-  Marco teórico de la investigación 4 1 7 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases

  2.2.-  Análisis y elaboración de materiales 7 1 13 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos escritos

  2.3.-  La recolección de datos 7 1 13 Evaluación del desempeño en escenarios
reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Cuestionarios

  2.4.-  Evaluación y análisis de resultados 6 1 11 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Ensayos

SUBTOTAL HORAS 24 4 44 TOTAL HORAS:  72

  Resultados de aprendizaje:   Desarrolla la Investigación del proyecto

   Metodología de enseñanza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo
   Estrategias educativas : Resolución de problemas, Talleres, Trabajos y exposiciones
   Recursos didácticos : Otros, Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnología del Aprendizaje y el Conocimiento: Aula Virtual
   Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Comunicación asertiva, Pensamiento crítico, La resolución de conflictos, Responsabilidad

 Aprobado
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  IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA 

U.3 Implementar los resultados de la investigación

Unidades temáticas Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

docente

Componente de
aprendizaje práctico

experimental.

Componente de aprendizaje
autónomo incluidas las

actividades de investigación y
vinculación con la sociedad

Instrumentos de evaluación

  3.1.-  Planificación detallada 4 0 8 Pruebas de Diagnostico
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases

  3.2.-  Aplicación metodológica 4 0 8 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas

  3.3.-  Desarrollo de la propuesta 10 2 18 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas
Trabajos escritos

  3.4.-  Revisión del marco teórico 4 0 8 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos escritos

  3.5.-  Redacción del trabajo de investigación 10 2 18 Evaluación del desempeño en escenarios
reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos escritos

SUBTOTAL HORAS 32 4 60 TOTAL HORAS:  96

  Resultados de aprendizaje:   Implementa los resultados de la investigación

   Metodología de enseñanza : Aprendizaje Basado en Problemas, Método expositivo
   Estrategias educativas : Resolución de problemas, Talleres, Generación de datos y búsqueda de información
   Recursos didácticos : Otros, Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet: Aula Virtual
   Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Pensamiento crítico, La resolución de conflictos

 Aprobado
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  IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA 

U.4 Comprobar la hipótesis, conclusiones y recomendaciones

Unidades temáticas Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

docente

Componente de
aprendizaje práctico

experimental.

Componente de aprendizaje
autónomo incluidas las

actividades de investigación y
vinculación con la sociedad

Instrumentos de evaluación

  4.1.-  Comprobación de la hipótesis 6 1 11 Evaluación del desempeño en escenarios
reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos en excel

  4.2.-  Conclusiones y recomendaciones 8 1 15 Pruebas de Diagnostico
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos

  4.3.-  Fuentes de información 3 1 5 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos

  4.4.-  Anexos 4 1 7 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Lista de cotejo
Trabajos

SUBTOTAL HORAS 21 4 38 TOTAL HORAS:  63

  Resultados de aprendizaje:   Comprueba la hipótesis, conclusiones y recomendaciones

   Metodología de enseñanza : Aprendizaje Basado en Problemas, Método expositivo
   Estrategias educativas : Orientación para estudio de casos, Resolución de problemas, Trabajos y exposiciones
   Recursos didácticos : Otros, Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnología del Aprendizaje y el Conocimiento: Aula Virtual
   Habilidades Blandas : Liderazgo, Trabajo en equipo, Pensamiento crítico, Responsabilidad

 Aprobado
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  V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, ÁULICO)

 

Escenario Real: Comprende actividades de aprendizaje en laboratorio.

Escenario Áulico: Actividades de enseñanza aprendizaje desarrolladas en el aula.

Escenario Virtual: Uso de la computadora, aula virtual, simuladores.

 Aprobado
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  VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACIÓN

   Objetivos específicos    Evaluación
diagnóstica

(Conocimientos previos)

  Evaluación formativa
(Grado de logro de

destrezas )

  Evaluación sumativa
(valorar los objetivos

generales
alcanzados y el logro de

destrezas)

1.- Evaluar el diseño de proyecto
aprobado

Talleres de Razonamiento
Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RÚBRICA Evaluación de la Unidad

2.- Desarrollar la Investigación del
proyecto

Talleres de Razonamiento
Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RÚBRICA Evaluación de la Unidad

3.- Implementar los resultados de
la investigación

Talleres de Razonamiento
Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RÚBRICA Evaluación de la Unidad

4.- Comprobar la hipótesis,
conclusiones y recomendaciones

Talleres de Razonamiento
Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RÚBRICA Evaluación de la Unidad

 Aprobado
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  VII BIBLIOGRAFÍA

   BIBLIOGRAFÍA BÁSICA

  Autores   Año   Título   Nro Edición   Editorial   Pais o Ciudad  Nro
Ejemplares

 Nro Páginas  Tipo

Galván Borja, Salvador 2014 Desarrollo integral de proyectos 1 Digital UNID México México 40 59 Digital

 Código/Ubicación base de datos:

 Comentario: libro enfocado en el origen de los proyectos, su naturaleza y otros conceptos para después abordar los temas de las etapas identificadas y sus fases, hasta su entrega al
propietario;

 URL: https://elibro.net/es/lc/uta/titulos/41161

  Autores   Año   Título   Nro Edición   Editorial   Pais o Ciudad  Nro
Ejemplares

 Nro Páginas  Tipo

Batista García, Juan Domingo
Sánchez, Sergio

Zárate, José Javier

2019 Investigación en el desarrollo de
proyectos

1 Grupo Editorial
Éxodo

México México 40 153 Virtual

 Código/Ubicación base de datos:

 Comentario: El objetivo de esta obra es dar al alumno una ubicación, una guía teórico-práctica para el desarrollo de trabajos de investigación.

 URL: https://elibro.net/es/lc/uta/titulos/130324

  Autores   Año   Título   Nro Edición   Editorial   Pais o Ciudad  Nro
Ejemplares

 Nro Páginas  Tipo

Chávez Méndez, Yvon
Sánchez, Sergio

Zárate, José Javier

2011 Desarrollo de proyectos integrales 1 Grupo Editorial
Éxodo

México México 40 166 Virtual

 Código/Ubicación base de datos:

 Comentario: Libro enfocado en Describir y explicar los elementos y características de las etapas de la metodología de la investigación, que permita al alumno coadyuvar a identificar y
relacionar en la práctica, siguiendo paso a paso las tareas concretas requeridas.

 URL: https://elibro.net/es/lc/uta/titulos/172521

 Aprobado
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   BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA

  Autores   Año   Título   Nro Edición   Editorial   Pais/Ciudad  Nro
Ejemplares

 Nro Páginas  Tipo

Saltos Saltos; Héctor Aníbal 2001 Diseño de proyectos y evaluación de
impacto

1a edición Universidad
Técnica de

Ambato,

  Ambato Ecuador 18 239 páginas Físico

 Código/Ubicación base de datos: BG08030

 Comentario: Cubre aspectos básicos a tomar en cuenta en el análisis de un proyecto

 URL:

  Autores   Año   Título   Nro Edición   Editorial   Pais/Ciudad  Nro
Ejemplares

 Nro Páginas  Tipo

Varkevisser; Corlien M. 1995 Diseño y realización de proyectos de
investigación sobre sistemas de salud.

Análisis de datos y redacción de informes

1a edición OMS 2 168 páginas Físico

 Código/Ubicación base de datos: FCS00349

 Comentario: Libro de Apoyo para el análisis de datos en la investigación y la redacción del informe final

 URL:

  Autores   Año   Título   Nro Edición   Editorial   Pais/Ciudad  Nro
Ejemplares

 Nro Páginas  Tipo

Yuni; José Alberto 2006 Técnicas para investigar: 2a edición Brujas   Córdova 2 2 Volúmenes.
234 páginas

Físico

 Código/Ubicación base de datos: BFisei1596a

 Comentario: Libro de apoyo para la investigación y la obtención de recursos

 URL:

 Aprobado
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