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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura
GESTION DE PRUEBAS E IMPLANTACION DE SOFTWARE

Carrera

Software

Cédigo UTA-FISEI-SF-MP-UP-06-04 PRERREQUISITOS

Modalidad Asignatura Cédigo

PRESENCIAL PATRONES DE SOFTWARE UTA-FISEI-SF-MP-UP-05-03

Unidad organizacional curricular
PROFESIONAL

Créditos/Horas CORREQUISITOS
3_ Asignatura Cédigo
Nivel
SEXTO
CARGA HORARIA
Componente de aprendizaje en Componente de aprendizaje en contacto con |Componente de aprendizaje préactico
contacto con el docente por semana |el docente por ciclo académico experimental, componente de aprendizaje
autbnomo
3 48 96
Horas de tutoria académica semanales [Horas de tutoria presenciales por ciclo Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico académico
1
16 0

Aprobado Péagina 2/14




TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 3
Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 48
Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 96
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 144
(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito

Con esta asignatura el estudiante podra elaborar el marco de las pruebas de sistemas y de aceptacién, para un proyecto de ingenieria de
software a fin de que cumpla con los estandares necesarios y que a la vez satisfaga a los usuarios.

Descripcion de la asignatura

Estudiaremos como gestionar el proceso de pruebas de software mediante metodologias de ingenieria y los procesos metodoldgicos para la
implantacion de esos sistemas de software en ambientes de produccion.

Objetivo general de la asignatura

Elaborar el marco de las pruebas de sistemas y de aceptacion, para un proyecto de ingenieria de software a fin de que cumpla con los
estandares necesarios y que a la vez satisfaga a los usuarios.

Objetivos especificos de la asignatura
1.-ldentificar y ejecutar adecuadamente diversos tipos de pruebas en entornos software.
2.-Implementar herramientas y adoptar metodologias 6ptimas para pruebas de software.

3.-Adquirir conocimientos sobre las etapas y actividades esenciales en la implantacién de software, garantizando una integracion exitosa y
funcional en un entorno determinado.

4.-Entender y diferenciar las principales metodologias de implantacion, aplicando el marco més adecuado segln las caracteristicas y
requerimientos del proyecto y del entorno.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.l

Identificar y ejecutar adecuadamente diversos tipos de pruebas en entornos software.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
1.1.- Gestion y tipos de pruebas de software 12 8 16 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales
SUBTOTAL HORAS 12 8 16 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje:

Identifica y ejecuta adecuadamente diversos tipos de pruebas en entornos software.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo

Estrategias educativas : Resolucién de problemas, Lectura, andlisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Pensamiento critico, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2

Implementar herramientas y adoptar metodologias éptimas para pruebas de software.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
2.1.- Metodologia y Herramientas de pruebas 12 8 16 Evaluacién del desempefio en escenarios
reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales
SUBTOTAL HORAS 12 8 16 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje:

Implementa herramientas y adopta metodologias 6ptimas para pruebas de software.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo

Estrategias educativas : Resolucion de problemas, Lectura, andlisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Pensamiento critico, Responsabilidad

Aprobado
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3 Adquirir conocimientos sobre las etapas y actividades esenciales en la implantacion de software, garantizando una integracion exitosa y
funcional en un entorno determinado.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y

vinculacién con la sociedad

Evaluacién del desempefio en escenarios
reales o simulados

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales

3.1.- Procesos de Implantacién 12 8 16

SUBTOTAL HORAS 12 8 16 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Adquiere conocimientos sobre las etapas y actividades esenciales en la implantacién de software, garantizando una integracion exitosa y funcional en un entorno determinado.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo

Estrategias educativas : Resolucién de problemas, Lectura, andlisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Pensamiento critico, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4 Entender y diferenciar las principales metodologias de implantacion, aplicando el marco mas adecuado segun las caracteristicas y
requerimientos del proyecto y del entorno.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
4.1.- Metodologias de implantacion de software 12 8 16 Evaluacién del desempefio en escenarios

reales o simulados

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales

SUBTOTAL HORAS 12 8 16 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Entiende y diferencia las principales metodologias de implantacion, aplicando el marco mas adecuado segun las caracteristicas y requerimientos del proyecto y del entorno.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo

Estrategias educativas : Resolucién de problemas, Lectura, andlisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Pensamiento critico, Responsabilidad
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

Los escenarios de aprendizaje a utilizar son:

Escenario Real: se realizaran practicas de laboratorio orientadas a la ejecucién de pruebas de software en entornos controlados, con el fin de
aplicar técnicas, metodologias y herramientas especificas de la asignatura.

Escenario Virtual: se requerira la utilizacién de la plataforma virtual para el desarrollo de actividades asincrénicas y sincronicas, que fomenten
el aprendizaje autbnomo, el trabajo colaborativo y la consolidacion de conceptos clave.

Escenario Aulico: debido a que esta asignatura es de caracter demostrativo, secuencial y de aplicacién en problemas del contexto, las
sesiones estaran dirigidas por el docente como guia y orientador de los procesos de andlisis y solucion a las problematicas propuestas.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Identificar y ejecutar Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Cuestionarios y evaluaciones
adecuadamente diversos tipos de [Unidad
pruebas en entornos software.
2.- Implementar herramientas y Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Cuestionarios y evaluaciones
adoptar metodologias 6ptimas Unidad
para pruebas de software.
3.- Adquirir conocimientos sobre  [Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Cuestionarios y evaluaciones
las etapas y actividades Unidad
esenciales en la implantacién de
software, garantizando una
integracion exitosa y funcional en
un entorno determinado.
4.- Entender y diferenciar las Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Cuestionarios y evaluaciones

principales metodologias de
implantacion, aplicando el marco
mas adecuado segun las
caracteristicas y requerimientos
del proyecto y del entorno.

Unidad
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores

Titulo

Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Avristizabal, Miguel 2013 Reflexiones sobre ingenieréa de 1 Corporacii¢ ¥en Colombia Medellén 40 126 Virtual
Echeverri, Jaime requisitos y pruebas de software Universitaria
Gonzalez, Liliana Remington
Cédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: El libro abarca con claridad las metodologaas de levantamiento de requisitos y pruebas de software
URL: https://elibro.net/es/Ic/uta/titulos/68913
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Sanchez Alonso; Salvador 2012 Ingenierda del software: 1a edicién Alfaomega México 1 xviii; 547 Fisico
paginas
Cédigo/Ubicacion base de datos: BFiseil475a
Comentario: Contribuye con la unidad 1,2y 3
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Pantaleo; Guillermo 2015 Ingenierda de software 1a edicién Alfaomega México 2 XXv; 454 Fisico
paginas
Cédigo/Ubicacion base de datos: BFiseil573a
Comentario: Contribuye con la unidad 1y 2
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Pantaleo ;Guillermo 2016 Calidad en el desarrollo de software 2a edicién Alfaomega Buenos Aires 3 247 paginas Fisico
Cédigo/Ubicacion base de datos: BFISEI1735a

Comentario:

El capitulo 6 contribuye con las unidades 1y 2 relacionadas a las pruebas realizadas con el software
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URL:

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo

Ejemplares
Ortega Candel; José Manuel Desarrollo seguro en ingenieria del 1a edicién 6 386 paginas Fisico

software:
Cédigo/Ubicacion base de datos: BFISEI3039a
Comentario: Contribuye con el tipo de pruebas de seguridad
URL:

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo

Ejemplares
Rajiv, Chopra 2018 Software Testing : A Self-Teaching 1 Mercury Estados Unidos Dulles, 40 675 Virtual

Introduction Learning & Virginia
Information

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario:

Contribuye con el desarrollo de las unidades 1y 2 de la asignatura

URL:

https://ebookcentral.proquest.com/lib/uta-ebooks/reader.action?docID=30331787&query=TESTING+SOFTWARE
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Moreno Pérez, Juan Carlos 2015 Administracion de software de un sistema 1 RA-MA Editorial Espafia Madrid 40 205 Virtual
informético

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: ESte libro describe los elelmntos de softwarede base requeridos para que un sistema de software funcione correctamente
URL: https://elibro.net/es/Ic/uta/titulos/62503
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Pfleeger; Shari Lawrence 2002 Ingenierda de software: teor6a y proctica 1a edicién Prentice Hall Buenos Aires 1 XXv; 759 Fisico
paginas
Cédigo/Ubicacion base de datos: BFisei849a
Comentario: Contribuye con la unidad 1,2y 3
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Mili, Ali 2015 Software Testing : Concepts and 1 John Wiley & USA New Jersey 40 407 Virtual
Operations Sons,
Incorporated

Coédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Contribuye con la unidad 1y 2
URL: https://ebookcentral.proguest.com/lib/uta-ebooks/reader.action?doclD=7104400&ppg=8
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Joan Caparrés Ramirez 2019 DevOps y Seguridad Cloud 1 Editorial UOC Espafia Barcelona 40 310 Virtual
Jordi Guijarro Olivares
Cédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Contribuye con la asignatura en el ambito de desarrollo dirigido por pruebas y tambien en el ambito de implantacion mediante entrega continua
URL: https://ebookcentral.proguest.com/lib/uta-ebooks/detail.action?docID=7025678&query=devops
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