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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura
GESTION DE PRUEBAS E IMPLANTACION DE SOFTWARE

Carrera

Software

Cédigo UTA-FISEI-SF-MP-UP-06-04 PRERREQUISITOS

Modalidad Asignatura Cédigo

PRESENCIAL PATRONES DE SOFTWARE UTA-FISEI-SF-MP-UP-05-03

Unidad organizacional curricular
PROFESIONAL

Créditos/Horas CORREQUISITOS
3_ Asignatura Cédigo
Nivel
SEXTO
CARGA HORARIA
Componente de aprendizaje en Componente de aprendizaje en contacto con |Componente de aprendizaje préactico
contacto con el docente por semana |el docente por ciclo académico experimental, componente de aprendizaje
autbnomo
3 48 96
Horas de tutoria académica semanales [Horas de tutoria presenciales por ciclo Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico académico
1
16 0
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 3
Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 48
Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 96
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 144
(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito Con esta asignatura el estudiante podra elaborar el marco de las pruebas de sistemas y de aceptacién, para un proyecto de
ingenieria de software a fin de que cumpla con los estandares necesarios y que a la vez satisfaga a los usuarios.

Descripcion de la asignatura Estudiaremos como gestionar el proceso de pruebas de software mediante metodologias de ingenieria y los
procesos metodoldgicos para la implantacion de esos sistemas de software en ambientes de produccion.

Objetivo general de la asignatura Elaborar el marco de las pruebas de sistemas y de aceptacion, para un proyecto de ingenieria de
software a fin de que cumpla con los estandares necesarios y que a la vez satisfaga a los usuarios.

Objetivos especificos de la asignatura
1.-ldentificar y ejecutar adecuadamente diversos tipos de pruebas en entornos software.
2.-Implementar herramientas y adoptar metodologias 6ptimas para pruebas de software.

3.-Adquirir conocimientos sobre las etapas y actividades esenciales en la implantacién de software, garantizando una integracion exitosa y
funcional en un entorno determinado.

4.-Entender y diferenciar las principales metodologias de implantacion, aplicando el marco méas adecuado segln las caracteristicas y
requerimientos del proyecto y del entorno.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.l

Identificar y ejecutar adecuadamente diversos tipos de pruebas en entornos software.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
1.1.- Gestion y tipos de pruebas de software 12 8 16 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales
SUBTOTAL HORAS 12 8 16 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje:

Identifica y ejecuta adecuadamente diversos tipos de pruebas en entornos software.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo

Estrategias educativas : Resolucién de problemas, Lectura, andlisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Pensamiento critico, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2

Implementar herramientas y adoptar metodologias éptimas para pruebas de software.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
2.1.- Metodologia y Herramientas de pruebas 12 8 16 EvaluaciA3n del desempeA+o en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales
SUBTOTAL HORAS 12 8 16 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje:

Implementa herramientas y adopta metodologias 6ptimas para pruebas de software.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo

Estrategias educativas : Resolucion de problemas, Lectura, andlisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Pensamiento critico, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3

Adquirir conocimientos sobre las etapas y actividades esenciales en la implantacién de software, garantizando una integracién exitosa y

funcional en un entorno determinado.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad
3.1.- Procesos de Implantacién 12 8 16 EvaluaciA3n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales
SUBTOTAL HORAS 12 8 16 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Adquiere conocimientos sobre las etapas y actividades esenciales en la implantacién de software, garantizando una integracion exitosa y funcional en un entorno determinado.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo

Estrategias educativas : Resolucién de problemas, Lectura, andlisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Pensamiento critico, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4 Entender y diferenciar las principales metodologias de implantacion, aplicando el marco mas adecuado segun las caracteristicas y
requerimientos del proyecto y del entorno.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
4.1.- Metodologias de implantacion de software 12 8 16 EvaluaciA3n del desempeAzo en

escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales

12 8 16 TOTAL HORAS: 36

SUBTOTAL HORAS

Resultados de aprendizaje: Entiende y diferencia las principales metodologias de implantacion, aplicando el marco mas adecuado segun las caracteristicas y requerimientos del proyecto y del entorno.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo

Estrategias educativas : Resolucién de problemas, Lectura, andlisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Pensamiento critico, Responsabilidad
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

Los escenarios de aprendizaje a utilizar son: Escenario Real: se realizarAjn prAicticas de laboratorio orientadas a la ejecuciA3n de pruebas de

software en entornos controlados, con el fin de aplicar tA©cnicas, metodologAas y herramientas especAficas de la asignatura. Escenario
Virtual: se requerirAj la utilizaciA®n de la plataforma virtual para el desarrollo de actividades asincrAdnicas y sincrAdnicas, que fomenten el
aprendizaje autA3nomo, el trabajo colaborativo y la consolidaciA3n de conceptos clave. Escenario Ajulico: debido a que esta asignatura es de
carAjcter demostrativo, secuencial y de aplicaciA3n en problemas del contexto, las sesiones estarAjn dirigidas por el docente como guAa y
orientador de los procesos de anAilisis y soluciAn a las problemAiticas propuestas.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Identificar y ejecutar Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Cuestionarios y evaluaciones
adecuadamente diversos tipos de [Unidad
pruebas en entornos software.
2.- Implementar herramientas y Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Cuestionarios y evaluaciones
adoptar metodologias 6ptimas Unidad
para pruebas de software.
3.- Adquirir conocimientos sobre  [Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Cuestionarios y evaluaciones
las etapas y actividades Unidad
esenciales en la implantacién de
software, garantizando una
integracion exitosa y funcional en
un entorno determinado.
4.- Entender y diferenciar las Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Cuestionarios y evaluaciones

principales metodologias de
implantacion, aplicando el marco
mas adecuado segun las
caracteristicas y requerimientos
del proyecto y del entorno.

Unidad
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo

Ejemplares
Pantaleo ;Guillermo 2016 Calidad en el desarrollo de software 2a edicion Alfaomega Buenos Aires 3 247 paginas Fisico

Cédigo/Ubicacion base de datos: BFISEI1735a
Comentario: El capitulo 6 contribuye con las unidades 1y 2 relacionadas a las pruebas realizadas con el software
URL:

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo

Ejemplares
Winters, Titus 2022 Ingenieria de Software en Google 1 MARCOMBO 40 879 Virtual

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Este libro aborda las tematicas de pruebas de software funcionales y no funcionales, tambien aborda la tematica de implantacién de software con la cultura DevOps

Comentario:
URL: https://0x102pmnm-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/281863
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Coronado Garcia, Beatriz 2025 Despliegue y puesta en funcionamiento 1 TUTOR Espafia Logrofio 40 71 Virtual
de componentes software. UF1291 FORMACION

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario:

Contribuye al desarrollo de las unidades 3y 4, con respecto a lla teméatica de implantacién del software

URL:

https://0x102pd3I-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/280516
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo

Ejemplares
Mejia Trejo, Juan 2024 Principios de aseguramiento de la calidad 1 AMIDI México Jalisco 40 Virtual

para el disefio de software
Cédigo/Ubicacion base de datos:
Contribuye de forma tedrica en la tematica de pruebas de software y su importancia en la calidad del mismo
https://0x102pm7b-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/250101

Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo

Ejemplares
Ortega Candel, José Manuel 2020 Desarrollo seguro en ingenieria del 1 MARCOMBO Espafia 40 Virtual

software

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Contribuye con las pruebas no funcionales y el andlisis de cddigo estéatico

https://0x102pmnm-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/281447
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