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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura
COMUNICACIONES AVANZADAS
Carrera

Telecomunicaciones

Codigo UTA-FISEI-T-MP-UP-08-06

PRERREQUISITOS

Modalidad
PRESENCIAL

Asignatura

Cédigo

CONMUTACION Y ENRUTAMIENTO DE
REDES

UTA-FISEI-T-MP-UP-07-05

Unidad organizacional curricular
PROFESIONAL

Créditos/Horas
2

Nivel

OCTAVO

CORREQUISITOS

Asignatura

Cédigo

CARGA HORARIA

Componente de aprendizaje en
contacto con el docente por semana

2

Componente de aprendizaje en contacto con
el docente por ciclo académico

32

Componente de aprendizaje practico
experimental, componente de aprendizaje
auténomo

64

Horas de tutoria académica semanales

Horas de tutoria presenciales por ciclo
académico

16

Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 2

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 32

Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 64
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 96

(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito La asignatura de Comunicaciones Avanzadas tiene como propoésito desarrollar en el estudiante competencias para analizar,
disefiar, implementar y optimizar sistemas de comunicaciones avanzados, integrando tecnologias emergentes que aporten a la mejora
continua. Se fomenta el pensamiento critico y la resoluciéon de problemas complejos, fortaleciendo las capacidades para desenvolverse en
entornos profesionales exigentes.

Descripcion de la asignatura La asignatura aborda de manera tedrico-practica conceptos, arquitecturas, protocolos y tecnologias de
comunicaciones avanzadas, integrando recursos y herramientas digitales como apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje. Se prioriza la
aplicacion de metodologias activas como el aprendizaje basado en problemas, proyectos y simulaciones, con el fin de que el estudiante
adquiera competencias técnicas y transversales que le permitan desenvolverse con eficacia en el ambito profesional.

Objetivo general de la asignatura Desarrollar en el estudiante las competencias necesarias para analizar, disefiar, implementar y
optimizar sistemas de comunicaciones avanzadas, incorporando recursos y metodologias que fomenten el aprendizaje auténomo, colaborativo
y orientado a la resolucion de problemas reales en el ambito de las comunicaciones.

Objetivos especificos de la asignatura

1.-Analizar y comparar alternativas de sistemas operativos para servidores, evaluando su compatibilidad, rendimiento y seguridad en la
interconexion de sistemas de comunicaciones.

2.-Comprender y explicar los servicios de red y comunicaciones actuales, identificando su funcionamiento, aplicaciones y relevancia en
entornos corporativos.

3.-Utilizar herramientas y técnicas de gestion de la informacién y de apoyo al aprendizaje para optimizar el andlisis, disefio e implementacion
de soluciones en el &mbito de las comunicaciones.

4.-Analizar y evaluar alternativas para la integracion de sistemas, considerando criterios de eficiencia, escalabilidad e innovacién tecnolégica
en entornos reales.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.l

Analizar y comparar alternativas de sistemas operativos para servidores, evaluando su compatibilidad, rendimiento y seguridad en la
interconexion de sistemas de comunicaciones.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el
docente

Componente de
aprendizaje practico
experimental.

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las
actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad

Instrumentos de evaluacion

1.1.- Comunicaciones Unificadas

1

Inteligencia Artificial

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas

1.2.- Sistemas Operativos de Red para servidores

Inteligencia Artificial

EvaluaciA®n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas

1.3.- Maquinas Virtuales y Contenedores

Inteligencia Atrtificial

EvaluaciA3n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas

SUBTOTAL HORAS

10

TOTAL HORAS: 21

Resultados de aprendizaje: Identifica, describe y analiza arquitecturas y tecnologias de comunicaciones avanzadas, evaluando su aplicabilidad.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Simulaciones, Actividades académicas desarrolladas en escenarios experimentales o en laboratorios, Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Liderazgo, Trabajo en equipo, Pensamiento critico, Adaptabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2 Comprender y explicar los servicios de red y comunicaciones actuales, identificando su funcionamiento, aplicaciones y relevancia en entornos
corporativos.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y

vinculacién con la sociedad

2.1.- Openssh 1 1 1 Inteligencia Artificial
EvaluaciA3n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados

2.2.- LAMP en Almalinux 1 1 1 Inteligencia Artificial
EvaluaciA3n del desempeAzo en

escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

2.3.- FTP en Almalinux 1 1 1 Inteligencia Artificial

EvaluaciA®n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

2.4.- Sistema de Control de Versiones de software 3 1 5 Inteligencia Artificial
EvaluaciA®n del desempeAzo en

escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

SUBTOTAL HORAS 6 4 8 TOTAL HORAS: 18

Resultados de aprendizaje: Describe y analiza servicios de red y comunicaciones actuales, aplicando criterios técnicos para su seleccion e implementacién en entornos reales.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Simulaciones, Actividades académicas desarrolladas en escenarios experimentales o en laboratorios, Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Liderazgo, Trabajo en equipo, Pensamiento critico, Adaptabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3 Utilizar herramientas y técnicas de gestion de la informacién y de apoyo al aprendizaje para optimizar el andlisis, disefio e implementacion de
soluciones en el ambito de las comunicaciones.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
3.1.- Arquitectura y componentes de sistemas de 2 1 3 Inteligencia Artificial
comunicaciones integrados EvaluaciA®n del desempeA+o en

escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

3.2.- Tecnologias y plataformas para la integracion 2 1 3 Inteligencia Artificial
EvaluaciA®n del desempeAzo en

escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

3.3.- Disefio e Implementacion de soluciones integradas 3 1 5 Inteligencia Atrtificial

EvaluaciA3n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

3.4.- Herramientas y métricas de evaluacién del rendimiento 3 1 5 Inteligencia Artificial

EvaluaciA3n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

SUBTOTAL HORAS 10 4 16 TOTAL HORAS: 30

Resultados de aprendizaje: Aplica herramientas y técnicas de gestion de la informacion para optimizar el disefio e implementacion de soluciones tecnolégicas.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Simulaciones, Actividades académicas desarrolladas en escenarios experimentales o en laboratorios, Lectura, andlisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales,
[Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Liderazgo, Trabajo en equipo, Pensamiento critico, Adaptabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4

Analizar y evaluar alternativas para la integracion de sistemas, considerando criterios de eficiencia, escalabilidad e innovacién tecnolégica en
entornos reales.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y

vinculacién con la sociedad

4.1.- Integracién de sistema de comunicaciones

3 2 4 Inteligencia Artificial

EvaluaciA3n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

4.2.- Asterisk

3 1 5 Inteligencia Artificial

EvaluaciA®n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

4.3.- Redes definidas por software (SDN)

3 1 5 Inteligencia Atrtificial

EvaluaciA3n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

SUBTOTAL HORAS

9 4 14 TOTAL HORAS: 27

Resultados de aprendizaje: Propone e implementa alternativas de integracion de sistemas en telecomunicaciones, considerando eficiencia operativa, escalabilidad y mejora continua.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Simulaciones, Actividades académicas desarrolladas en escenarios experimentales o en laboratorios, Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Liderazgo, Trabajo en equipo, Pensamiento critico, Adaptabilidad
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

En concordancia con el modelo educativo de la UTA, la asignatura se desarrolla mediante la aplicaciA3n de diversos mA©todos, tA©cnicas y

estrategias que promueven el aprendizaje activo, significativo y colaborativo. El proceso formativo combina trabajo individual y grupal,
tomando como referencia enfoques como el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), Aprendizaje Basado en Proyectos (ABPro), talleres
prAijcticos, simulaciones y mA®©todo de casos, todo ello articulado con un sistema de evaluaciA3n continua y formativa orientado al logro de los
resultados de aprendizaje. Escenario Real: Desarrollo de proyectos prAjcticos en entornos reales o simulados, donde se evidencia la
aplicaciA3n de los conocimientos adquiridos. Incluye visitas tA©cnicas, estudios de caso y prAicticas de laboratorio, permitiendo al estudiante
interactuar con situaciones y problemAiticas propias del campo de las telecomunicaciones. Escenario Ajulico: Actividades presenciales que
incluyen clases magistrales, resoluciA3n de problemas, talleres y debates, favoreciendo el intercambio de ideas y el desarrollo del
pensamiento crAtico. Estas actividades se apoyan en el uso de recursos tecnolA3gicos para reforzar el proceso de enseA+anza-aprendizaje.
Escenario Virtual: Uso de plataformas de aprendizaje, simuladores, laboratorios virtuales y recursos digitales interactivos que facilitan la
consolidaciA3n de conocimientos y habilidades. Este entorno fomenta la autonomAa, la investigaciAn y el aprendizaje flexible, permitiendo al
estudiante ampliar y profundizar su formaciA3n desde cualquier lugar.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Analizar y comparar Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Proyectos y Evaluaciones
alternativas de sistemas Unidad
operativos para servidores,
evaluando su compatibilidad,
rendimiento y seguridad en la
interconexion de sistemas de
comunicaciones.
2.- Comprender y explicar los Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Proyectos y Evaluaciones
servicios de red y comunicaciones (Unidad
actuales, identificando su
funcionamiento, aplicaciones y
relevancia en entornos
corporativos.
3.- Utilizar herramientas y técnicas [Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Proyectos y Evaluaciones
de gestion de la informaciéon y de  [Unidad
apoyo al aprendizaje para
optimizar el analisis, disefio e
implementacion de soluciones en
el ambito de las comunicaciones.
4.- Analizar y evaluar alternativas |Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Proyectos y Evaluaciones

para la integracion de sistemas,
considerando criterios de
eficiencia, escalabilidad e
innovacién tecnoldgica en
entornos reales.

Unidad

Aprobado

Péagina 10/13




VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Mata Garcia, Arturo 2023 Kali Linux para Hackers: Técnicas y 1 RA-MA Editorial 4 244 Virtual
metodologias avanzadas de seguridad
informética ofensiva
Coédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario:
URL: https://0x102pgagn-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/230295
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Nixon, Robin 2019 Aprender PHP, MySQL y JavaScript (5a. 5 Marcombo 5 431 Virtual
ed.)
Coédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario:
URL: https://0x102pgagn-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/280027
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Gonzalez Rodriguez; Alberto 2018 Docker: 2a edicién Alfaomega Bogota 2 248 paginas Fisico
Coédigo/Ubicacion base de datos: BFISEI3033a
Comentario: El libro estéa dirigido tanto a principiantes en el mundo de la virtualizacién y el desarrollo.
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Alvarez Martin; Carlos 2017 Hardening de servidores GNU/Linux 3a edicién OxWord Madrid 1 311 paginas Fisico
Coédigo/Ubicacion base de datos: BFisei2384a
Comentario:
URL:
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Gomez Lopez, Julio - Montoya, Francisco 2014 VolP y Asterisk: redescubriendo la 1 RA-MA Editorial 5 350 Virtual

Gil

telefonla

Coédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario:

URL:

https://0x102pw3g-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/106401
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