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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura
SISTEMAS EMBEBIDOS (VLSI)
Carrera

Telecomunicaciones

Codigo UTA-FISEI-T-MP-UP-05-05

PRERREQUISITOS

Modalidad
PRESENCIAL

Asignatura

Cédigo

SOFTWARE DE SIMULACION

UTA-FISEI-T-MP-UP-04-03

SISTEMAS DIGITALES

UTA-FISEI-T-MP-UP-04-05

Unidad organizacional curricular
PROFESIONAL

Créditos/Horas
3

Nivel

QUINTO

CORREQUISITOS

Asignatura

Cédigo

CIRCUITOS ELECTRONICOS

UTA-FISEI-T-MP-UP-05-02

CARGA HORARIA

Componente de aprendizaje en
contacto con el docente por semana

3

Componente de aprendizaje en contacto con
el docente por ciclo académico

48

Componente de aprendizaje practico
experimental, componente de aprendizaje
autbnomo

96

Horas de tutoria académica semanales

Horas de tutoria presenciales por ciclo
académico

16

Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 3
Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 48
Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 96
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 144
(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito La finalidad del presente médulo es la contribucién en el perfil profesional de los estudiantes por medio del desarrollo de los
conocimientos basicos sobre como dirigir proyectos de disefio y construccién de equipos electronicos analégicos y/o digitales.

Descripcion de la asignatura La presente asignatura pretende que los estudiantes dominen el conocimiento en las areas del Disefio de
equipos y sistemas electronicos: analdgicos y digitales; para aplicaciones industriales, y de comunicacion utilizando dispositivos programables
con propositos de desarrollo de sistemas flexibles de alto rendimiento.

Objetivo general de la asignatura Disefiar equipos y sistemas electrénicos: analdgicos y digitales; para aplicaciones industriales, y de
comunicacion utilizando dispositivos programables con propésitos de desarrollo de sistemas flexibles de alto rendimiento.

Objetivos especificos de la asignatura

1.-Disefiar Sistemas Electrénicos Digitales como base para el uso de micro dispositivos, considerando las limitantes de uso en forma
independiente

2.-Emplear diversas funciones para programar Microcontroladores de forma que pueda controlar sistemas digitales y analogos empleando
sensores, actuadores y diversos tipos de comunicacion

3.-Simular circuitos logicos y sistemas digitales inmersos en aplicaciones, identificando los principios para el desarrollo de programas en
VHDL, buscando la relacién de la teméatica con procesos reales.

4.-Disefiar aplicaciones mediante programacion que permitan relacionar los FPGA y los Sistemas Embebidos con aplicaciones practicas de
naturaleza reconfigurable.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

Ul Disefiar Sistemas Electronicos Digitales como base para el uso de micro dispositivos, considerando las limitantes de uso en forma
independiente
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
1.1.- Sistemas Digitales y Micro dispositivos 2 2 2 Pruebas de Diagnostico
1.2.- Disefio de Sistemas Digitales de Mealy 3 3 3 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

1.3.- Disefio de Sistemas Digitales de Moore 3 3 3 Trabajos y ejercicios en clases

1.4.- Diferencias entre Microprocesador y Microcontrolador 1 1 1 Pruebas escritas de la unidad
SUBTOTAL HORAS 9 9 9 TOTAL HORAS: 27

Resultados de aprendizaje: Analiza los microprocesadores y microcontroladores para establecer sus propiedades en cuadros caracteristicos y comparativos.

Metodologia de ensefianza : Método expositivo

Estrategias educativas : Simulaciones, Actividades académicas desarrolladas en escenarios experimentales o en laboratorios, Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2

Emplear diversas funciones para programar Microcontroladores de forma que pueda controlar sistemas digitales y analogos empleando
sensores, actuadores y diversos tipos de comunicacion

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad
2.1.- Visualizacion de Datos y uso de sensores con 4 4 4 Pruebas de Diagnostico
Microprocesadores
2.2.- Control de Motores con Microprocesadores 4 4 4 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
2.3.- Aplicaciones con comunicaciones Inalambricas 4 Trabajos y ejercicios en clases
2.4.- Configuracion de SBCs para aplicaciones de control Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
SUBTOTAL HORAS 15 15 15 TOTAL HORAS: 45

Resultados de aprendizaje:

Disefia e implementa sistemas de control empleando Microcontroladores y Single Board Computers (SBC)

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Método expositivo

Estrategias educativas : Simulaciones, Actividades académicas desarrolladas en escenarios experimentales o en laboratorios, Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3

Simular circuitos légicos y sistemas digitales inmersos en aplicaciones, identificando los principios para el desarrollo de programas en VHDL,
buscando la relacion de la temética con procesos reales.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad

3.1.- Sistemas embebidos y Modelado mediante HDLs 2 2 2 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

3.2.- Programacion, Modelado y Simulacién mediante VHDL Trabajos y ejercicios en clases

3.3.- Creacion de estructuras VHDL Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos

SUBTOTAL HORAS 6 6 6 TOTAL HORAS: 18

Resultados de aprendizaje: Disefia e implementa Sistemas y analiza el lenguaje VHDL

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo

Estrategias educativas : Simulaciones, Actividades académicas desarrolladas en escenarios experimentales o en laboratorios, Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didéacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Pensamiento critico, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4 Disefiar aplicaciones mediante programacion que permitan relacionar los FPGA y los Sistemas Embebidos con aplicaciones practicas de
naturaleza reconfigurable.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
4.1.- Bases de FPGA y Sistemas Embebidos 5 5 5 Pruebas de Diagnostico
4.2.- Instalacion y Configuracion de Targets FPGA 5 5 5 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
4.3.- Programacion en FPGA 8 8 8 Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas
SUBTOTAL HORAS 18 18 18 TOTAL HORAS: 54

Resultados de aprendizaje: Analiza y disefia Sistemas Reconfigurables para tareas definidas.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo

Estrategias educativas : Simulaciones, Actividades académicas desarrolladas en escenarios experimentales o en laboratorios, Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Pensamiento critico, Responsabilidad
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

La asignatura se desarrollarA;j en diversos ambientes o escenarios de aprendizaje como son: Escenario Real: Trabajo en laboratorios para el

desarrollo de talleres y prAjcticas. Escenario Virtual: Uso de las computadora para Trabajo en simuladores o aula virtual. Escenario Ajulico:
Actividades en el aula para establecer conocimientos bilaterales. ACTIVIDADES A DESARROLLAR: Clase participativa, exposiciones,
evaluaciones, trabajos, deberes, talleres, foros, chats, otros. RECURSOS A UTILIZAR: Computador, Protector, Equipos de Laboratorio,
internet, aula virtual UTA, aplicaciones informAjticas, otras.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Disefiar Sistemas Electrénicos |Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Examen de Medio Parcial
Digitales como base para el uso  |Unidad
de micro dispositivos,
considerando las limitantes de uso
en forma independiente
2.- Emplear diversas funciones Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Examen de Fin de Parcial -
para programar Unidad Proyecto Final
Microcontroladores de forma que
pueda controlar sistemas digitales
y analogos empleando sensores,
actuadores y diversos tipos de
comunicacion
3.- Simular circuitos l6gicos y Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Examen de Medio Parcial
sistemas digitales inmersos en Unidad
aplicaciones, identificando los
principios para el desarrollo de
programas en VHDL, buscando la
relacion de la tematica con
procesos reales.
4.- Disefiar aplicaciones mediante [Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Examen de Fin de Parcial -

programacion que permitan
relacionar los FPGA y los
Sistemas Embebidos con
aplicaciones practicas de
naturaleza reconfigurable.

Unidad

Proyecto Final
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Bolton; William 2017 Mecatroénica: 6a edicion Alfaomega México 4 X; 651 paginas Fisico
Cédigo/Ubicacion base de datos: BFiseil884a
Comentario: Aborda, con un enfoque multidisciplinario, el uso de sensores, actuadores, microprocesadores y controladores.
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Torrente Artero; Oscar 2017 Arduino: 1a edicion Alfaomega México 1 xvii; 569 Fisico
paginas
Cédigo/Ubicacion base de datos: BFISEI1823a
Comentario: Cubre desde la arquitectura del hardware y la instalacion del software hasta el uso de sensores, motores y comunicacion con otros dispositivos.
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Moreno Mufioz, Alfredo 2018 Arduino. Curso Practico 2018 RAMA Espafia Madrid 40 438 Virtual
Cércoles Cércoles, Sheila
Coédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Guia didactica disefiada para ensefiar electrénica y programacion desde cero utilizando la plataforma Arduino
URL: https://0x104py50-y-https-www-alphaeditorialcloud-com.itmsp.museknowledge.com/reader/arduino-curso-practico-1?location=1
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Fabregas; Ferran 2015 Aprender Raspberry Pi con 100 ejercicios| 1a edicion Marcombo Barcelona 2 215 péaginas Fisico
practicos
Coédigo/Ubicacion base de datos: BFiseil684a

Comentario:

Estudia los parametros y técnicas para el disefio de sistemas digitales programables mediante ejercicios practicos y simples (Contemporaneo).

URL:
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Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Reyes Cortés; Fernando 2015 Arduino: aplicaciones en robética 1a edicién Alfaomega México 3 Xxxvii; 428 Fisico
mecatrénica e ingenierias paginas
Cédigo/Ubicacion base de datos: BFISEI1781a
Comentario: Describe diversos tipos de aplicaciones empleando dispositivos Arduino (Contemporaneo)
URL:
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Florez Fernandez; Héctor A. 2014 Sistemas digitales: 1a edicién Ediciones de la Bogota 1 224 paginas Fisico
U
Cédigo/Ubicacion base de datos: BFisei1l508a
Comentario: Ofrece una exposicion clara y completa de los fundamentos de la electrénica digital, cubriendo sistemas combinacionales, secuenciales y autdématas finitos.
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Maxinez; David 2013 Programacion de sistemas digitales con 1a edicién Patria San Juan Tlihuaca 1 362 paginas Fisico
VHDL
Cédigo/Ubicacion base de datos: BFisei2589a
Comentario: Aborda el disefio y programacion de sistemas electrénicos utilizando lenguaje VHDL para crear componentes de alta complejidad
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
CHU, Pong 2008 FPGA Prototyping by VHDL Examples: 1 Wiley Estados Unidos de 40 470 Virtual
Xilinx Spartan-3 Version América Hoboken
Cédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Describe la programacién e implementacion de aplicaciones empleando Dispositivos FPGA programados en Lenguaje VHDL. (Clasico)
URL: https://ebookcentral.proquest.com/lib/uta-ebooks/reader.action?doclD=333757
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