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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura

DIBUJO ASISTIDO POR COMPUTADORA

Carrera
Ingenieria Civil

Codigo UTA-FICM-IC-01-MP-UB-01-03

PRERREQUISITOS

Modalidad Asignatura Cédigo
PRESENCIAL
Unidad organizacional curricular
BASICA
Créditos/Horas CORREQUISITOS
z_ | Asignatura Cédigo
ive
PRIMERO TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y UTA-FICM-IC-01-MP-UB-01-05

COMUNICACION (TIC)

CARGA HORARIA

Componente de aprendizaje en
contacto con el docente por semana

3

Componente de aprendizaje en contacto con

el docente por ciclo académico

48

Componente de aprendizaje practico
experimental, componente de aprendizaje
auténomo

96

Horas de tutoria académica semanales

Horas de tutoria presenciales por ciclo
académico

16

Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 3
Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 48
Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 96
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 144
(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito Con la asignatura de Dibujo Asistido por Computadora se pretende que el estudiante adquiera habilidades en el manejo de
herramientas digitales, para representar e interpretar planos de obras civiles. Aportando conocimientos béasicos de Dibujo que los aplicara en
su vida profesional.

Descripcion de la asignatura Esta asignatura pretende que el estudiante pueda manejar normas de Dibujo, utlizar con habilidad y
destreza los instrumentos digitales de Dibujo Técnico, y aplicar los principios basicos para la representacion técnica de planos en proyectos
Arquitectonicos y Estructurales en Ingenieria Civil.

Objetivo general de la asignatura Adquirir habilidad en el manejo de las herramientas de Dibujo CAD, para representar e interpretar
planos de ejercicios de obras civiles.

Objetivos especificos de la asignatura
1.-Manejar Normas y Formatos de dibujo técnico
2.-Usar software especializado en dibujo técnico
3.-Usar el dibujo técnico para representacion gréafica en proyectos arquitectonicos

4.-Usar los conocimientos adquiridos, para realizar dibujos en proyectos de Ingenieria Civil.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

Ul Manejar Normas y Formatos de dibujo técnico
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
1.1.- Introduccion a la materia de dibujo asistido por computador 2 1 3 Inteligencia Artificial
Trabajos y ejercicios en clases
1.2.- Tamafios de laminas 1 1 1 Inteligencia Artificial
Trabajos y ejercicios en clases
1.3.- Cajetines y formatos de laminas 2 1 3 Inteligencia Artificial
Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos
1.4.- Rotulacién normalizada 1 1 1 Inteligencia Artificial
Trabajos y ejercicios en clases
1.5.- Doblado de planos 2 1 3 Inteligencia Artificial
Trabajos y ejercicios en clases
1.6.- Introduccién al manejo de software especializado en dibujo 1 1 1 Inteligencia Atrtificial
técnico Trabajos y ejercicios en clases
1.7.- Descarga e instalacion del software especializado 2 1 3 Inteligencia Artificial
Trabajos y ejercicios en clases
1.8.- Comenzar un proyecto nuevo 1 1 1 Inteligencia Atrtificial
Trabajos y ejercicios en clases
SUBTOTAL HORAS 12 8 16 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Conoce el uso y manejo de Normas y formatos de dibujo en Ingenieria Civil

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Pensamiento critico, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2 Usar software especializado en dibujo técnico
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

2.1.- Interfaz del software especializado 2 1 3 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
2.2.- Manejo de comandos bésicos 1 1 1 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
2.3.- Herramientas de dibujo y edicién 2 1 3 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
2.4.- Conceptualizacion de lineas de construccién 1 1 1 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
2.5.- Nivelesy cotas 2 1 3 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
2.6.- Escalas (Autocad) 1 1 1 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
2.7.- Estilos de Dimensionamiento 2 1 3 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
2.8.- Tipos de lineas, capas, grosores y colores 1 1 1 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases

SUBTOTAL HORAS 12 8 16 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje:

Utiliza un software especializado en dibujo técnico

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Pensamiento critico, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3 Usar el dibujo técnico para representacion grafica en proyectos arquitecténicos
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

3.1.- Dibujo de paredes, puertas, ventanas 2 1 3 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
3.2.- Dibujo de gradas 1 1 1 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
3.3.- Dibujo de fachadas 2 1 3 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
3.4.- Dibujo de cortes 1 1 1 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
3.5.- Plano arquitecténico 2 1 3 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
3.6.- Vistas perspectivas interior y exterior 1 1 1 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
3.7.- Detalles e implantacion 2 1 3 Inteligencia Atrtificial

Trabajos y ejercicios en clases
3.8.- Impresién de planos arquitecténicos 1 1 1 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases

SUBTOTAL HORAS 12 8 16 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje:

Utiliza el dibujo técnico para la representacion grafica en proyectos arquitectonicos.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo

Estrategias educativas : Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Pensamiento critico, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4

Usar los conocimientos adquiridos, para realizar dibujos en proyectos de Ingenieria Civil.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

4.1.- Elementos estructurales 2 1 3 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
4.2.- Dibujo de zapatas 1 1 1 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
4.3.- Dibujo de vigas 2 1 3 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
4.4.- Dibujo de columnas 1 1 1 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
4.5.- Dibujo de losas 2 1 3 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
4.6.- Cuantificacion de materiales y volimenes 1 1 1 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
4.7.- Planilla estructural 2 1 3 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases
4.8.- Impresion de planos estructurales 1 1 1 Inteligencia Artificial

Trabajos y ejercicios en clases

SUBTOTAL HORAS 12 8 16 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Maneja los conocimientos adquiridos para dibujar proyectos de Ingenieria Civil.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Pensamiento critico, Responsabilidad
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

AULICO: El proceso enseA+anza aprendizaje se lo realizarAj de manera presencial en el laboratorio de computaciA3n (aula) REAL: El
proceso se lo realizarAj con tallerres en laboratorio de computaciA3n presencial donde se puedea constatar los avances en el proceso
enseA+anza apredizaje VIRTUAL: Se utilizarAj las aulas virtuales proporcionadas por la Universidad TA©cnica de Ambato, para
complementar el proceso enseA+anza aprendizaje.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Manejar Normas y Formatos de |Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Segln componentes de
dibujo técnico Unidad Evaluacién de normativa vigente
2.- Usar software especializado en [Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Segun componentes de
dibujo técnico Unidad Evaluacién de normativa vigente
3.- Usar el dibujo técnico para Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Segun componentes de
representacion grafica en Unidad Evaluacién de normativa vigente
proyectos arquitecténicos
4.- Usar los conocimientos Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Segln componentes de

adquiridos, para realizar dibujos
en proyectos de Ingenieria Civil.

Unidad

Evaluacién de normativa vigente
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Lépez Oliver, Yolanda 2015 Manual Imprescindible Revit 2015 a edicion Anaya Madrid 1 480 paginas Fisico
Cédigo/Ubicacion base de datos: BCMO05436
Comentario: Modelado Bésico de BIM, Libro Contemporaneo
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Anguita, Maria 2017 Revit Architecture: Manual de iniciacion 1 Tebar Espafia Madrid 1 149 Virtual
Cédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Este libro le ayudara a saber en qué consiste y como trabajar con el programa Revit Architecture. Se trata de un software que admite un flujo de trabajo de BIM (Building
Information Modeling) LIBRO CONTEMPORANEO
URL: https://0x102pyds-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/51991
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Cebolla Cebolla, Castell 2019 AutoCAD 2019: curso practico 1 Rama Editorial Madrid Espafa 1 546 Virtual

Garcia, Javier
Santoro, Jaime

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Esta obra, acompafiada de ejercicios y ejemplos, es una guia de referencia con la que el lector aprendera a utilizar de una manera sencilla y progresiva el programa de
disefio asistido por ordenador con méas usuarios en todo el mundo. El objetivo principal.
URL: https://0x102pye2-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/127085
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Cieres Vallori, Tomas 2019 Manual Escencial de Autocad 1 Nobuko Argentina Buenos Aires 1 235 Virtual

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Este libro se utiliza como complemento en las bases de Autocad

URL: https://0x102pye2-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/217359
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