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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC)

Carrera
Mecanica
Coédigo UTA-FICM-ME-MP-UB-01-06 PRERREQUISITOS
Modalidad Asignatura Cédigo
PRESENCIAL
Unidad organizacional curricular
BASICA
Créditos/Horas CORREQUISITOS
2_ Asignatura Cédigo
Nivel
PRIMERO
CARGA HORARIA
Componente de aprendizaje en Componente de aprendizaje en contacto con |Componente de aprendizaje préactico
contacto con el docente por semana |el docente por ciclo académico experimental, componente de aprendizaje
autbnomo
2 32 64
Horas de tutoria académica semanales |Horas de tutoria presenciales por ciclo Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico académico
1
16 0
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 2

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 32

Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 64
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 96

(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) han transformado de manera vertiginosa la vida de los seres
humanos. Estas transformaciones han ido permeando los ambitos profesionales y educativos para facilitar nuestros desempefios en varias
areas, una de ellas tiene que ver con la gestién de la investigacion facilitando el trabajo colaborativo a través de la comunicacién sincrénica o
asincronica entre los miembros de un grupo de investigacion, ademas del almacenamiento en linea de informacién, permiten velocidad en el
manejo, gestion, busqueda y exposicion de los datos y facilitan la comunicacion de los resultados de investigacion a las comunidades
cientificas, Esta unidad de aprendizaje tiene la finalidad de introducir al estudiante en el uso de herramientas colaborativas para la
comunicacion, en la basqueda de informacion en bases de datos cientificas, en el manejo de datos en hojas de célculo, y en la programacion
de aplicaciones proporcionandole los conocimientos necesarios y suficientes para que utilice estructuras de datos basicas en un lenguaje de
programacion, para la solucién de problemas informaticos.

Descripcion de la asignatura La asignatura de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) se estructura en 5 unidades
curriculares bésicas gue se relacionan con los principios generales de la comunicacién y el uso de herramientas colaborativas, la busquedas
de informacion en bases de datos cientificas, el andlisis descriptivo y representacion gréafica en hojas de célculo, la aplicacion de herramientas
para una correcta divulgacion de la informacion académica y la utilizacion de programacion estructurada en un lenguaje de programacion.
Dichos temas se desarrollan a través de conferencias integradoras, aprendizaje basado en proyectos, actividades practicas y de trabajo
colaborativos acompariadas del trabajo autbnomo del estudiante donde se pretende potenciar el razonamiento l6gico que les permita resolver
situaciones problémicas en el campo laboral y social, para un eficaz desarrollo profesional.

Objetivo general de la asignatura Comprender las tecnologias de la informacién y la comunicacion en actividades académicas y de la
profesién, considerando el requerimiento del contexto del ingeniero mecanico y la optimizacién del tiempo en la obtencién de soluciones de la
vida diaria

Objetivos especificos de la asignatura
1.-Comprender los principios generales de la comunicacion y su importancia en el uso de herramientas colaborativas.
2.-Realizar busquedas de informacién en bases de datos cientificas para el desarrollo de documentos cientificos.
3.-Manipular datos para el analisis descriptivo y su representacion grafica mediante hojas de célculo.
4.-Aplicar herramientas para una correcta divulgacion de la informacion académica.

5.-Desarrollar aplicaciones utilizando programacion estructurada en un lenguaje de programacion.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.l

Comprender los principios generales de la comunicacién y su importancia en el uso de herramientas colaborativas.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el
docente

Componente de
aprendizaje practico
experimental.

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las
actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad

Instrumentos de evaluacion

1.1.- Definicion de las herramientas colaborativas. Importancia
de las herramientas colaborativas

4

Inteligencia Atrtificial

Pruebas de Diagnostico
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas

1.2.- Uso de herramientas colaborativas. con responsabilidad

Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas

SUBTOTAL HORAS

TOTAL HORAS: 18

Resultados de aprendizaje: Comprende los principios generales de la comunicacion y su importancia en el uso de herramientas colaborativas.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, -

Estrategias educativas : Resolucion de problemas, Talleres, Lectura, andlisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2 Realizar busquedas de informacion en bases de datos cientificas para el desarrollo de documentos cientificos.
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
2 2 2 Pruebas de Diagnostico

2.1.- Herramientas de busqueda especializadas;Recursos y

servicios de la Biblioteca de la UTA Trabajos y ejercicios en clases

Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas

2 3 1 Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas

2.2.- Usoy presentacion de la informacion

SUBTOTAL HORAS 4 5 3 TOTAL HORAS: 12

Resultados de aprendizaje: Realiza busquedas de informacion en bases de datos cientificas para el desarrollo de documentos cientificos.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, -

Estrategias educativas : Resolucién de problemas, Talleres, Lectura, andlisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3

Manipular datos para el analisis descriptivo y su representacion grafica mediante hojas de calculo.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

3.1.- Hojas de calculo Funciones y Graficos 3 3 3 Pruebas de Diagnostico
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas

3.2.- Estadistica descriptiva en hojas de calculo 3 3 3 Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas

SUBTOTAL HORAS 6 6 6 TOTAL HORAS: 18

Resultados de aprendizaje: Manipula datos para el andlisis descriptivo y su representacion grafica mediante hojas de célculo.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, -

Estrategias educativas : Resolucién de problemas, Talleres, Lectura, andlisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4 Aplicar herramientas para una correcta divulgacion de la informacion académica.
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
4.1.- Herramientas de evaluacion de la productividad cientifica 2 2 2 Pruebas de Diagnostico
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas
4.2.- Divulgar investigacion en Redes Sociales 2 3 1 Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas
SUBTOTAL HORAS 4 5 3 TOTAL HORAS: 12

Resultados de aprendizaje: Aplica herramientas para una correcta divulgacion de la informacion académica.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, -

Estrategias educativas : Resolucién de problemas, Talleres, Lectura, andlisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.5

Desarrollar aplicaciones utilizando programacion estructurada en un lenguaje de programacion.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el
docente

Componente de
aprendizaje practico
experimental.

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las
actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad

Instrumentos de evaluacion

5.1.- El entorno de programacién

4

Pruebas de Diagnostico
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas

5.2.- Sentencias Condicionales

Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas

5.3.- Sentencia de repeticion

Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas

5.4.- Desarrollo de aplicaciones

Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas

SUBTOTAL HORAS

12

11

13

TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Desarrolla aplicaciones utilizando programacion estructurada en un lenguaje de programacion.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, -

Estrategias educativas : Resolucion de problemas, Talleres

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

En la asignatura de TecnologAas de la informaciA3n y la comunicaciA3n (TIC)se utilizarAjn tres tipos de ambientes de aprendizaje: Ajulico,
real y virtual. Ambiente Ajulico: ya que las actividades del proceso de enseA+anza aprendizaje (conferencias) se realizarAjn en el aula de
acuerdo a horario asignado. Ambiente Real: a travA©s del desarrollo de clases prAjcticas en el laboratorio en un ambiente mAjs prAjctico
donde se puede constatar la aplicaciA®n de los conocimientos adquiridos, a travA©s del uso de casos. Ambiente Virtual: mediante el uso de
Aula Virtual y de TecnologAas de la InformaciAsn y la ComunicaciA3n, aplicadas para la ejecuciAsn y aplicaciA3n de herramientas con la

finalidad de proporcionar a los estudiantes recursos que faciliten su proceso de aprendizaje.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Comprender los principios Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Evaluacién segun el reglamento
generales de la comunicacién y su (Unidad vigente
importancia en el uso de
herramientas colaborativas.
2.- Realizar basquedas de Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Evaluacién segun el reglamento
informacién en bases de datos Unidad vigente
cientificas para el desarrollo de
documentos cientificos.
3.- Manipular datos para el andlisis |Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Evaluacién segun el reglamento
descriptivo y su representacion Unidad vigente
grafica mediante hojas de célculo.
4.- Aplicar herramientas para una [Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Evaluacién segun el reglamento
correcta divulgacion de la Unidad vigente
informacién académica.
5.- Desarrollar aplicaciones Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Evaluacién segun el reglamento

utilizando programacion
estructurada en un lenguaje de
programacion.

Unidad

vigente
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Castillo Manrique, Isabel 2006 Estadistica descriptiva y calculo de a edicion Pearson Madrid 1 440 paginas Fisico
probabilidades Educacion
Cédigo/Ubicacion base de datos: BCMO03490
Comentario: En este libro se puede encontrar el 100 % de los contenidos minimos del programa, Libro Clasico.
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Alejandro Rafael Socorro Castro 2017 Uso de la informacién cientifica y 1 Universo Sur Cuba Cienfuegos 1 153 Virtual
Carlos Xavier Espinoza Cordero tecnoldgica en la investigacion y la
Jorge Luis Leén Gonzélez innovacion

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: La presente obra constituye un referente para el uso de la informacion cientifica y tecnolégica en la elaboracion de documentos que constituyen salidas de la
investigacion. Libro: Contemporaneo

URL: https://0x102qg1lye-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/71782?page=1
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Ramirez Marin Jairo Hernando 2019 Fundamentos iniciales de I6gica de 1 D - Institucion Colombia Antioquia 1 276 Virtual
programacion |. Algoritmos en Pselnt 'y Universitaria de
Python Envigado
Coédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Con este libro se busca brindar la posibilidad de empezar a explorar todo este fantastico mundo de la programacion, puesto que al adquirir los conceptos fundamentales
de logica de programacion y algoritmos se pueden pasar facilmente de algoritmos, con una
URL: https://0x102g1vb-y-https-elibro-

net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/226488?as_all=fundamentos__de__programaci%C3%B3n&as_all_op=unaccent__icontains&prev=as
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Cuevas Alvarez, Alberto 2017 Python 3. Curso practico 1a edicién Ediciones de la Bogota Colombia 3 559 paginas, Fisico
U,
Cédigo/Ubicacion base de datos: BCMO05883

Comentario:

Este Libro contiene el 100% del contenido de programacion es un libro contemporaneo

URL:
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