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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 2

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 32

Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 64
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 96

(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito

La asignatura «Tecnologia de la Educacién» tiene como propdsito la integraciéon de herramientas tecnolégicas en la ensefianza de la Quimica
y Biologia, para la promocién de procesos de abstraccion, andlisis y sintesis del pensamiento. Dicha integracién logra con mayor facilidad la
comprension de conceptos complejos y mejora el rendimiento académico general de los estudiantes, puesto que promueve el uso légico del
cerebro. Asimismo, la tecnologia en el aula potencia el aporte al aprendizaje, ya que es posible visualizar de forma interactiva los problemas
quimicos y de biologia; de esta manera se acentlian en habilidades criticas y de resolucién de problemas. Aporta al perfil del estudiante para
que sea el actor y promotor de procesos de trabajo cooperativo y desarrollo comunitario con visién global de impacto local, a través de la
implementacion de pedagogias y metodologias educativas innovadoras.

Descripcion de la asignatura

El silabo «Tecnologia Educativa» consta de cuatro unidades curriculares: fundamentos de la educacién conectada en un mundo 2.0; entornos
y ambientes con soporte gamificado; tecnologias innovadoras para la educacion; soluciones educativas a través de las tecnologias
innovadoras.

La metodologia del curso se basara en una modalidad completamente en linea, mediante el uso de la plataforma Moodle de la Universidad
Técnica de Ambato, para las horas asincrénicas; ademas, la plataforma Zoom de la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion, para
las clases sincronicas y tutorias académicas. Los contenidos se procesaran mediante la lectura y participacion de los estudiantes en
actividades practicas. Se promovera la participacién activa en horas asincronicas, a través de foros de preguntas, discusion e interaccion. Se
ofrecera apoyo a través de tutorias académicas en linea, para ello se utilizara el método expositivo.

La evaluacién sera acorde al Reglamento de sistema de evaluacion estudianti de grado de la Universidad Técnica de Ambato,
aprobado mediante RESOLUCION: 0954-CU-P-2023, y segun el Instructivo para el sistema de evaluacion estudiantil, literal g «Valoracién de
las actividades de evaluacion. - En cada parcial del periodo académico, las calificaciones seran el resultado de la suma de los
siguientes componentes: Aprendizaje en contacto con el docente 40%, Aprendizaje practico-experimental 30% y Aprendizaje autonomo 30%».

El resultado de aprendizaje de la asignatura es: elabora recursos educativos digitales que permitan al estudiante facilitar y a la vez mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje acorde a las innovaciones tecnoldgicas.

Objetivo general de la asignatura

Elaborar recursos educativos digitales que permitan al estudiante facilitar y a la vez mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, acorde a
las innovaciones tecnoldgicas.

Objetivos especificos de la asignatura
1.-Identificar los fundamentos de la educacion conectada en un mundo 2.0
2.-Adaptar entornos y ambientes con soporte gamificado.
3.-Utilizar tecnologias innovadoras para la educacion.

4.-Disefar soluciones educativas a través de las tecnologias innovadoras.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre

Aprobado Péagina 4/13



IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

Ul Identificar los fundamentos de la educacion conectada en un mundo 2.0
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
1.1.- La evolucién de la educacion en la era digital. 2 2 6 Pruebas de Diagnostico
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Mapas Conceptuales
1.2.- Herramientas y plataformas digitales para la educacion 2 2 6 Trabajos y ejercicios en clases
conectada. Cuestionarios
Trabajos
SUBTOTAL HORAS 4 4 12 TOTAL HORAS: 20

Resultados de aprendizaje: Identifica los fundamentos y la evolucion de la Educacion conectada en un mundo 2.0

Metodologia de ensefianza : Método expositivo

Estrategias educativas : Foros, Clases en linea en tiempo sincronico, Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos did4cticos : Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Pensamiento critico
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2

Adaptar entornos y ambientes con soporte gamificado.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
2.1.- Aplicar pedagogias emergentes gamificadas: Tecnologias 2 2 6 Trabajos y ejercicios en clases
para la educacion flexible. Mapas Conceptuales
Cuestionarios
Trabajos
2.2.- Tecnologias digitales gamificadas como facilitadoras de la 2 2 6 Trabajos y ejercicios en clases
educacion flexible. Evaluaciones Parciales
Cuestionarios
Trabajos
SUBTOTAL HORAS 4 4 12 TOTAL HORAS: 20

Resultados de aprendizaje: Adapta entornos y ambientes con soporte gamificado.

Metodologia de ensefianza : Método expositivo

Estrategias educativas : Demostraciones, Foros, Clases en linea en tiempo sincrénico, Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos did4cticos : Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Pensamiento critico
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3 Utilizar tecnologias innovadoras para la educacion.
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
3.1.- Realidad aumentada y virtual en el aprendizaje. 2 2 6 Inteligencia Atrtificial
Pruebas de Diagnostico
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Cuestionarios
Trabajos
3.2.- Inteligencia artificial y aprendizaje personalizado. 2 2 6 Inteligencia Artificial
EvaluaciA®n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Lista de cotejo
Cuestionarios
Escalas de puntuaciA3n
Trabajos
SUBTOTAL HORAS 4 4 12 TOTAL HORAS: 20

Resultados de aprendizaje: Utiliza tecnologias innovadoras para la educacion.

Metodologia de ensefianza : Método expositivo

Estrategias educativas : Simulaciones, Demostraciones, Foros, Clases en linea en tiempo sincrénico, Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Pensamiento critico
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4

Disefiar soluciones educativas a través de las tecnologias innovadoras.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
4.1.- Disefio de entornos de aprendizaje interactivo mediante 2 2 6 Trabajos o tareas realizadas fuera de
tecnologias innovadoras. clases
Cuestionarios
Trabajos
4.2.- Aplicaciones moviles y plataformas de aprendizaje para la 2 2 6 EvaluaciA3n del desempeA+o en
educacion inclusiva. escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Cuestionarios
Trabajos
SUBTOTAL HORAS 4 4 12 TOTAL HORAS: 20

Resultados de aprendizaje: Disefia soluciones educativas a través de tecnologias innovadoras.

Metodologia de ensefianza : Método expositivo

Estrategias educativas : Demostraciones, Foros, Clases en linea en tiempo sincrénico, Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Pensamiento critico
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

En la asignatura se utilizaran dos escenarios virtuales de aprendizaje:

1.- La plataforma virtual Moodle de la Direccién de Educacion Continua a Distancia y Virtual (DEADV) de la Universidad Técnica de Ambato,
para las actividades en clases asincronicas, envio de planificacion académica y material de apoyo, asi como para la recepcion de tareas.

2.- La plataforma virtual Zoom de la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educaciéon (FCHE) para las clases sincrénicas y tutorias en linea.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Identificar los fundamentos de |Talleres de Razonamiento RUBRICA PRUEBA
la educacion conectada en un Preguntas de sondeo sobre la
mundo 2.0 Unidad
2.- Adaptar entornos y ambientes [Talleres de Razonamiento RUBRICA PRUEBA
con soporte gamificado. Preguntas de sondeo sobre la
Unidad
3.- Utilizar tecnologias Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA PRUEBA
innovadoras para la educacion. Unidad
4.- Disefiar soluciones educativas |Talleres de Razonamiento RUBRICA PRUEBA

a través de las tecnologias
innovadoras.

Preguntas de sondeo sobre la
Unidad
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Tejada Garitano, Eneko; Garay Ruiz, 2024 Innovacion e investigacion con tecnologia 1 Dykinson Espafia Madrid 1 268 Virtual
Urtza; Lopez de la Serna, Arantzazu educativa.
Coédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Explora las posibilidades de la educacion del futuro por medio de la aplicacion de las tecnologias de la informacion.
URL: https://www-digitaliapublishing-com.uta.lookproxy.com/a/162706/innovacion-e-investigacion-con-tecnologia-educativa
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Albarran Torres, Eloy 2023 Hacia una educacién personalizada y 1 Centro Estados Unidos Miami 1 123 Virtual
adaptativa: la disrupcion de la inteligencia Internacional de
artificial Educacion
Continua -
Universidad
Pedagdgica
Experimental
Libertador
Coédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Inteligencia artificial para una educacién personalizada y adaptativa.
URL: https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/ereader/uta/231339
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Hervas-Gomez, Carlos - Diaz-Noguera, 2024 Transformando la educacién: tecnologia, 1 Dykinson Espafia Madrid 1 174 Virtual

Maria Dolores - Florina Grosu, Emilia

innovacion y sociedad en la era digital

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Transformando la Educacion: Tecnologia, Innovacion y Sociedad en la Era Digital emerge como una obra critica que navega por la interseccién de la tecnologia y la

Comentario:
educacion en el siglo XXI, ofreciendo una perspectiva holistica sobre c6mo la innovacién dig
URL: https://elibro-net.uta.lookproxy.com/en/ereader/uta/271726?as_all=algebra__lineal&as_all_op=unaccent__icontains&prev=as
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Correa Aristizabal, Gloria Ines; Rendon 2022 La tecnologia digital en clave de 1 Universidad de | Colombia Santa Martha 1 129 Virtual

Arias, Luis Humberto; Betancurth
Becerra, Carlos Mario; Echeverri
Sanchez, Anyhelo; Bernal Franco, John
S.

transformacién educativa y comunicativa,
experiencias mediadas por la tecnologia
digital.

Pereira

Coédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Los autores reflexionan sobre como las herramientas digitales estan transformando la educacion y la comunicacion, basandose en experiencias practicas de docentes de
la Universidad.
URL: https://www-digitaliapublishing-com.uta.lookproxy.com/a/136784/la-tecnologia-digital-en-clave-de-transformacion-educativa-y-comunicativa--experiencias-mediadas-por-
la-tecnologia-digital
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Maldonado, Lucia 2020 Tecnologia y educacion: recursos para 1 Editorial Biblos | Argentina Buenos Aires 1 216 Virtual

personas con dificultades de aprendizaje,
limitaciones intelectuales, motoras,
visuales y auditivas.

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Este libro esté dirigido a docentes, profesionales de la salud, padres y personas con dificultades de aprendizaje o discapacidad que quieran utilizar la tecnologia como
herramienta de trabajo para la educacién, comunicacion y acceso al trabajo.
URL: https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/ereader/uta/130916
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Vazquez Cano, Esteban 2021 Medios, recursos didacticos y tecnologia 1 UNED - Espafia Madrid 1 402 Virtual
educativa Universidad
Nacional de
Educacion a
Distancia

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: El autor aborda como las tecnologias actuales, como la gamificacion, la realidad aumentada, las redes sociales, los dispositivos digitales, los entornos virtuales de
aprendizaje.
URL: https://elibro-net.uta.lookproxy.com/en/ereader/uta/173778/?as_all=algebra__lineal&as_all_op=unaccent__icontains&prev=as

Aprobado

Péagina 12/13




Aprobado


http://www.tcpdf.org

