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   TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS 

Número de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 2

Número de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 32

Número de horas del componente de aprendizaje práctico experimental y componente de
aprendizaje autónomo

64

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 
(Número de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + Número
de horas del componente de aprendizaje práctico experimental y componente de aprendizaje
autónomo.) 

96

 Aprobado
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   III DESCRIPCIÓN Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

  Propósito 

El propósito de la asignatura de Tecnología de Aprendizaje y Conocimiento (TAC) es proporcionar a los estudiantes las herramientas y los
conocimientos necesarios para comprender y utilizar eficazmente las tecnologías digitales en el proceso de aprendizaje y la gestión del
conocimiento. Esto implica explorar cómo las tecnologías pueden facilitar la adquisición, organización, análisis y aplicación del conocimiento,
así como tambièn, como mejorar la colaboración y la comunicación en entornos educativos y profesionales. Además, la asignatura busca
fomentar la reflexión crítica sobre el papel de la tecnología en la sociedad contemporánea y su impacto en la forma en que aprendemos y
trabajamos.

La asignatura de Tecnología de Aprendizaje y Conocimiento tiene como objetivo fundamental dotar a los futuros profesionales de Auditoría y
Control de Gestión de las competencias necesarias para integrar de manera ética las tecnologías digitales en el diseño, implementación y
evaluación de sistemas de gestión y control. Esto implica capacitarlos para realizar auditorías y controles internos y externos, asegurando el
cumplimiento de leyes, normas y estándares que protejan los recursos organizacionales. A través de metodologías respaldadas por sólidos
fundamentos técnicos y científicos, se busca satisfacer los requisitos de las organizaciones y las demandas del entorno, promoviendo un
enfoque de mejora continua en sus prácticas profesionales.

 

  Descripción de la asignatura   

En la Unidad 1 se aborda la definición esencial de comunicación digital, destacando su importancia tanto en entornos educativos como
profesionales. Se explorará la evolución de la comunicación digital y su profundo impacto en la sociedad contemporánea. En la Unidad 2 se
examinan las herramientas y tecnologías clave utilizadas en la comunicación digital, incluyendo correo electrónico, plataformas de mensajería
instantánea, redes sociales, videoconferencia, teletrabajo, plataformas de colaboración en línea, blogs, sitios web y herramientas de gestión
de proyectos. En la Unidad 3 se analizan las estrategias fundamentales para una comunicación digital efectiva, como la creación de contenido
digital, el diseño y gestión de identidad digital, la planificación y ejecución de campañas, así como estrategias de marketing digital y gestión de
reputación online. La Unidad 4 se centra en la importancia de la ética y seguridad en la comunicación digital, incluyendo temas como
privacidad y protección de datos, ciberseguridad, buenas prácticas en el uso de la comunicación digital, y aspectos legales y regulaciones
relevantes. Finalmente, se exploran las diversas aplicaciones de la comunicación digital en contextos educativos y profesionales, como el
aprendizaje en línea. la comunicación interna y externa en empresas y organizaciones, la colaboración virtual, la gestión de la información y el
conocimiento, así como el networking profesional.

En la asignatura de Tecnología de la Información y Comunicación se utilizarán la metodología a utilizar sera el Aprendizaje asado en
Problemas, Estudio de casos, método expositivo, así como también, el método basado en evidencias.

Aplica tecnologías de Aprendizajes y del Conocimiento en el proceso educativo, acorde a las innovaciones tecnológicas en el ámbito de su
profesión.

 

  Objetivo general de la asignatura   

Aplicar los conocimientos, habilidades y competencias necesarias para comprender, utilizar y evaluar de manera efectiva las tecnologías
digitales en el proceso de aprendizaje y la gestión del conocimiento.

  Objetivos específicos de la asignatura 

1.-Identificar los fundamentos de la comunicación digital y su importancia en los procesos de aprendizaje y colaboración.

2.-Gestionar la información académica, aplicando estrategias de búsqueda, organización y citación de recursos utilizando bases de datos,
gestores bibliográficos y procesadores de texto.

3.-Analizar y representar datos utilizando hojas de cálculo para organizar y visualizar información relevante para la carrera.

 Aprobado
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4.-Utilizar simuladores para crear entornos de aprendizaje interactivos que permitan la comprensión de conceptos complejos de manera
práctica y experiencial

 NOTA: Las horas de tutoría académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre

 Aprobado
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  IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA 

U.1 Identificar los fundamentos de la comunicación digital y su importancia en los procesos de aprendizaje y colaboración.

Unidades temáticas Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

docente

Componente de
aprendizaje práctico

experimental.

Componente de aprendizaje
autónomo incluidas las

actividades de investigación y
vinculación con la sociedad

Instrumentos de evaluación

  1.1.-  Comunicación digital en entornos educativos y
profesionales

4 4 4 Inteligencia Artificial
Pruebas de Diagnostico
EvaluaciÃ³n del desempeÃ±o en
escenarios reales o simulados
Ensayos
Mapas Conceptuales
Otros: Aulas virtuales

  1.2.-  Impacto y desafíos de las redes sociales y herramientas
tecnológicas en la comunicación

4 4 4 Inteligencia Artificial
EvaluaciÃ³n del desempeÃ±o en
escenarios reales o simulados
Trabajos y ejercicios en clases
Otros: Aulas virtuales

SUBTOTAL HORAS 8 8 8 TOTAL HORAS:  24

  Resultados de aprendizaje:   Utiliza la comunicación digital y colaborativa, explorando las redes sociales y herramientas tecnológicas en entornos educativos y profesionales.

   Metodología de enseñanza : Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo
   Estrategias educativas : Elaboración de mapas conceptuales, Foros, Clases en línea en tiempo sincrónico, Trabajos y exposiciones
   Recursos didácticos : Otros, Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnología del Aprendizaje y el Conocimiento: Aulas virtuales
   Habilidades Blandas : Liderazgo, Trabajo en equipo, Comunicación asertiva, Pensamiento crítico, La resolución de conflictos, Responsabilidad

 Aprobado
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  IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA 

U.2 Gestionar la información académica, aplicando estrategias de búsqueda, organización y citación de recursos utilizando bases de datos,
gestores bibliográficos y procesadores de texto.

Unidades temáticas Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

docente

Componente de
aprendizaje práctico

experimental.

Componente de aprendizaje
autónomo incluidas las

actividades de investigación y
vinculación con la sociedad

Instrumentos de evaluación

  2.1.-  Estrategias de gestión de información académica 4 4 4 Inteligencia Artificial
EvaluaciÃ³n del desempeÃ±o en
escenarios reales o simulados
Trabajos y ejercicios en clases
Ensayos
Trabajos escritos
Otros: Aulas virtuales

  2.2.-  Herramientas digitales para la gestión de información
académica

4 4 4 Inteligencia Artificial
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Pruebas escritas de la unidad
Ensayos
Trabajos escritos
Otros: Aulas virtuales

SUBTOTAL HORAS 8 8 8 TOTAL HORAS:  24

  Resultados de aprendizaje:   Utiliza la información académica, aplicando estrategias de búsqueda, organización y citación de recursos utilizando bases de datos, gestores bibliográficos y procesadores de texto.

   Metodología de enseñanza : Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo
   Estrategias educativas : Foros, Clases en línea en tiempo sincrónico, Lectura, análisis y comprensión de materiales bibliográficos y documentales, Trabajos y exposiciones
   Recursos didácticos : Otros, Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnología del Aprendizaje y el Conocimiento: Aulas virtuales
   Habilidades Blandas : Liderazgo, Trabajo en equipo, Comunicación asertiva, Pensamiento crítico, La resolución de conflictos, Responsabilidad

 Aprobado
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  IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA 

U.3 Analizar y representar datos utilizando hojas de cálculo para organizar y visualizar información relevante para la carrera.

Unidades temáticas Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

docente

Componente de
aprendizaje práctico

experimental.

Componente de aprendizaje
autónomo incluidas las

actividades de investigación y
vinculación con la sociedad

Instrumentos de evaluación

  3.1.-  Análisis de datos en contabilidad, gestión financiera y
auditoría

4 4 4 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos escritos
Otros: Aulas virtuales

  3.2.-  Visualización de información financiera en hojas de cálculo 4 4 4 EvaluaciÃ³n del desempeÃ±o en
escenarios reales o simulados
Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios
Otros: Aulas virtuales

SUBTOTAL HORAS 8 8 8 TOTAL HORAS:  24

  Resultados de aprendizaje:   Elabora datos utilizando hojas de cálculo, organizando y visualizando información relevante para la carrera.

   Metodología de enseñanza : Aprendizaje Basado en Proyectos, Aprendizaje Basado en Evidencias, Método expositivo
   Estrategias educativas : Foros, Clases en línea en tiempo sincrónico, Lectura, análisis y comprensión de materiales bibliográficos y documentales, Generación de datos y búsqueda de información, Trabajos y
exposiciones
   Recursos didácticos : Otros, Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnología del Aprendizaje y el Conocimiento: Aulas virtuales
   Habilidades Blandas : Liderazgo, Trabajo en equipo, Comunicación asertiva, Pensamiento crítico, La resolución de conflictos, Responsabilidad

 Aprobado
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  IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA 

U.4 Utilizar simuladores para crear entornos de aprendizaje interactivos que permitan la comprensión de conceptos complejos de manera práctica y
experiencial

Unidades temáticas Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

docente

Componente de
aprendizaje práctico

experimental.

Componente de aprendizaje
autónomo incluidas las

actividades de investigación y
vinculación con la sociedad

Instrumentos de evaluación

  4.1.-  Simuladores educativos: Herramientas para el aprendizaje
experiencial

4 4 4 Inteligencia Artificial
EvaluaciÃ³n del desempeÃ±o en
escenarios reales o simulados
Evaluaciones Parciales
Trabajos
Otros: Aulas virtuales

  4.2.-  Aplicaciones de simuladores en diversos campos de estudio 4 4 4 Inteligencia Artificial
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Evaluaciones Parciales
Trabajos
Otros: Aulas virtuales

SUBTOTAL HORAS 8 8 8 TOTAL HORAS:  24

  Resultados de aprendizaje:   Aplica simuladores para crear entornos de aprendizaje interactivos que permitan la comprensión de conceptos complejos de manera práctica y experiencial.

   Metodología de enseñanza : Aprendizaje Basado en Problemas, Método expositivo
   Estrategias educativas : Elaboración de mapas conceptuales, Foros, Clases en línea en tiempo sincrónico, Manejo de base de datos y acerbos bibliográficos, Lectura, análisis y comprensión de materiales
bibliográficos y documentales, Generación de datos y búsqueda de información, Trabajos y exposiciones
   Recursos didácticos : Otros, Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnología del Aprendizaje y el Conocimiento: Aulas virtuales
   Habilidades Blandas : Liderazgo, Trabajo en equipo, Comunicación asertiva, Pensamiento crítico, Flexibilidad, Responsabilidad

 Aprobado
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  V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, ÁULICO)

 

 

REAL: El domicilio de los estudiantes en el que desarrollan las actividades de aprendizaje y las tareas de evaluación, de forma asincrónica.

VIRTUAL: Los escenarios virtuales son plataforma educativa de la DeaDv (Moodle), biblioteca virtual, Páginas Web, OneDrive, y Correo
electrónico para la entrega recepción de información y tareas.

ÁULICO: La tutoría sincrónica y asincrónica se realizará por la Plataforma Zoom y el Chat del Moodle de las aulas virtuales de la UTA. 

 Aprobado
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  VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACIÓN

   Objetivos específicos    Evaluación
diagnóstica

(Conocimientos previos)

  Evaluación formativa
(Grado de logro de

destrezas )

  Evaluación sumativa
(valorar los objetivos

generales
alcanzados y el logro de

destrezas)

1.- Identificar los fundamentos de
la comunicación digital y su
importancia en los procesos de
aprendizaje y colaboración.

Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RÚBRICA Evaluación reactivos

2.- Gestionar la información
académica, aplicando estrategias
de búsqueda, organización y
citación de recursos utilizando
bases de datos, gestores
bibliográficos y procesadores de
texto.

Talleres de Razonamiento
Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RÚBRICA Evaluación reactivos

3.- Analizar y representar datos
utilizando hojas de cálculo para
organizar y visualizar información
relevante para la carrera.

Talleres de Razonamiento
Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RÚBRICA Evaluación reactivos

4.- Utilizar simuladores para crear
entornos de aprendizaje
interactivos que permitan la
comprensión de conceptos
complejos de manera práctica y
experiencial

Talleres de Razonamiento
Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RÚBRICA Evaluación reactivos

 Aprobado
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  VII BIBLIOGRAFÍA

   BIBLIOGRAFÍA BÁSICA

  Autores   Año   Título   Nro Edición   Editorial   Pais o Ciudad  Nro
Ejemplares

 Nro Páginas  Tipo

Vasconcelos Santillán, Jorge 2017 Informática 1 3 Grupo Editorial
Patria

México México 1 174 Virtual

 Código/Ubicación base de datos:

 Comentario: Es un libro que incluye temas como: Uso de los sistemas operativos e internet, software de aplicación como procesadores de palabras y presentaciones. Este es un libro
contemporáneo.

 URL: https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/ereader/uta/39508

  Autores   Año   Título   Nro Edición   Editorial   Pais o Ciudad  Nro
Ejemplares

 Nro Páginas  Tipo

Mediaactive 2015 Aprender informática básica Con 100
ejercicios prácticos

1 Marcombo Mexico Mexico 1 216 Virtual

 Código/Ubicación base de datos:

 Comentario: Este es el libro ideal para entrar en el mundo de la informática directo a las herramientas más actuales: esas que le permiten estar totalmente enterado de lo que sucede
en el mundo y, sobre todo, conectado con las personas que mas le importan. Este es un

 URL: https://www-alphaeditorialcloud-com.uta.lookproxy.com/reader/aprender-informatica-basica-con-100-ejercicios-practicos?location=1

 Aprobado
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   BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA

  Autores   Año   Título   Nro Edición   Editorial   Pais/Ciudad  Nro
Ejemplares

 Nro Páginas  Tipo

Jimenez Garcia, Alicia 2022 Aplicaciones informáticas de
contabilidad.

1 Ic Editorial España Malaga 1 124 Virtual

 Código/Ubicación base de datos:

 Comentario: Manual para la UF0516 Aplicaciones informáticas de contabilidad del certificado de profesionalidad de Actividades de gestión administrativa. Este es un libro
contemporáneo

 URL: https://www-alphaeditorialcloud-com.uta.lookproxy.com/library/publication/aplicaciones-informaticas-de-contabilidad-adgd0308-1667930873

 Aprobado



Página 14/14

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

 Aprobado

http://www.tcpdf.org

