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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 3
Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 48
Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 96
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 144
(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito Desarrollar en el estudiante la capacidad de evaluar e integrar sistemas de informacién y plataformas de analitica digital para
transformar el comportamiento del consumidor en estrategias accionables. El proposito es dominar la medicion de datos y el disefio de
cuadros de mando (dashboards) para liderar la toma de decisiones corporativas y optimizar el rendimiento de las campafias de marketing
online.

Descripcion de la asignatura La asignatura Aplicaciones Mdviles se organiza en cuatro unidades tematicas: Patrones de disefio.
Desarrollo de extensiones. Programacion para dispositivos y gestores moviles. Posicionamiento SEO en mdviles. La metodologia de
ensefianza combina el método expositivo con el aprendizaje basado en proyectos, integrando entornos virtuales y herramientas digitales para
promover el pensamiento critico, la resolucion de problemas y el trabajo en equipo del estudiante. Como resultado del proceso de aprendizaje,
se espera que los estudiantes desarrollen y utilicen aplicaciones moviles para gestionar productos y marcas, optimizando la experiencia del
usuario y el posicionamiento digital para cumplir con las estrategias y objetivos organizacionales.

Objetivo general de la asignatura Integrar sistemas de informacién y plataformas de analitica web para liderar la evaluacion, optimizacion
y toma de decisiones estratégicas, garantizando el rendimiento comercial a través de la visualizacién de datos en entornos digitales.

Objetivos especificos de la asignatura

1.-Determinar los conceptos basicos y patrones de disefio de aplicaciones méviles para optimizar la experiencia del usuario (UX) en entornos
digitales.

2.-Analizar la integracion de extensiones mdviles para ampliar funcionalidades y potenciar el rendimiento de las apps, alineandolas a los
objetivos comerciales.

3.-Aplicar fundamentos de programacion y gestion mévil en el desarrollo de aplicaciones multiplataforma para optimizar la interaccién entre el
consumidor y la marca.

4.-Disefar estrategias de posicionamiento SEO en entornos méviles para maximizar la visibilidad y alcance de las marcas.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre

Aprobado Péagina 4/14



IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

Ul Determinar los conceptos basicos y patrones de disefio de aplicaciones méviles para optimizar la experiencia del usuario (UX) en entornos
digitales.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion

aprendizaje en contacto con el

docente

aprendizaje practico
experimental.

auténomo incluidas las
actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad

1.1.- Introduccién: Aplicaciones y patrones de disefio

8

Pruebas de Diagnostico

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases

1.2.- Impacto de los patrones de disefio en el desarrollo de
aplicaciones mdviles para mejorar la experiencia del usuario

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Pruebas escritas de la unidad

SUBTOTAL HORAS

12

TOTAL HORAS: 27

Resultados de aprendizaje: Determina los fundamentos y patrones de disefio de apps méviles para mejorar la retencién del usuario, mediante la elaboracién de un informe de analisis comparativo.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo

Estrategias educativas : Clases en linea en tiempo sincrénico, Resolucién de problemas, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Otros, Inteligencia Atrtificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento: Aula virtual

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, La resolucién de conflictos
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2 Analizar la integracion de extensiones moviles para ampliar funcionalidades y potenciar el rendimiento de las apps, alineandolas a los objetivos
comerciales.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion

aprendizaje en contacto con el

aprendizaje practico

auténomo incluidas las

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
2.1.- Introduccién al desarrollo de extensiones para apps 5 0 10 Trabajos o tareas realizadas fuera de
moviles: clasificacion, usos e integracion. clases
Trabajos y ejercicios en clases
2.2.- Impacto de las extensiones en el marketing digital: mejora 7 7 7 Trabajos o tareas realizadas fuera de
del engagement, conversion y fidelizacion. clases
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales
SUBTOTAL HORAS 12 7 17 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Analiza el impacto y la viabilidad de extensiones en apps mdviles para potenciar la conversion, a través del disefio de un plan de mejora funcional.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo

Estrategias educativas : Clases en linea en tiempo sincronico, Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Otros, Inteligencia Atrtificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento: Aula virtual

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3

Aplicar fundamentos de programacién y gestion mévil en el desarrollo de aplicaciones multiplataforma para optimizar la interaccién entre el

consumidor y la marca.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
3.1.- Fundamentos de programacién aplicada a dispositivos 7 0 14 Trabajos o tareas realizadas fuera de
moviles, desarrollo de apps, y su uso para interaccién con la marca clases
Trabajos y ejercicios en clases
3.2.- Gestién Movil, y su importancia en las campanas de 6 6 6 Trabajos o tareas realizadas fuera de
marketing digital para el manejo de seguridad, personalizacion y clases
datos. Trabajos y ejercicios en clases
Pruebas escritas de la unidad
SUBTOTAL HORAS 13 6 20 TOTAL HORAS: 39

Resultados de aprendizaje: Aplica los principios de programacion y el uso de gestores mdviles en entornos multiplataforma, mediante el desarrollo estructurado de un prototipo de aplicacion.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo

Estrategias educativas : Clases en linea en tiempo sincronico, Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos did4cticos : Otros, Inteligencia Atrtificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento: Aula Virtual

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4 Disefiar estrategias de posicionamiento SEO en entornos moéviles para maximizar la visibilidad y alcance de las marcas.
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
4.1.- Fundamentos de SEO: para qué sirve, cdmo funciona 7 0 14 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
4.2.- Herramientas digitales para la optimizaciéon en motores de 7 13 1 Trabajos o tareas realizadas fuera de
busqueda (SEO) clases

Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales

SUBTOTAL HORAS 14 13 15 TOTAL HORAS: 42

Resultados de aprendizaje: Disefia estrategias de optimizacion en motores de busqueda para entornos moviles, orientadas a la visibilidad comercial, mediante la formulacion de un plan de accion con
herramientas digitales.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, Método expositivo

Estrategias educativas : Clases en linea en tiempo sincronico, Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Otros, Inteligencia Atrtificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento: Aula virtual

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Comunicacion asertiva
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

Escenario de Aprendizaje Real: Entornos digitales reales y herramientas de analAtica Escenario de Aprendizaje Virtual: Aula Virtual
Institucional (AsincrA3nico) Escenario de Aprendizaje Ajulico: Plataforma de videoconferencia (SincrA3nico)
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Determinar los conceptos Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Técnica: Prueba general de fin de
béasicos y patrones de disefio de  |Unidad unidad. Instrumento: Cuestionario
aplicaciones mdviles para - Plataforma Moodle
optimizar la experiencia del
usuario (UX) en entornos digitales.
2.- Analizar la integracion de Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Técnica: Prueba general de fin de
extensiones moviles para ampliar (Unidad unidad. Instrumento: Cuestionario
funcionalidades y potenciar el - Plataforma Moodle
rendimiento de las apps,
alineandolas a los objetivos
comerciales.
3.- Aplicar fundamentos de Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Técnica: Prueba general de fin de
programacion y gestion movil en el |Unidad unidad. Instrumento: Cuestionario
desarrollo de aplicaciones - Plataforma Moodle
multiplataforma para optimizar la
interaccion entre el consumidor y
la marca.
4.- Disefiar estrategias de Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Técnica: Prueba general de fin de

posicionamiento SEO en entornos
moviles para maximizar la
visibilidad y alcance de las
marcas.

Unidad

unidad. Instrumento: Cuestionario
- Plataforma Moodle
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Mejia Trejo, Juan 2023 Apps moéviles sin programacion: 1 Academia Mexico Jalisco 1 266 Virtual
principales herramientas para crearlas Mexicana de
Investigacion y
Docencia en
Innovacion
(AMIDI)
Coédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Bibliografia contemporanea. Este libro aborda el uso de gestores y plataformas "No-Code / Low-Code", permitiéndoles enfocarse en la estrategia comercial, la
integracion de extensiones y la interaccién con la marca, sin requerir conocimientos profundos.
URL: https://0x102sud0-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/228101
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Fernandez Casado, Pablo E. 2024 Posicionamiento SEO: curso practico 1 RA-MA Editorial Espafia Madrid 1 197 Virtual

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Bibliografia contemporanea. Este libro proporciona metodologias practicas y actualizadas para que los futuros profesionales aprendan a indexar, auditar y posicionar los
ecosistemas moviles en los motores de blsqueda
URL: https://0x102sud0-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/273945
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Esther Rizo 2021 Mas que disefio de experiencia (UX) 1 Alphaeditorial Espafia Madrid 1 223 Virtual

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Bibliografia contemporanea. Este libro garantiza que el disefio no se aborda desde la ingenieria pura, sino desde la estrategia comercial.
URL: https://0x104t1mx-y-https-www-alphaeditorialcloud-com.itmsp.museknowledge.com/reader/mas-que-diseno-de-experiencia-ux?location=1
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Jesus Garcia 2023 SEO en la préctica 1 Alphaeditorial Espafia Madrid 1 256 Virtual
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Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Bibliografia contemporanea. Esta obra es un recurso fundamental para la ejecucion de estrategias de posicionamiento en la asignatura.

URL: https://0x104t1nt-y-https-www-alphaeditorialcloud-com.itmsp.museknowledge.com/reader/seo-en-la-practica?location=1
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Miguel de Moragas Spa 2025 La comunicacion y sus cambios: de los 1 Publicacions de Espafia Valencia 1 271 Virtual
origenes al movil la Universitat
de Valencia

Coédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Bibliografia contemporanea. El enfoque histérico-sociolégico de este libro ("de los origenes al movil") les dara esa base tedrica que diferencia a un estratega de un
simple operador técnico.
URL: https://0x102sul7-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/292471
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Roberto Brognara 2023 Coémo piensan los algoritmos de 1 Alphaeditorial Colombia Bogota 1 227 Virtual
marketing

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Bibliografia contemporanea. Este libro aborda exactamente eso: desmitifica como "piensan” los algoritmos, lo cual es vital para entender por qué una app se posiciona
bien (o mal) en las tiendas y buscadores.
URL: https://0x104t1nt-y-https-www-alphaeditorialcloud-com.itmsp.museknowledge.com/reader/como-piensan-los-algoritmos-de-marketing?location=1
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