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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura
DESARROLLO DE PROYECTOS
Carrera

Disefio Industrial

Codigo UTA-FDAA-DI-MP-UP-09-02

PRERREQUISITOS

Modalidad
PRESENCIAL

Asignatura

Cédigo

DISENO DE PROYECTOS

UTA-FDAA-DI-MP-UP-08-03

Unidad organizacional curricular
PROFESIONAL

Créditos/Horas
6

Nivel

NOVENO

CORREQUISITOS

Asignatura

Cédigo

CARGA HORARIA

Componente de aprendizaje en
contacto con el docente por semana

Componente de aprendizaje en contacto con |Componente de aprendizaje préactico

el docente por ciclo académico

experimental, componente de aprendizaje

autébnomo
6 96 192
Horas de tutoria académica semanales [Horas de tutoria presenciales por ciclo Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico académico
1
16 0
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 6
Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 96
Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 192
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 288
(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito El propoésito de la asignatura Desarrollo de Proyectos es dotar a los estudiantes con las habilidades, conocimientos y
herramientas necesarias para planificar, gestionar, y ejecutar proyectos de manera efectiva en diversos contextos profesionales. Esta
asignatura suele enfocarse ensefiar a los estudiantes a definir claramente los objetivos de un proyecto, establecer un plan detallado, y
determinar los recursos necesarios para llevarlo a cabo. Proporcionar conocimientos sobre diversas metodologias de gestion de proyectos,
como Agile, Scrum, PMBOK, entre otras, para que los estudiantes puedan elegir y aplicar la mas adecuada en cada caso, ademas, desarrollar
habilidades para la gestién del cronograma del proyecto y la identificacion, evaluacion, y mitigacién de riesgos que puedan afectar el éxito del
proyecto.

Descripcion de la asignatura Desarrollo de Proyectos esta orientado a fortalecer en los estudiantes las competencias necesarias para
planificar, gestionar y ejecutar proyectos en distintos ambitos profesionales del disefio. La materia busca que los estudiantes comprendan el
proceso proyectual de manera integral, aplicando herramientas y metodologias que garanticen resultados coherentes, viables y pertinentes
desde la fase conceptual hasta la implementacién final. La metodologia del curso se fundamenta en el aprendizaje basado en proyectos,
promoviendo el trabajo practico como eje central para desarrollar habilidades de andlisis, sintesis, gestion y toma de decisiones. Las
actividades permitiran al estudiante enfrentar situaciones reales de disefio, articulando conocimientos tedricos con aplicaciones practicas. El
contenido de la asignatura se estructura en cuatro unidades principales: Ul: Determinacién del Marco Tedrico. Construccion del fundamento
conceptual y contextual del proyecto, identificando antecedentes, referentes y problematicas. U2: Metodologias de Investigacion y de Disefio.
Aplicacion de métodos cualitativos, cuantitativos y proyectuales para la comprension del problema y la generacion de propuestas. U3:
Resultados. Organizacién, analisis e interpretacion de la informacién obtenida durante el proceso investigativo como base para la toma de
decisiones proyectuales. U4: Desarrollo de la Propuesta. Formulacion, estructuracion y presentacion del proyecto, integrando criterios
técnicos, funcionales, estéticos y operativos. A lo largo del curso, el estudiante adquirira las capacidades necesarias para gestionar proyectos
de disefio de manera profesional, estratégica y sustentada, consolidando una vision integral del proceso proyectual.

Objetivo general de la asignatura Propone proyectos industriales mediante la aplicacion de metodologia de trabajo proyectual e
investigativo que le permita delimitar el problema objeto de intervencion, los objetivos, y la planificacion de una estrategia de produccion,
comunicacion y distribucién acorde a las necesidades del sector

Objetivos especificos de la asignatura
1.-Definir el marco teérico para el desarrollo de proyectos de Ingenieria en Disefio Industrial.
2.-Determinar la metodologia de disefio para el desarrollo de proyectos.
3.-Analizar los resultados obtenidos mediante la aplicacion metodolégica seleccionada.

4.-Desarrollo de la propuesta.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.l

Definir el marco teérico para el desarrollo de proyectos de Ingenieria en Disefio Industrial.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

1.1.- Tipos de investigacion. 12 2 22 Trabajos y ejercicios en clases
Control de lectura
Trabajos escritos
Trabajos

1.2.- Técnicas de recoleccion de informacion. 12 1 23 Trabajos y ejercicios en clases
Control de lectura
Trabajos escritos
Trabajos

1.3.- Identificacion del problema. 6 1 11 Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos escritos
Trabajos

SUBTOTAL HORAS 30 4 56 TOTAL HORAS: 90

Resultados de aprendizaje: El estudiante define el maco tedrico para el desarrollo de proyectos de Ingenieria en Disefio Industrial.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Orientacion para estudio de casos, Foros, Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Responsabilidad

Aprobado
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2

Determinar la metodologia de disefio para el desarrollo de proyectos.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

2.1.- Tipos de metodologias de Disefio. 18 2 34 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos escritos

2.2.- Verificacion de hipétesis 6 pregunta de investigacion. 12 2 22 Pruebas de Diagnostico
Trabajos y ejercicios en clases

SUBTOTAL HORAS 30 4 56 TOTAL HORAS: 90

Resultados de aprendizaje: El estudiante determina la metodologia de disefio méas apropiada para el desarrollo de proyectos.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Orientacion para estudio de casos, Resolucién de problemas, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Responsabilidad
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Péagina 6/13




IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3

Analizar los resultados obtenidos mediante la aplicacién metodolégica seleccionada.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

3.1.- Aplicacién de la metodologia seleccionada 9 1 17 EvaluaciA®n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos escritos

3.2.- Anadlisis de los resultados obtenidos. 9 1 17 EvaluaciA3n del desempeA+o en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos escritos

SUBTOTAL HORAS 18 2 34 TOTAL HORAS: 54

Resultados de aprendizaje: El estudiante analiza los resultados obtenidos mediante la aplicacién la metodologia seleccionada.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Orientacion para estudio de casos, Resolucién de problemas, Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Responsabilidad

Aprobado

Péagina 7/13




IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4

Desarrollo de la propuesta.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
4.1.- Desarrollo de la propuesta. 18 1 35 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
SUBTOTAL HORAS 18 1 35 TOTAL HORAS: 54

Resultados de aprendizaje: Los estudiantes desarrollan la propuesta en funcién de Iso resultados obtenidos mediante la aplicacion metodoldgica.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Orientacion para estudio de casos

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Responsabilidad
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

La Asignatura de EstAitica, por su caracterAstica de anAjlisis y sAntesis de problemas tendrAj los siguientes escenarios de aprendizaje:
Ajulico, a travA©s del desarrollo de clases prAjcticas en un ambiente donde se puede constatar la aplicaciA3n de conocimientos adquiridos.
Aula virtual, con el funcionamiento del aula virtual se podrA; proporcionar a los estudiantes recursos que faciliten su proceso de aprendizaje.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Definir el marco tedrico para el |Talleres de Razonamiento RUBRICA Examen con reactivos
desarrollo de proyectos de Preguntas de sondeo sobre la
Ingenieria en Disefio Industrial. Unidad
2.- Determinar la metodologia de  [Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Examen con reactivos
disefio para el desarrollo de Unidad
proyectos.
3.- Analizar los resultados Talleres de Razonamiento RUBRICA Examen con reactivos
obtenidos mediante la aplicacion
metodolégica seleccionada.
4.- Desarrollo de la propuesta. Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Examen con reactivos

Unidad
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Cruz, Cinthya 2014 Metodologia de la investigacion 1 Editorial Patria México México 1 215 Digital

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Libro clasico, establece las bases de la metodologaa de la investigacian, permitidndo al estudiante, seguir la estructura para el desarrollo del proyecto

URL: https://0x102pd0i-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/39410?page=1
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Milton, Alex 2013 Métodos de investigacion para el disefio 1a edicién Blume Barcelona 1 192 péaginas Fisico
de producto
Cédigo/Ubicacion base de datos: BDA00548
Comentario: Libro clasico que aborda temas relacionados con la metodologia de investigacion.
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Luzuriaga, Jorge 2006 Métodos y técnicas de investigacion 1a edicién Codeu Quito 1 200 paginas Fisico
Cédigo/Ubicacion base de datos: BG08250
Comentario:
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Luzuriaga, Jorge 2006 Métodos y técnicas de investigacion 1a edicién Codeu Quito 1 200 paginas Fisico
Cédigo/Ubicacion base de datos: BG08250
Comentario: Libro clasico que contiene tematicas relacionadas con la metodologia de investigacion.
URL:
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