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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura

TALLER DE DISENO INDUSTRIAL IV
Carrera

Disefio Industrial

Codigo UTA-FDAA-DI-MP-UP-05-02

PRERREQUISITOS

Modalidad
PRESENCIAL

Asignatura

Cédigo

TALLER DE DISENO INDUSTRIAL Il

UTA-FDAA-DI-MP-UP-04-02

Unidad organizacional curricular
PROFESIONAL

Créditos/Horas
3

Nivel

QUINTO

CORREQUISITOS

Asignatura

Cédigo

MATERIALES Y PROCESOS |

UTA-FDAA-DI-MP-UP-05-01

CARGA HORARIA

Componente de aprendizaje en
contacto con el docente por semana

3

Componente de aprendizaje en contacto con
el docente por ciclo académico

48

Componente de aprendizaje practico
experimental, componente de aprendizaje
autbnomo

96

Horas de tutoria académica semanales

Horas de tutoria presenciales por ciclo
académico

16

Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 3
Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 48
Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 96
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 144
(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito En el Taller de Disefio Industrial IV, se busca formar a los estudiantes para que puedan generar soluciones que contribuyan a la
innovacion tecnoldgica, la ergonomia y a la mejora de la calidad de vida a través del disefio de productos. En ese sentido, se busca disefiar
Sistemas Modulares de Asistencia Operativa para los Ejes Productivos de Tungurahua (manufactura textil/calzado y sector agropecuario) ,
proponiendo vehiculos y herramientas transformables que se adapten a las necesidades y contextos particulares del trabajador y el entorno
laboral. El Taller tributa al perfil profesional de los disefiadores industriales porque define los elementos fisicos de construccion del producto en
términos de su finalidad, tomando decisiones para su concrecion.

Descripcion de la asignatura EIl Taller de Disefio Industrial IV se desarrolla a través de la metodologia de aprendizaje basado en
proyectos y estudio de casos, bajo el enfoque del Disefio Centrado en el Usuario (DCU). Es una asignatura que busca formar a futuros
profesionales en el disefio de la arquitectura modular e integral de un producto, tomando en cuenta la estricta relacion del sistema humano-
objeto-entorno. La asignatura consta de cuatro unidades que abordan diferentes aspectos del disefio, aplicados este semestre en dos lineas
de investigacion paralelas: sistemas de flujo de insumos para la manufactura y sistemas de carga/cosecha agricola. La metodologia combina
la ensefianza teodrica con la ideacién mediante diagramas morfologicos, andlisis de funciones y simulacion de escenarios, lo que permite a los
estudiantes desarrollar habilidades en el disefio de interfaces y mecanismos. Al finalizar la asignatura, los estudiantes estaran capacitados
para justificar las reglas de disefio de sus sistemas modulares y materializarlos a través de prototipos demostrativos de alta fidelidad que
asistan operativamente al usuario. Unidad 1: Sistema ser humano/objeto/entorno. Puntos de interfaz. Unidad 2: Arquitecturas y plataformas
del producto. Estudios de modularidad. Unidad 3: Aspectos relacionados con el disefio a nivel sistema. Principios de estructuracion modular.
Unidad 4: Desarrollo y presentacion del proyecto de disefio a través de prototipos fisicos y digitales.

Objetivo general de la asignatura Definir los elementos fisicos de construcciéon del producto en términos de su finalidad, tomando
decisiones para su concrecion.

Objetivos especificos de la asignatura
1.-Entender la relacion entre el sistema hombre/objeto/entorno y sus puntos de interfaz en el disefio industrial.
2.-Analizar las arquitecturas y plataformas del producto en el proceso de disefio.
3.-Aplicar aspectos de disefio a nivel del sistema para configurar productos industriales a través de la estructuraciéon modular.

4.-Presentar los resultados del proyecto, a través de prototipos demostrativos analogos y digitales.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

Ul Entender la relacién entre el sistema hombre/objeto/entorno y sus puntos de interfaz en el disefio industrial.
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
1.1.- Sistema ser humano/objeto/entorno. Puntos de interfaz. 3 5 1 Trabajos
1.2.- Distincién entre estructura y arquitectura. 3 5 1 Trabajos
1.3.- Mddulo, interfase y plataforma. 3 5 1 Trabajos
1.4.- Andlisis de distintas estructuras de producto. 3 5 1 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
SUBTOTAL HORAS 12 20 4 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Entiende la relacion entre el sistema hombre/objeto/entorno y sus puntos de interfaz en el disefio industrial.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Talleres

Recursos didacticos : Proyector, Internet, Inteligencia Atrtificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : La empatia
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2 Analizar las arquitecturas y plataformas del producto en el proceso de disefio.
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

2.1.- Arquitecturas y plataformas del producto. Estudios de 3 5 1 Trabajos
modularidad.

2.2.- Arquitectura modular e integral. 1 Trabajos

2.3.- Interacciones fundamentales e incidentales. (Modos de 1 Trabajos
operacion derivados, ocasionales, accidentales)

2.4.- Reglas de disefio - Creacién geométrica aproximada. 3 5 1 Evaluaciones Parciales
SUBTOTAL HORAS 12 20 4 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Analiza las arquitecturas y plataformas del producto en el proceso de disefio y define reglas conceptuales, tecnoldgicas, y constructivas en torno a la funcionalidad del producto.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Talleres

Recursos didacticos : Proyector, Internet, Inteligencia Atrtificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Pensamiento critico
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3

Aplicar aspectos de disefio a nivel del sistema para configurar productos industriales a través de la estructuracién modular.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

3.1.- Aspectos relacionados con el disefio a nivel sistema - 3 5 1 EvaluaciA®n del desempeAzo en
Principios de estructuracién modular. Gira técnia. escenarios reales o simulados

3.2.- Personalizacion en el montaje, y adaptacion después de la 3 5 1 Trabajos
produccion.

3.3.- Desarrollo de interfaces especificas con base a la 6 10 2 Trabajos o tareas realizadas fuera de
funcionalidad del objeto. clases
SUBTOTAL HORAS 12 20 4 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Aplica aspectos de disefio a nivel del sistema a través de la estructuracion modular y desarrolla las especificaciones de las interfaces del objeto.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, Métodos de caso

Estrategias educativas : Talleres

Recursos didacticos : Proyector, Internet, Inteligencia Atrtificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Pensamiento critico
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4

Presentar los resultados del proyecto, a través de prototipos demostrativos analogos y digitales.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
4.1.- Desarrollo y presentacion del proyecto. 12 20 4 Inteligencia Artificial
Trabajos
SUBTOTAL HORAS 12 20 4 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje:

Presenta los resultados del proyecto, a través de prototipos demostrativos analogos y digitales.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Talleres

Recursos didacticos : Proyector, Internet, Inteligencia Atrtificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Responsabilidad
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

En la asignatura, se utilizarAjn tres tipos de ambientes de aprendizaje: aA%lico, real, y virtual. AA°lico, ya que las actividades del proceso de
enseA+anza-aprendizaje (taller de diseA+o) se realizarAjn en el salAn de clases. Asimismo es de carAjcter real, ya que mediante el
protagonismo de los aspectos prAicticos, se constata la aplicaciA3n de los conocimientos adquiridos. Finalmente, es de naturaleza virtual,
debido al uso de tecnologAas de la informaciA3n y la comunicaciA3n; lo que permite el aprovechamiento del aula virtual de Taller de diseA+o
IV, con la finalidad de proporcionar a los estudiantes los recursos que faciliten los procedimientos de formaciAsn acadA©mica.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Entender la relacion entre el Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Andlisis de estructuras de
sistema hombre/objeto/entornoy  [Unidad productos, con base a la triada
sus puntos de interfaz en el disefio humano/objeto/entorno.
industrial.
2.- Analizar las arquitecturas y Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Revision de las reglas de disefio,
plataformas del producto en el Unidad que definen la arquitectura del
proceso de disefio. producto.
3.- Aplicar aspectos de disefioa  [Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Evaluacion de los aspectos
nivel del sistema para configurar  |Unidad técnicos de funcionamiento, en la
productos industriales a través de modularidad del producto.
la estructuracién modular.
4.- Presentar los resultados del Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Evaluacion de prototipos y laminas

proyecto, a través de prototipos
demostrativos analogos y
digitales.

Unidad

de representacion.
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Chiapponi, Medardo 2015 Cultura social del producto: nuevas 1a edicion Infinito Argentina Buenos Aires 1 241 Virtual
fronteras para el disefio industrial
Cédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Libro contemporaneo para investigar el enfoque del disefio industrial con respecto de los actores y la innovacion tecnolégica
URL: https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/ereader/uta/78892
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Trabucco, Agustin 2014 Reflexiones sobre el disefio industrial la edicién Nobuko Argentina Buenos Aires 1 235 Virtual
Cédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Literatura contemporanea de andlisis de la estatica poética/racional del objeto
URL: https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/ereader/uta/77287
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Ulrich; Karl T 2013 Disefio y desarrollo de productos 5a McGraw-HIIl | México Distrito Federal 4 409 Fisico
Cédigo/Ubicacion base de datos: BG08885

Comentario:

Libro clasico fundamental para entender las arquitecturas del producto, establecer reglas de funcionamiento y comunicacién entre los componentes, interfaces, y
procesos de manufactura.

URL:

Aprobado

Péagina 11/13




BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Blanco, Ricardo 2011 Notas sobre disefio industrial 1a edicién Nobuko Argentina Buenos Aires 1 225 Virtual

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Libro clasico de apoyo apara el analisis del disefio con respecto al entorno cultural.
URL: https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/ereader/uta/77708
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Susanna Genis Doménech 2005 Disseny de producte | 1a edicién UPVv Espafia Valencia 1 211 Virtual

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Libro clasico que servira para examinar las funciones del producto, antes de fijar las arquitecturas de sus componentes.
URL: https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/es/ereader/uta/60587
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Ana Serrano Tierz 2014 Estatica del producto industrial y su 1a edicién Prensas de la Espafia Zaragoza 1 92 Virtual
representacion grafica Universidad de
Zaragoza

Coédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Texto contemporaneo que se utilizara en el desarrollo del producto, principalmente para analizar la estatica del objeto industrial.

URL: https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/ereader/uta/42474
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