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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura
BOCETAJE

Carrera

Disefio Industrial

Coédigo UTA-FDAA-DI-MP-UB-01-04 PRERREQUISITOS
Modalidad Asignatura Cédigo
PRESENCIAL
Unidad organizacional curricular
BASICA
Créditos/Horas CORREQUISITOS
E_ | Asignatura Cédigo
ive =
PRIMERO TALLER DE DISENO BASICO UTA-FDAA-DI-MP-UB-01-02
CARGA HORARIA
Componente de aprendizaje en Componente de aprendizaje en contacto con |Componente de aprendizaje préactico
contacto con el docente por semana |el docente por ciclo académico experimental, componente de aprendizaje
autbnomo
2 32 64
Horas de tutoria académica semanales |Horas de tutoria presenciales por ciclo Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico académico
1
16 0
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 2

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 32

Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 64
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 96

(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito La asignatura Bocetaje, tiene como propésito introducir al estudiante en la actividad del sketching de objetos e ideas conceptuales
en el ambito del disefio de productos industriales. De esta manera se busca desarrollar habilidades cognitivas (sensoriales, manuales y
visuales) para generar codigos de comunicacion funcional, caracter, modos de uso y geometria de un producto industrial.

Descripcion de la asignatura La asignatura Bocetaje es de caracter tedrico-practico, sus contenidos estan distribuidos en cuatro unidades
curriculares basicas, planificadas de la siguiente manera: El estudio de las unidades geométricas en los objetos, la comprensién de la
representacion de objetos por varios sistemas y recursos técnicos de comunicacion, la comprension de la teoria de proyecciones y finalmente,
la elaboracion de una presentacion integral de un producto a través de paneles rotulados donde es estudiante despliegue las competencias
aprendidas en el médulo. En la asignatura Bocetaje, los logros de aprendizaje incluyen la capacidad del estudiante para identificar y aplicar
unidades geométricas en el andlisis y bocetaje de objetos tridimensionales, demostrando una comprension profunda de las formas y
estructuras basicas del disefio. Ademas, el estudiante debe ser capaz de representar objetos utilizando diversos sistemas y recursos técnicos
de comunicacién, mostrando habilidades para traducir ideas en dibujos y esquemas precisos. También se espera que el estudiante demuestre
conocimiento y aplicacion de la teoria de proyecciones, utilizando técnicas adecuadas para representar y proyectar objetos en diferentes
planos y perspectivas. Finalmente, el estudiante debera elaborar una presentacion integral de un producto, organizando y desplegando sus
competencias a través de paneles rotulados, reflejando una integracion coherente de los conceptos y técnicas aprendidas durante el médulo.
Para alcanzar los objetivos propuestos en la asignatura de Bocetaje, se utiliza una metodologia integral que combina teoria y practica, con
clases magistrales para introducir conceptos fundamentales sobre unidades geométricas, representacion técnica de objetos y teoria de
proyecciones. A continuacion, se realiza demostraciones practicas en clase, asegurando que los estudiantes adquieran habilidades técnicas
esenciales. Adicional a ellos se presenta ejercicios guiados y proyectos de bocetaje que permitan a los estudiantes aplicar los conceptos
aprendidos, se fomenta el andlisis critico y la retroalimentacion. Finalmente se implementa un sistema de evaluacién continua con rubricas
claras. Para complementar se ofrece tutorias y asesoramiento adicional para apoyar a los estudiantes en la superacién de dificultades y
asegurar el dominio completo de los contenidos del curso.

Objetivo general de la asignatura  Relacionar herramientas graficas fundamentales de observacién, expresion y representacion,
necesarias para el hacer creativo del Disefio Industrial.

Objetivos especificos de la asignatura
1.- Reconocer la geometria de los elementos que componen un producto.
2.-Bosquejar un producto por varios medios de representacion gréfica.
3.-Reproducir los sistemas y recursos para la representacion de productos industriales.

4.-Presentar productos a través del sketching.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

Ul Reconocer la geometria de los elementos que componen un producto.
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

1.1.- La mesa de trabajo. 2 Trabajos

1.2.- Unidades geométricas basicas en la composicion de 2 Trabajos
objetos.

1.3.- El proceso de andlisis geométrico. Trabajos

1.4.- Trazado de lineas elementales, elipses, vista frontal, Trabajos
proporciones y encajado.
SUBTOTAL HORAS 8 8 8 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Aplica la geometria de los elementos que componen un producto.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, -

Estrategias educativas : Demostraciones, Resolucion de problemas

Recursos didacticos : Otros, Marcadores, Proyector, Inteligencia Atrtificial: Laminas de trabajo, |apices y demas recursos para el proceso de bocetaje.

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2 Bosquejar un producto por varios medios de representacion gréafica.

Unidades tematicas Horas Clase / Componente de

Componente de

Componente de aprendizaje

Instrumentos de evaluacion

aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
2.1.- Dibujo en perspectiva: terminologia, técnicas. 4 4 4 Trabajos
2.2.- Trabajando en volumen. 4 4 Trabajos
SUBTOTAL HORAS 8 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Crea un producto a través del bosquejo utilizando varios medios de representacion grafica

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, -

Estrategias educativas : Demostraciones, Resolucién de problemas, Talleres

Recursos didacticos : Otros, Marcadores, Proyector, Inteligencia Artificial: Laminas de trabajo, lapices y demas recursos para el proceso de bocetaje.

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3

Reproducir los sistemas y recursos para la representacién de productos industriales.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
3.1.- Las técnicas de bocetaje: lapices de color, rotulador. 4 Trabajos
3.2.- Técnicas mixtas: lapices de color + rotulador. 2 Trabajos
3.3.- Simulacién de materiales: plastico brillante y mate, metal, 2 Trabajos
madera, cuero, materiales transparentes y translicidos.
SUBTOTAL HORAS 8 8 8 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Distingue los sistemas y recursos para la representacion de productos industriales.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, -

Estrategias educativas : Demostraciones, Resolucién de problemas, Talleres

Recursos didacticos : Otros, Marcadores, Proyector, Inteligencia Artificial: Laminas de trabajo, lapices y demas recursos para el proceso de bocetaje.

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Responsabilidad

Aprobado

Péagina 7/13




IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4 Presentar productos a través del sketching.
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

4.1.- Composicion, fondo y montaje. 4 4 4 Trabajos

4.2.- El factor humano en la presentacién del producto. 2 2 2 Trabajos

4.3.- Diagramas de uso y funcién del objeto. 2 2 2 Trabajos
SUBTOTAL HORAS 8 8 8 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Muestra productos a través del sketching.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, -

Estrategias educativas : Demostraciones, Talleres

Recursos didacticos : Otros, Marcadores, Proyector, Inteligencia Atrtificial: Laminas de trabajo, lapices y demas recursos para el proceso de bocetaje.

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Responsabilidad
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

En la asignatura se utilizarA;j diferentes ambientes de aprendizaje: aA%lico, real y virtual, mediante el uso de las TecnologAas de la
InformaciA3n y la ComunicaciA®n, concretados en la ejecuciA3n y funcionamiento del aula virtual de “Bocetaje” con la finalidad de
proporcionar a los estudiantes recursos que faciliten su proceso de aprendizaje. Y aAclico real, para el desarrollo de las actividades
experimentales del estudiante dentro de sus posibilidades.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Reconocer la geometria de los |Otros RUBRICA Talleres de evaluacién de unidad
elementos que componen un Ejercicios practicos con rubrica de evaluacion con
producto. rabrica.
2.- Bosquejar un producto por Otros RUBRICA Talleres de evaluacién de unidad
varios medios de representacion |Ejercicios practicos con rubrica de evaluacion con
grafica. rabrica.
3.- Reproducir los sistemas y Otros RUBRICA Talleres de evaluacién de unidad
recursos para la representacion de |Ejercicios practicos con rubrica de evaluacion con
productos industriales. rdbrica.
4.- Presentar productos a través  [Otros RUBRICA Talleres de evaluacién de unidad

del sketching.

Ejercicios practicos

con rubrica de evaluacion con
rabrica.
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo

Ejemplares
Elam, Kimberly 2014 La geometria del disefio: estudios sobre 1 Gustavo Gili Espafia Barcelona 1 143 Virtual

la proporcién y la composicién
Cédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Libro contemporaneo sobre conceptos y técnicas para el dibujo en general.
URL: https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/ereader/uta/45521

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo

Ejemplares
Ching, Francis D. K. 2014 Dibujo y proyecto (2a. ed.) 2 Editorial GG Espafia Barcelona 1 416 Virtual

Cédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Libro contemporaneo sobre generalidades del bocetaje y el dibujo para el disefio.
URL: https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/ereader/uta/45472

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo

Ejemplares
Diaz Garcia, Diego 2016 Guia de dibujo y presentacion de disefios 1 D - Universitat Espafia Barcelona 1 143 Virtual

de productos Jaume |. Servei
de
Comunicacio i
Publicacions

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario:

Libro contemporaneo sobre representacion de materiales y representacién grafica de productos de disefio industrial.

URL:

https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/ereader/uta/51692
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Fiell, Charlotte 2017 El disefio industrial de laAala Z 1a edicién Taschen Hohenzollernring 1 613 paginas Fisico
Cédigo/Ubicacion base de datos: BDAO01116
Comentario: Libro contemporaneo. El disefio industrial de la A a la Z ofrece una vision integral, abarcando conceptos, técnicas, historia, casos, y tendencias actuales como recurso
para la expresién grafica.
URL:
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