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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura
DIGITALIZACION GRAFICA Il
Carrera

Arquitectura

Codigo UTA-FDAA-AR-MP-UP-04-05

PRERREQUISITOS

Modalidad
PRESENCIAL

Asignatura

Cédigo

DIGITALIZACION GRAFICA |

UTA-FDAA-AR-MP-UB-03-05

Unidad organizacional curricular
PROFESIONAL

Créditos/Horas
2

Nivel

CUARTO

CORREQUISITOS

Asignatura

Cédigo

CARGA HORARIA

Componente de aprendizaje en
contacto con el docente por semana

Componente de aprendizaje en contacto con

el docente por ciclo académico

Componente de aprendizaje practico
experimental, componente de aprendizaje

autébnomo
2 32 64
Horas de tutoria académica semanales [Horas de tutoria presenciales por ciclo Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico académico
1
16 0
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 2

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 32

Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 64
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 96

(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito Digitalizacion Gréfica Il ofrece al alumnado herramientas préacticas para construir modelos tridimensionales que faciliten la
comunicacion de los proyectos arquitectonicos. La asignatura contribuye al perfil profesional de arquitectura porque promueve usar medios
gréaficos virtuales como medio de comunicacién y representacion. Gestién del conocimiento para desarrollar capacidades y habilidades de un
ingeniero en tecnologias de la informacion .

Descripcion de la asignatura Descripcion de la asignatura La asignatura Digitalizacion Gréfica Il tiene como objetivo formar futuros
profesionales con las competencias necesarias para digitalizar graficamente proyectos arquitecténicos
en tres dimensiones a través del dibujo asistido por computador, simulando materialidad e iluminacion. La metodologia que se empleara sera
participativa, buscando promover la participacién activa y el aprendizaje autbnomo, y el estudiante como actor principal del proceso de
aprendizaje. Ademas, fomentar aprender de manera independiente, a través de la investigacion y analisis critico. Se promueve el trabajo en
equipo incentivandolos a compartir ideas, respetar las opiniones de los demas y trabajar juntos para resolver problemas o realizar proyectos.
Se busca que los estudiantes sean protagonistas en la construccién de su propio conocimiento. A través de la exploracion, el analisis y la
reflexion. En lugar de centrarse Unicamente en la evaluacion de los resultados finales, se da importancia a la evaluacion a lo largo del proceso
de aprendizaje. Esta asignatura estd organizada en cuatro unidades curriculares basicas: Unidad 1: Relacionar las herramientas del dibujo
asistido por computadora para la representacion de formas basicas en tres dimensiones . Unidad 2: Construir digitalmente mediante el
modelado elementos y estructuras arquitecténicos en 3D . Unidad 3: Producir mediante técnicas de representacion y composicion digital
entregables arquitectonicos . Unidad 4: Aplicar los principios de fabricacion digital y parametrizacion El resultado del aprendizaje sera
digitalizar y parametrizar graficamente proyectos arguitecténicos en tres dimensiones a través del dibujo asistido por computador, simulando la
iluminacion y materialidad.

Objetivo general de la asignatura Digitalizar y parametrizar graficamente proyectos arquitectonicos en tres dimensiones a través del
dibujo asistido por computador, simulando la iluminacién y materialidad.

Objetivos especificos de la asignatura
1.-Relacionar las herramientas del dibujo asistido por computadora para la representacion de formas basicas en tres dimensiones.
2.-Construir digitalmente mediante el modelado elementos y estructuras arquitecténicos en 3D
3.-Producir mediante técnicas de representacién y composicién digital entregables arquitectonicos

4.-Aplicar los principios de fabricacion digital y parametrizacion

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

Ul Relacionar las herramientas del dibujo asistido por computadora para la representacion de formas basicas en tres dimensiones.
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
1.1.- Fundamentos del modelado 3D 2 2 2 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales

1.2.- Edicion y transformacion de geometrias en tres 2 2 2 Trabajos o tareas realizadas fuera de
dimensiones. clases
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales

1.3.- Dibujo asistido por computador para la representacion de 4 4 4 Trabajos o tareas realizadas fuera de
formas basicas en tres dimensiones. clases
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales

SUBTOTAL HORAS 8 8 8 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Relaciona las herramientas del dibujo asistido por computadora para la representacion de formas basicas en tres dimensiones.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Demostraciones, Actividades académicas desarrolladas en escenarios experimentales o en laboratorios, Lectura, analisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Internet, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Comunicacién asertiva

Aprobado Péagina 5/13




IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2

Construir digitalmente mediante el modelado elementos y estructuras arquitecténicos en 3D

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el
docente

Componente de
aprendizaje practico
experimental.

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las
actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad

Instrumentos de evaluacion

2.1.- Modelado arquitecténico en 3D

6

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales

2.2.- Materiales, iluminacion, generacion de renders,
postproduccién con LA,

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales

SUBTOTAL HORAS

10

10

10

TOTAL HORAS: 30

Resultados de aprendizaje: Construye digitalmente mediante el modelado elementos y estructuras arquitectonicos en 3D

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Demostraciones, Actividades académicas desarrolladas en escenarios experimentales o en laboratorios, Lectura, analisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales

Recursos did4cticos : Marcadores, Proyector, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Comunicacién asertiva
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3

Producir mediante técnicas de representacién y composicion digital entregables arquitecténicos

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el
docente

Componente de
aprendizaje practico
experimental.

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las
actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad

Instrumentos de evaluacion

3.1.- Representacion y composicion de diagramas, mapas y
gréaficos

4

4

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales

3.2.- Composicion gréafica arquitecténica

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales

SUBTOTAL HORAS

TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Produce mediante técnicas de representacion y composicion digital entregables arquitectonicos

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Demostraciones, Actividades académicas desarrolladas en escenarios experimentales o en laboratorios, Lectura, analisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales

Recursos didacticos : Proyector, Audiovisuales, Internet, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Comunicacién asertiva
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4 Aplicar los principios de fabricacion digital y parametrizacion
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
4.1.- Légica paramétrica y definicion de parametros y geometrias 4 4 4 Trabajos o tareas realizadas fuera de
dindmicas clases
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales
4.2.- Principios y técnicas de fabricacion digital aplicados a la 2 2 2 Trabajos o tareas realizadas fuera de
arquitectura clases
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales
Otros: Empleo de corte laser e impresion
3D
SUBTOTAL HORAS 6 6 6 TOTAL HORAS: 18

Resultados de aprendizaje: Aplica los principios de fabricacién digital y parametrizacion.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Demostraciones, Actividades académicas desarrolladas en escenarios experimentales o en laboratorios, Talleres

Recursos didacticos : Proyector, Internet, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Comunicacién asertiva
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

En la asignatura se utilizarAjn tres tipos de escenarios de aprendizaje: aAlico, real y virtual. AA%lico para las actividades del proceso de
enseAtanza-aprendizaje sincrA3nico que se realizarAjn en aulas fAsicas o virtuales; Real para la realizaciA3n de ejercicios prAjcticos donde
se apliquen los conocimientos teA3ricos y Virtual mediante el uso de las tecnologAas de la informaciA3n y la comunicaciA3n que se concretan

en el aula vitual DEADv “DigitalizaciA3n GrAjfica II". En este espacio el alumnado accederA;j a la informaciA3n bAjsica del curso y tendrAj un
espacio para revisar y entregar los trabajos propuestos en la asignatura.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos

Evaluacion
diagnoéstica

Evaluacién formativa
(Grado de logro de

Evaluacién sumativa
(valorar los objetivos

(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)

1.- Relacionar las herramientas del|Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Reactivos y/o rabrica de
dibujo asistido por computadora  [Unidad evaluacion
para la representacion de formas
basicas en tres dimensiones.
2.- Construir digitalmente Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Reactivos y/o rabrica de
mediante el modelado elementos y|Unidad evaluacion
estructuras arquitectonicos en 3D
3.- Producir mediante técnicas de [Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Reactivos y/o rubrica de
representacién y composicion Unidad evaluacion
digital entregables arquitecténicos
4.- Aplicar los principios de Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Reactivos y/o rubrica de

fabricacion digital y
parametrizacion

Unidad

evaluacion
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Jorquera Ortega, A. 2017 Fabricacién Digital: introduccion al 1 Ministerio de Espafia 1 92 Virtual
modelado e impresién 3D Educacion y
Formacion
Profesional de
Espafia
Cédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Libro contemporaneo. Varios métodos para aplicar fabricacion digital en proyectos de arquitectura
URL: https://0x102g38s-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/49441
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Gomez Gonzélez, Sergio 2016 Impresién 3D 1a edicion Marcombo Barcelona 4 293 paginas Fisico
Cédigo/Ubicacion base de datos: BDA00923
Comentario: libro contemporaneo. Conceptos, materiales y aplicacion de la impresion 3d
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Abarca Jiménez; Griselda 2018 Disefio digital con aplicaciones 1a edicion Patria Ciudad de México 1 262 paginas Fisico
Educacion
Cédigo/Ubicacion base de datos: BFisei2588a

Comentario:

Libro contemporaneo: Introduccion al disefio digital y el disefio digital combinacional

URL:
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Bryden, Douglas 2014 Guia préctica de Rapid Manufacturing 1 Laurence King | Gran Bretana Londres 1 176 Virtual
Publishing

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario:

libro clasico. Guia sobre el Uso de programas CAD y Rapid Prototyping

URL:

https://0x102g38s-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/57175
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