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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura

TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION
Carrera

Arquitectura

Cdédigo UTA-FDAA-AR-MP-UB-02-05 PRERREQUISITOS
Modalidad Asignatura Cédigo
PRESENCIAL METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION UTA-FDAA-AR-MP-UB-01-02
Unidad organizacional curricular
BASICA
Créditos/Horas CORREQUISITOS
2_ Asignatura Cédigo
Nivel
SEGUNDO
CARGA HORARIA
Componente de aprendizaje en Componente de aprendizaje en contacto con |Componente de aprendizaje préactico
contacto con el docente por semana |el docente por ciclo académico experimental, componente de aprendizaje
auténomo
2 32 64
Horas de tutoria académica semanales [Horas de tutoria presenciales por ciclo Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico académico
1
16 0
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 2

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 32

Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 64
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 96

(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito La asignatura de Tecnologia de la Informacién y Comunicacion ofrece a los estudiantes las herramientas elementales de la
informatica a fin de utilizar con efectividad la comunicacion escrita y oral a través de informes o documentos, exposiciones, ponencias y/o
reuniones de trabajo a partir de medios digitales. Ademas, con esta asignatura se contribuye en el desempefio académico y profesional,
considerando los requerimientos del contexto y la optimizacién del tiempo en la obtencién de soluciones de la vida diaria.

Descripcion de la asignatura La asignatura se encuentra estructurada en 4 unidades, que permiten el entendimiento y aplicacién de las
tecnologias de la informacion y comunicacion en actividades académicas y profesionales, optimizando el tiempo en la obtencion de resultados.
Para la presentacion y explicacion de las tematicas se aplica una metodologia participativa integrando el aprendizaje basado en problemas,
los cuales estimulan al estudiante a construir y generar nuevos conocimientos, de forma auténoma y colaborativa, respondiendo a las
necesidades del contexto de manera coherente y eficiente. La estructura general de la asignatura se encuentra establecida de la siguiente
manera: Unidad |: Herramientas colaborativas, Unidad Il: Bases de datos cientificas, divulgacion académica y hojas de célculo. Unidad IlI:
Herramientas de Vectorizacién. Unidad IV: Las TICS y la representacion gréafica arquitectonica. El resultado de aprendizaje de esta materia es:
comprende las tecnologias de la informacion y la comunicacién en actividades académicas y de la profesion, considerando el requerimiento
del contexto y la optimizacion del tiempo en la obtencién de soluciones de la vida diaria.

Objetivo general de la asignatura Comprender las tecnologias de la informacién y la comunicacion en actividades académicas y de la
profesién, considerando el requerimiento del contexto y la optimizacién del tiempo en la obtencién de soluciones de la vida diaria.

Objetivos especificos de la asignatura
1.-Comprender los principios generales de la comunicacion y su importancia en el uso de herramientas ofimaticas colaborativas.
2.-Utilizar bases de datos académicas y hojas de célculo como herramientas de informacién especializada.

3.-Aplicar herramientas de vectorizacion para reconocer la utilidad y funcionalidad de los elementos del entorno de trabajo para comunicar
visualmente informacion.

4.-Emplear TICs en la representacion gréafica arquitecténica como herramienta digital para presentacion y divulgacion de proyectos

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

Ul Comprender los principios generales de la comunicacion y su importancia en el uso de herramientas ofimaticas colaborativas.
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
1.1.- TICS. Generalidades. 2 1 3 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios
1.2.- Principios generales de la comunicacion y su importancia 2 1 3 Trabajos o tareas realizadas fuera de
en el uso de herramientas colaborativas. clases
Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios
1.3.- Organizadores graficos. Fundamentos. 4 2 6 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales
Trabajos
SUBTOTAL HORAS 8 4 12 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Identifica los principios generales de la comunicacion y su importancia en el uso de herramientas colaborativas.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, Métodos de caso

Estrategias educativas : Orientacion para estudio de casos, Foros, Clases en linea en tiempo sincrénico, Talleres, Manejo de base de datos y acerbos bibliogréaficos, Lectura, andlisis y comprensién de
materiales bibliograficos y documentales, Generacion de datos y busgueda de informacion, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Adaptabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2 Utilizar bases de datos académicas y hojas de calculo como herramientas de informacion especializada.
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
2.1.- Busqueda de informacion en bases de datos cientificas 2 1 3 Trabajos o tareas realizadas fuera de
para el desarrollo de documentos cientificos clases
Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios
2.2.- Herramientas para una correcta divulgacion de la 2 1 3 Trabajos o tareas realizadas fuera de
informacién académica. clases
Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios
2.3.- Hojas de célculo. 2 1 3 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios
2.4.- Ejercicios de aplicacion aplicando Inteligencia Artificial 2 1 3 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales
SUBTOTAL HORAS 8 4 12 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Utiliza bases de datos académicas y las hojas de calculo como herramientas de informacion especializada.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos

materiales bibliograficos y documentales, Trabajos y exposiciones

Estrategias educativas : Orientacion para estudio de casos, Foros, Clases en linea en tiempo sincrénico, Talleres, Manejo de base de datos y acerbos bibliograficos, Lectura, analisis y comprension de

Recursos didacticos : Otros, Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet: Aula virtual

Habilidades Blandas : Pensamiento critico
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3 Aplicar herramientas de vectorizacion para reconocer la utilidad y funcionalidad de los elementos del entorno de trabajo para comunicar
visualmente informacion.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

3.1.- Exploracién de herramientas vectoriales. Generalidades. 2 1 3 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios

3.2.- Manipulacién de herramientas interactivas. Alcances. 2 1 3 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios

3.3.- Disefio y estructura de gréaficos y efectos vectoriales 4 2 6 EvaluaciA3n del desempeAzo en

escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales

SUBTOTAL HORAS 8 4 12 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Aplica TICs de vectorizacion para reconocer la utilidad y funcionalidad de los elementos del entorno de trabajo para comunicar visualmente informacion.

Metodologia de ensefianza : Otros, Aprendizaje Basado en Proyectos, Métodos de caso: Aprendizaje colaborativo

Estrategias educativas : Orientacion para estudio de casos, Foros, Clases en linea en tiempo sincrénico, Talleres, Manejo de base de datos y acerbos bibliograficos, Lectura, analisis y comprension de
Imateriales bibliograficos y documentales, Generacién de datos y busgueda de informacién, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Atrtificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Adaptabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4 Emplear TICs en la representacion grafica arquitecténica como herramienta digital para presentacion y divulgacién de proyectos
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
4.1.- Manejo de datos para el andlisis descriptivo y su 8 4 12 Trabajos o tareas realizadas fuera de
representacion grafica. clases
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales
SUBTOTAL HORAS 8 4 12 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Emplea TICs en la representacion gréafica arquitectonica como herramienta digital para presentacion y divulgacion de proyectos.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Foros, Clases en linea en tiempo sincrénico, Lectura, andlisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales, Generacion de datos y blusqueda de informacion, Trabajos y
exposiciones

Recursos didacticos : Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Atrtificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Pensamiento critico
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

En la asignatura Tecnologia de la informacion y comunicacion se utilizarAjn cuatro tipos de ambientes de aprendizaje: Ajulico, real, virtual y
prAictico AAlico para las actividades del proceso de enseA+anza-aprendizaje sincrAsnico que se realizarAjn en aulas fAsicas. Real a travA©s
del desarrollo de clases en contacto con el docente; Virtual, mediante el uso de las TecnologAas de la InformaciA3n y la ComunicaciA3n,
concretados en la ejecuciA3n y funcionamiento del aula virtual con la finalidad de proporcionar a los estudiantes recursos que faciliten su
proceso de aprendizaje. PrAjctico, a travA©s de la aplicaciA3n de las guAas APE.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Comprender los principios Talleres de Razonamiento RUBRICA Reactivos y rdbrica de evaluacion.
generales de la comunicacién y su [Preguntas de sondeo sobre la
importancia en el uso de Unidad
herramientas ofimaticas
colaborativas.
2.- Utilizar bases de datos Talleres de Razonamiento RUBRICA Reactivos y rabrica de evaluacion.
académicas y hojas de célculo Preguntas de sondeo sobre la
como herramientas de informacién [Unidad
especializada.
3.- Aplicar herramientas de Talleres de Razonamiento RUBRICA Reactivos y rabrica de evaluacion.
vectorizacion para reconocer la Preguntas de sondeo sobre la
utilidad y funcionalidad de los Unidad
elementos del entorno de trabajo
para comunicar visualmente
informacion.
4.- Emplear TICs en la Talleres de Razonamiento RUBRICA Reactivos y rdbrica de evaluacion.

representacion gréafica
arquitectonica como herramienta
digital para presentacion y
divulgacion de proyectos

Preguntas de sondeo sobre la

Unidad

Aprobado

Péagina 10/13




VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Gomez, Juan. 2016 EXCEL 2016 Avanzado 1 RA-MA Editorial Espafia Madrid 1 545 Virtual

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: LIBRO CONTEMPORANEDO Es un libro que tiene informacioén completa y precisa sobre la utilizacion de EXCEL. Su contenido es dirigido para principiantes y
conocedores del programa. Bibliografia contemporanea.
URL: https://0x102pyiu-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/106498
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Tenaglia;Pablo 2016 Las TICs en el aula: narrativas de 1 Brujas Argentina cordova 1 161 Virtual
prActica docente y gestion directiva
Coédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: LIBRO CONTEMPORANEO modulo basico de TICS
URL: https://0x102pyiu-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/78237
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Goémez ,José 2013 Adobe lllustrator CC 1a edicién Anaya Madrid 1 447 péaginas Fisico
Coédigo/Ubicacion base de datos: 10733

Comentario:

LIBRO CLASICO

URL:

Aprobado

Péagina 11/13




BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
2002 Técnico en disefio grafico y 1a edicién Codesis Bogota 1 248 paginas.. Fisico
programacion: para internet y multimedia
Cédigo/Ubicacion base de datos: BDA00211
Comentario: LIBRO CLASICO -Uso de multimedia
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Rios, José Manuel 2011 Competencias, TIC e innovacién; nuevos 1a edicién Ediciones de la Bogota 2 140 péaginas Fisico
escenarios para nuevos retos U
Cédigo/Ubicacion base de datos: BCAA05625
Comentario: Literatura clasica
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Pefia, Rosario 2014 Nuevas tecnologias en el aula: 20 2a edicion Ediciones de la Bogota 3 376 paginas Fisico
proyectos para aplicar en clase ]
Cédigo/Ubicacion base de datos: 10773
Comentario: Bibliografia clasica
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Pérez Rodriguez, Maria Dolores 2024 Inteligencia artificial: fundamentos, 1 Editorial ICB Espafia Malaga 1 151 Virtual
aplicaciones y futuro

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario:

Bibliografia contemporanea

URL:

https://0x102pyiu-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/283862
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