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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura
DISENO DE PROYECTOS
Carrera

Disefio Textil e Indumentaria

Codigo UTA-FDAA-DTI-MP-UP-07-05

PRERREQUISITOS

Modalidad
PRESENCIAL

Asignatura

Cédigo

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

UTA-FDAA-DTI-MP-UB-02-03

Unidad organizacional curricular
PROFESIONAL

Créditos/Horas
3

Nivel

SEPTIMO

CORREQUISITOS

Asignatura

Cédigo

CARGA HORARIA

Componente de aprendizaje en
contacto con el docente por semana

3

Componente de aprendizaje en contacto con
el docente por ciclo académico

48

Componente de aprendizaje practico
experimental, componente de aprendizaje
autbnomo

96

Horas de tutoria académica semanales

Horas de tutoria presenciales por ciclo
académico

16

Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico

Aprobado

Péagina 2/13




TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 3
Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 48
Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 96
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 144
(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito Analizar el indumento a partir de las metodologias de disefio y de disciplinas consolidadas para la propuesta de proyectos y/o
productos indumentarios. Esta asignatura tributa al perfil profesional en virtud que propone proyectos indumentarios mediante la aplicaciéon de
metodologia de trabajo proyectual e investigativo que le permita delimitar el problema objeto de intervencion, los objetivos, y la planificacion de
una estrategia de comunicacion acorde a las necesidades del sector.

Descripcion de la asignatura La asignatura colabora a la construccion del protocolo de investigacion dependiendo de la modalidad de
titulacion a la cual el estudiante de disefio se oriente. A través de la metodologia del Aprendizaje Basado en Probelmas [ABP], ademas de la
aplicacion de las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento [TAC] con herramientas de la IA el estudiante, contiene: Unidad I.-
Investigacion del artefacto vestimentario. Esta unidad pretende investigar el artefacto vestimentario haciendo énfasis entre el pensamiento, la
practica del disefio, y las tipologias de la investigacion en disefio. Con la finalidad de generar estudios sobre el disefio, herramientas
conceptuales, operativas y productos que aporten a la disciplina de estudio. Unidad II.- Las ideas de investigacion del artefacto vestimentario,
incluyen enfoques: evolucién histérica y cultural, materiales y tecnologia, identidad y comunicacion, interaccién con el cuerpo y ergonomia, asi
como su impacto en la economia y el mercado. Estos enfoques permiten analizar la relacion entre vestimenta, sociedad y tecnologia desde
distintas perspectivas. Unidad Il.- Se apoya en la fase heuristica y se complementa en la fase hermenéutica, plantea el nodo problematizador
y desarrolla una perspectiva teérica lo que permite una partida sélida del proyecto de investigaciéon. Unidad Ill.- Metodologia particular del
disefio. Concibe la metodologia fundamentada en el sistema tripartito: teorias, métodos y técnicas. Esta unidad pretende construir el marco
metodolégico desde disciplina del disefio. Unidad IV.- Protocolo del proyecto de investigacion. En esta unidad se construye el protocolo del
proyecto de investigacion direccionandolo a estudios y productos indumentarios. Presenta como resultado final el perfil de investigacion y un
péster académico. Al finalizar la asignatura el estudante estara en la capacidad de: P lantear una investigacion en disefio que responda a las
exigencias de la sociedad y el sector industrial en el ambito de la indumentaria.

Objetivo general de la asignatura Plantear una investigacion en disefio que responda a las exigencias de la sociedad y el sector industrial
en el ambito de la indumentaria.

Objetivos especificos de la asignatura

1.-Investigar el artefacto vestimentario bajo el pensamiento, la practica y las tipologias de la investigacién en disefio para la generacion de un
nuevo conocimiento.

2.-Aplicar los conceptos del artefacto vestimentario en las ideas para formular un proyecto de investigacion, apoyado en la heuristica y
hermenéutica.

3.-Construir el marco teérico y el metodologico desde disciplina del disefio.

4.-Desarrollar el protocolo del proyecto de investigacion direccionando a estudios y productos indumentarios.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.l

Investigar el artefacto vestimentario bajo el pensamiento, la practica y las tipologias de la investigacion en disefio para la generacién de un

nuevo conocimiento.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
1.1.- 1.1 El vestido como objeto de la cultura material. Teoria de 3 1 5 Otros: Infografias
la cosa, el objeto y el artefacto vestimentario. De artefacto a
artificio.
1.2.- 1.2 Introduccién a la investigacion en disefio. 1 Otros: Infografias
1.3.- 1.3 Investigar en disefio: sobre, para y a través del disefio. 1 Otros: Infografias
1.4.- 1.4 Problematicas o necesidades del sector y vacancias 1 Otros: Infografias
investigativas.
SUBTOTAL HORAS 12 4 20 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Investiga el artefacto vestimentario bajo el pensamiento, la practica y las tipologias de la investigacion en disefio para la generacién de un nuevo conocimiento.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas

Estrategias educativas : Resolucién de problemas, Manejo de base de datos y acerbos bibliograficos, Lectura, andlisis y comprensién de materiales bibliograficos y documentales

Recursos didacticos : Otros, Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento: Plataforma Moodle, Repositorios digitales, Zoom, Watsapp.

Habilidades Blandas : Pensamiento critico

Aprobado
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2 Aplicar los conceptos del artefacto vestimentario en las ideas para formular un proyecto de investigacion, apoyado en la heuristica y
hermenéutica.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
2.1.- 2.1 ;Cémo formular un proyecto de titulacién? 3 1 5 Trabajos escritos
Mapas Conceptuales
2.2.- 2.2 Criterios estratégicos para la seleccion y formulacién de 3 1 5 Trabajos escritos
proyectos de titulacion en disefio de indumentaria Mapas Conceptuales
2.3.- 2.3 Planteamiento del problema 3 1 5 Trabajos escritos
Mapas Conceptuales
2.4.- 2.4 Planteamiento del tema y objetivos 3 1 5 Trabajos escritos
Mapas Conceptuales
SUBTOTAL HORAS 12 4 20 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Aplica los conceptos del artefacto vestimentario en las ideas para formular un proyecto de investigacion, apoyado en la heuristica y hermenéutica,

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas

Estrategias educativas : Resolucién de problemas, Manejo de base de datos y acerbos bibliograficos, Lectura, andlisis y comprensién de materiales bibliograficos y documentales

Recursos didacticos : Otros, Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento: Plataforma Moodle, Repositorios digitales, Zoom, Watsapp.

Habilidades Blandas : Pensamiento critico
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3

Construir el marco teérico y el metodolégico desde disciplina del disefio.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
3.1.- 3.1 Propuesta del proyecto: Antecedentes investigativos y 3 1 5 Control de lectura
Marco tedrico Trabajos escritos
Mapas Conceptuales
3.2.- 3.2 Metodologia de investigacion social 3 1 5 Control de lectura
Trabajos escritos
Mapas Conceptuales
3.3.- 3.3 Metodologia de investigacion en disefio 3 1 5 Control de lectura
Trabajos escritos
Mapas Conceptuales
3.4.- 3.4 Poblacion y muestra 3 1 5 Control de lectura
Trabajos escritos
Mapas Conceptuales
SUBTOTAL HORAS 12 4 20 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje:
metodoldgico.

Estructura la metodologia del disefio mediante el sistema tripartito: Teoria, método, técnica para los estudios o productos vestimentarios mediante la matriz semantica del marco

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas

Estrategias educativas : Resolucion de problemas, Manejo de base de datos y acerbos bibliograficos, Lectura, andlisis y comprensién de materiales bibliograficos y documentales

Recursos didacticos : Otros, Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Atrtificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento: Plataforma Moodle, Repositorios digitales, Zoom, Watsapp.

Habilidades Blandas : Pensamiento critico

Aprobado
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4

Desarrollar el protocolo del proyecto de investigacion direccionando a estudios y productos indumentarios.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
4.1.- 4.1 Perfil del proyecto de titulacion: Desarrollo 12 4 20 Control de lectura
Trabajos escritos
SUBTOTAL HORAS 12 4 20 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Desarrolla el protocolo del proyecto de investigacion direccionando a estudios y productos indumentarios.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas

Estrategias educativas : Resolucién de problemas, Manejo de base de datos y acerbos bibliogréaficos, Lectura, andlisis y comprensién de materiales bibliograficos y documentales

Recursos didacticos : Otros, Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento: Plataforma Moodle, Repositorios digitales, Zoom, Watsapp.

Habilidades Blandas : Pensamiento critico
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

En la asignatura se utilizarAjn tres tipos de ambientes de aprendizaje: Ajulico, real (talleres) y virtual. Aula FAsica : Basado en la interacciA3n
presencial entre docentes y estudiantes. Favorece el aprendizaje colaborativo, el uso de materiales fAsicos y la comunicaciA3n directa.
Permite la retroalimentaciA3n inmediata. Aula Virtual (Moodle) : Se desarrolla en un entorno digital con acceso flexible a contenidos y
actividades. Facilita la autonomAa del estudiante, la evaluaciAln automatizada y la interacciA3n asincrAnica. Aula Real: Debido a que los
estudiantes pueden desarrollar un acercamento a empresas del sector para desarrollar su proyecto de titulaciA3n.

Aprobado



VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Investigar el artefacto Otros RUBRICA Trabajos evaluados con rabrica y
vestimentario bajo el pensamiento, | Revision bibliografica, control de Evaluacioén con reactivos.
la préactica y las tipologias de la lectura, elaboracion de escritos.
investigacion en disefio para la
generacion de un nuevo
conocimiento.
2.- Aplicar los conceptos del Otros RUBRICA Trabajos evaluados con rabrica y
artefacto vestimentario en las Revisién bibliografica, control de Evaluacién con reactivos.
ideas para formular un proyecto de|lectura, elaboracion de escritos.
investigacion, apoyado en la
heuristica y hermenéutica.
3.- Construir el marco teérico y el [Otros RUBRICA Trabajos evaluados con rabrica y
metodolégico desde disciplina del |Revision bibliogréafica, control de Evaluacioén con reactivos.
disefio. lectura, elaboracion de escritos.
4.- Desarrollar el protocolo del Otros RUBRICA Trabajos evaluados con rabrica y

proyecto de investigacion
direccionando a estudios y
productos indumentarios.

Revisién bibliografica, control de
lectura, elaboracién de escritos.

Evaluacién con reactivos.

Aprobado
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Bena, Guillermina 2014 Metodologia de Investigacion 1 Edicion Patria México México 1 157 Digital
Cédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Este libro es clasico un aporte para el disefio y planificacion de proyectos de investigacion.
URL: https://0x102g0bx-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/40362
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Naupas, Humberto 2018 Metodologia de la Investigacion 5a edicion Ediciones de la Bogota 3 559 Fisico
cuantitativa- cualitativa y redaccion de la ]
tesis
Coédigo/Ubicacion base de datos: 12012
Comentario: Este se libro es contemporaneo y se constituye un aporte para el desarrollo del proyecto final de grado
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Milton, Alex 2013 Métodos de investigacién para el disefio 1a edicién Blume Barcelona 1 192 péaginas Fisico
de producto
Coédigo/Ubicacion base de datos: BDA00548
Comentario: Los métodos de investigacion en disefio de producto combinan enfoques cualitativos y cuantitativos. Incluyen investigacion de usuario (entrevistas, observacion,
etnografia), analisis de mercado, benchmarking, co-creacion, prototipado y pruebas de usabilida
URL:
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Garcia de Ceratto, Josefa 2009 Nuevos desafios en investigacion. 1 Edicion HOMO Argentina Santafe 1 254 Virtual
Teorias, técnicas, métodos e SAPIENS

instrumentos

Coédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Este libro clasico plantea una vision diferente del proceso de investigacion es una irrupcion entre la tradicion y el cambio , aborda conceptos contemporaneos de la
ciencia y la epistemologia, los cuales se pueden aplicar al disefio
URL: https://0x102g0bx-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/67085
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