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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura
ILUSTRACION DIGITAL
Carrera

Disefio Textil e Indumentaria

Codigo UTA-FDAA-DTI-MP-UP-04-05

PRERREQUISITOS

Modalidad
PRESENCIAL

Asignatura

Cédigo

ILUSTRACION DEL TEXTIL Y DE
INDUMENTARIA

UTA-FDAA-DTI-MP-UB-03-05

Unidad organizacional curricular
PROFESIONAL

Créditos/Horas
2

Nivel

CUARTO

CORREQUISITOS

Asignatura

Cédigo

CARGA HORARIA

Componente de aprendizaje en
contacto con el docente por semana

2

Componente de aprendizaje en contacto con

el docente por ciclo académico

32

Componente de aprendizaje practico
experimental, componente de aprendizaje
auténomo

64

Horas de tutoria académica semanales

Horas de tutoria presenciales por ciclo
académico

16

Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 2

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 32

Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 64
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 96

(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito La asignatura de llustracion digital ofrece las herramientas necesarias para que el estudiante a partir del conocimiento de
paquetes informaticos orientados al disefio textil e indumentaria pueda elaborar material ilustrativo, rappot , y dibujo técnico con eficiencia y
rapidez. llustracion digital tributa al perfil profesional de los disefiadores de textil e indumentaria porque es la base elaborar material ilustrativo,
rappot , y dib ujo técnico con eficiencia y rapidez. Al concluir la asignatura el estudiante ilustra el textil y el figurin de moda aplicando diversas
té cnicas de expresion y representacion.

Descripcion de la asignatura Descripcion de la asignatura La asignatura de llustracion digital tiene como objetivo i lustrar el textil y el
figurin de moda aplicando diversas técnicas de expresion y representacion. Con la finalidad de formar a futuros profesionales que sepan
distinguir, aplicar y gestionar recursos y técnicas digitales para la elaboracién de material grafico, desarrolladas con eficiencia y rapidez. La
metodologia de ensefianza que se utiliza es participativa, mediante el aprendizaje basado en proyectos. El resultado de aprendizaje es:
Aplica las TIC'S para el desarrollo de herramientas técnicas y comunicativas en los procesos de disefio, produccion y comercializacién. Esta
asignatura estd organizada en cuatro unidades: Unidad |.- Paquetes informaticos de disefio . Unidad Il: Herramientas de Disefio Textil e
Indumentaria Unidad Ill: Representaciones comunicativas en el disefio Unidad 1V: Portafolio Profesional de disefio.

Objetivo general de la asignatura Aplicar las TICS para el desarrollo de herramientas técnicas y comunicativas en los procesos de disefio,
produccion y comercializacion.

Objetivos especificos de la asignatura

1.-Distinguir los principios basicos de paquetes informaticos con criterio tedrico - técnico para el desarrollo de la sintesis gréafica del disefio
digital.

2.-Aplicar los principios béasicos del tratamiento de imagenes vectoriales para la elaboracién de dibujos técnicos y el disefio del rapport digital.

3.-Aplicar los principios basicos del tratamiento de imagenes de mapa de bits con criterio tedrico - técnico para la elaboracion piezas gréaficas
comunicacionales en el disefio de indumentaria.

4.-Gestionar los recursos y técnicas de ilustracion digital para la creacion de un portafolio profesional de disefio.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.l

Distinguir los principios basicos de paquetes informaticos con criterio teérico - técnico para el desarrollo de la sintesis grafica del disefio digital.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
1.1.- 1.1 Paquetes informéticos de disefio 1 Pruebas de Diagnostico
1.2.- 1.2 Configuraciones 1 Mapas Conceptuales
SUBTOTAL HORAS 4 2 TOTAL HORAS: 12

Resultados de aprendizaje: Distingue los principios basicos de paquetes informaticos con criterio tedrico - técnico para el desarrollo de la sintesis grafica del disefio digital.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Elaboracién de mapas conceptuales, Clases en linea en tiempo sincrénico, Generacion de datos y busgueda de informacion

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Liderazgo, Trabajo en equipo, Comunicacion asertiva, Pensamiento critico, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2 Aplicar los principios bésicos del tratamiento de imagenes vectoriales para la elaboracién de dibujos técnicos y el disefio del rapport digital.
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
2.1.- 2.1 Diagramacion de herramientas técnicas del disefio textil 6 9 3 Trabajos o tareas realizadas fuera de
e indumentaria. (Software lllustrator) clases
Evaluaciones Parciales
2.2.- 2.2 Herramientas de Disefio Textil 6 9 3 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
SUBTOTAL HORAS 12 18 6 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Aplica los principios basicos del tratamiento de imagenes vectoriales para la elaboracion de dibujos técnicos y el disefio del rapport digital.

Metodologia de ensefianza : Otros, Aprendizaje Basado en Proyectos: Patrticipativa, métodos visuales.

Estrategias educativas : Demostraciones, Foros, Actividades académicas desarrolladas en escenarios experimentales o en laboratorios, Talleres

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Liderazgo, Trabajo en equipo, Comunicacién asertiva, Pensamiento critico, Flexibilidad, La resolucion de conflictos, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3 Aplicar los principios bésicos del tratamiento de imagenes de mapa de bits con criterio tedrico - técnico para la elaboracion piezas graficas
comunicacionales en el disefio de indumentaria.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

3.1.- 3.1 Representaciones ilustrativas 4 6 2 Trabajos y ejercicios en clases

3.2.- 3.2 Representaciones comunicativas en el disefio (Software 4 6 2 Trabajos o tareas realizadas fuera de
Photoshop) clases
SUBTOTAL HORAS 8 12 4 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Aplica los principios basicos del tratamiento de imagenes de mapa de bits con criterio teérico - técnico para la elaboracion piezas graficas de comunicacionales en el disefio de
ndumentaria.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Demostraciones, Actividades académicas desarrolladas en escenarios experimentales o en laboratorios, Talleres

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Liderazgo, Trabajo en equipo, Comunicacion asertiva, Pensamiento critico, Responsabilidad

Aprobado Péagina 7/13




IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4

Gestionar los recursos y técnicas de ilustracion digital para la creacién de un portafolio profesional de disefio.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
4.1.- 4.1 Portafolio Profesional de disefio 4 6 2 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
4.2.- 4.2 Aplicaciones digitales 6 2 Evaluaciones Parciales
SUBTOTAL HORAS 12 4 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Gestiona los recursos y técnicas de ilustracion digital para la creacion de un portafolio profesional de disefio.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Demostraciones, Clases en linea en tiempo sincronico, Actividades académicas desarrolladas en escenarios experimentales o en laboratorios, Talleres

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet

Habilidades Blandas : Liderazgo, Trabajo en equipo, Comunicacién asertiva, Pensamiento critico, La resolucién de conflictos, Responsabilidad

Aprobado
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

En la asignatura se utilizarAjn tres tipos de ambientes de aprendizaje: Ajulico, real y virtual. Ajulico ya que las actividades del proceso de
enseA+anza-aprendizaje (demostraciones); Real a travA©s del desarrollo de ejercicios en el laboratorio en un ambiente mAjs prAictico donde
se puede constatar la aplicaciA®n de los conocimientos adquiridos; y Virtual, mediante el uso de las TecnologAas de la InformaciAsn y la
ComunicaciA3n, concretados en la ejecuciA3n y funcionamiento del aula virtual de “llustraciA3n digital” con la finalidad de proporcionar a los

estudiantes recursos que faciliten su proceso de aprendizaje.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)

1.- Distinguir los principios basicos |Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Sinopsis (Infografia de los

de paquetes informaticos con Unidad paguetes informaticos)

criterio tedrico - técnico para el

desarrollo de la sintesis gréafica del

disefio digital.

2.- Aplicar los principios basicos  [Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Exémenes con reactivos y/o

del tratamiento de imagenes Unidad trabajos con rubrica

vectoriales para la elaboracién de

dibujos técnicos y el disefio del

rapport digital.

3.- Aplicar los principios basicos  [Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Ejercicios practicos (Proyecto —

del tratamiento de imagenes de Unidad llustracién de indumentaria)

mapa de bits con criterio teérico -

técnico para la elaboracion piezas

graficas comunicacionales en el

disefio de indumentaria.

4.- Gestionar los recursos y Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Examenes con reactivos y/o

técnicas de ilustracion digital para
la creacién de un portafolio
profesional de disefio.

Unidad

trabajos con rabrica
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Cebrian, Juan Miguel 2018 Photoshop avanzado 1 Ministerio de Espafia Madrid 1 437 Virtual
Educacion y
Formacion
Profesional de
Espafia

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Libro Contemporaneo. BFDAA ONLINE. Este libro contiene informacion sobre archivos de imagenes en mapa de bits, el interface de Photoshop, herramientas de
manipulaciéon de imagenes. Pags 18-25, 37-45, 136-162.
URL: https://0x102pyo4-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/49457?as_all=Photoshop__avanzado&as_all_op=unaccent__icontains&prev=as
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Lépez Lépez; Anna Maria 2018 Disefio digital de moda 1a edicién Anaya Espafia Madrid 1 351 paginas Fisico
Coédigo/Ubicacion base de datos: BDAO01110

Comentario: Libro contemporaneo. BIBLIOTECA FDA. Presenta informacion sobre los paquetes informéaticos, archivos en mapa de bits y vectoriales. Ejercicios de construccion,

aplicacién de color, ilustracién de moda, creacion de rappot. Pg. 72-74, 80-99, 118-127,

URL:
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Mata Andrades, Manuel 2014 Adobe lllustrator CS6 1 Editorial ICB Espafia Malaga 1 204 Virtual

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Libro clasico. BFDAA ONLINE Este libro contiene informacién sobre los graficos vectoriales y mapa de bits, herramienta de construccién o dibujo, herramientas de
aplicacion de color, de transformacién de formas y el manejo en capas. Pags 3-5, 47-56,
URL: https://0x102pyo4-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/56042?as_all=Photoshop__avanzado&as_all_op=unaccent__icontains&prev=as
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Tallon; Kevin 2013 llustracion digital de moda con lllustrator 2a edicion Parramén Espafia Barcelona 1 176 péaginas Fisico
y Photoshop
Coédigo/Ubicacion base de datos: BDA01060
Comentario: Libro clasico. BIBLIOTECA FDA. Este libro nos presenta ejercicios de aplicacion tanto para el software Photoshop como lllustrartor, ejercicios de construccion, aplicacion
de color, manipulacion de imagen, ejercicios de disefio textil. Pg. 28, 2
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Feyerabend, Volker 2009 llustraciéon de moda: 1a edicién Gustavo Gili Barcelona 2 336 paginas Fisico
Cédigo/Ubicacion base de datos: BDA00774
Comentario: Libro clasico. BIBLIOTECA FDA. El libro presenta una variedad de plantillas de dibujos de indumentaria como base en el desarrollo digital de los planos técnicos. Pg. 18
- 308.
URL:
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