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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura

ILUSTRACION DEL TEXTIL Y DE INDUMENTARIA
Carrera

Disefio Textil e Indumentaria

Coédigo UTA-FDAA-DTI-MP-UB-03-05 PRERREQUISITOS
Modalidad Asignatura Cédigo
PRESENCIAL FIGURINISMO UTA-FDAA-DTI-MP-UB-02-05
Unidad organizacional curricular
BASICA
Créditos/Horas CORREQUISITOS
2_ Asignatura Cédigo
Nivel
TERCERO
CARGA HORARIA
Componente de aprendizaje en Componente de aprendizaje en contacto con |Componente de aprendizaje préactico
contacto con el docente por semana |el docente por ciclo académico experimental, componente de aprendizaje
auténomo
2 32 64
Horas de tutoria académica semanales [Horas de tutoria presenciales por ciclo Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico académico
1
16 0
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 2

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 32

Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 64
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 96

(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito La asignatura llustracion del textil y la indumentaria, pretende que el estudiante ilustre los tejidos, los trajes y complementos de los
sistemas indumentarios, mediante la aplicacion de diversas técnicas de expresion y representacién. Persigue que el estudiante alcance el
desarrollo de la destreza en la ilustracibn mediante la aplicacién de técnicas secas, humedas y mixtas. La asignatura tributa al perfil
profesional en virtud que le permite al estudiante dibujar el figurin de moda tomando en cuenta el canon idealizado de la figura humana, esto
le contribye a la representacion gréafica en su quehacer profesional.

Descripcion de la asignatura La asignatura llustracion del textil y la indumentaria es una guia en el desarrollo de las técnicas de expresion
y representacion por imitacion, captura y collage. Expone los diversos estilos de ilustracion de moda y sus elementos compositivos. A través
de la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos [ABPRO] y la aplicacién de las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento [ TAC]
con herramientas de la IA el estudiante, al terminar su cursada sera capaz de: llustra el textil y el figurin de moda aplicando diversas técnicas
de expresion y representacion. Ademas se incorporar la metodologia participativa y el estudio de casos Unidad I.- La ilustracion de moda en la
representacion textil , esta unidad prioriza la importancia de la comunicacién de ideas creativas y técnicas a través de la ilustracion de la
moda. Se analiza el color y aborda las técnicas secas, himedas y mixtas; los medios y materiales. Orienta a la ilustracion de la figura
desnuda, la piel y el rostro. Ejemplifica las técnicas para la figura vestida, a través de la guia para la representacion de textiles, caidas de tela,
sombra, penumbra y luz. Unidad Il.- llustracién de tejidos para vestuario: lenceria, casual y deportivo , en esta unidad se ilustran tejidos
empleados en el segmento de vestuario lenceria, casual y deportivo como: encajes, transparencias, tejidos con puntos, tejidos de punto, y
sargas. Unidad lll.- llustracion de tejidos para vestuario formal y de gala , bajo esta unidad se ilustran tejidos empleados para el segmento de
vestuario formal y de gala como: cuadros, pieles, lanas, tejidos, brillos y pedreria. Unidad V.- Estilos y elementos compositivos de la
ilustracion de moda , en esta unidad se exponen diversos estilos de ilustracion: naturalista, psicolégico, abstracto, de moda y en detalle y se
describen diversos elementos compositivos para la representacion de la ilustracion de moda. El presente médulo desarrolla la capacidad
creativa y la habilidad artistica y técnica para ilustrar diversos tejidos y complementos de moda en figurines vestidos.

Objetivo general de la asignatura llustrar el textil y el figurin de moda aplicando diversas técnicas de expresién y representacion
interpretando estilos de la ilustracion de moda y elementos compositivos que comuniquen ideas creativas, técnicas y sostenibles de los
sistemas indumentarios.

Objetivos especificos de la asignatura

1.-Emplear la ilustracién de moda en la representacion textil mediante las técnicas de expresion, el movimiento del cuerpo y la caida de las
telas para comunicar ideas creativas, técnicas y sostenibles de los sistemas indumentarios.

2.-Representar la ilustracion de tejidos para los segmentos de vestuario: lenceria, casual y deportivo explorando diversas técnicas de
expresion, representacion y estilo.

3.-Representar la ilustracion de tejidos para los segmentos de vestuario: formal y de gala explorando diversas técnicas de expresion,
representacion y estilo.

4.-Expresar estilos de la ilustracion de moda y sus elementos compositivos en la representacion de figurines de moda.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.l

Emplear la ilustracion de moda en la representacion textil mediante las técnicas de expresion, el movimiento del cuerpo y la caida de las telas
para comunicar ideas creativas, técnicas y sostenibles de los sistemas indumentarios.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

1.1.- 1.1 Representacion del disefio: La comunicacion a través 2 2 2 Otros: Catélogo de tejidos
de la ilustracion de la moda.

1.2.- 1.2 La figura desnuda: Factores de esbozo y estilizacion. 2 2 2 Otros: Catélogo ilustrado de tejidos

1.3.- 1.3 La figura vestida: Factores de esbozo y estilizacion. 2 2 2 Otros: Catélogo ilustrado de tejidos

1.4.- 1.4 Representacion de texturas. 2 2 2 Otros: Catélogo ilustrado de tejidos
SUBTOTAL HORAS 8 8 8 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Emplea la ilustracién de moda en la representacion textil mediante las técnicas de expresion, el movimiento del cuerpo y la caida de las telas para comunicar ideas creativas,

técnicas y sostenibles de los sistemas indumentarios.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Otros: Sketchbook de bocetaje, llustraciones de moda.

Recursos didacticos : Otros, Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento: Plataforma Moodle, Repositorios digitales, Zoom, Watsapp.

Habilidades Blandas : Responsabilidad

Aprobado
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2

Representar la ilustracion de tejidos para los segmentos de vestuario: lenceria, casual y deportivo explorando diversas técnicas de expresion,

representacion y estilo.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad

2.1.- 2.1 Metodologia de la ilustracién. Técnicas de ilustracién 2 2 2 Otros: Block de llustraciones
secas, himedas y mixtas. Técnicas de expresion y representacion
para ilustrar vestuario lenceria, casual y deportivo.

2.2.- 2.2 Tejidos encaje 2 2 2 Otros: Block de llustraciones

2.3.- 2.3 Tejidos transparentes 2 2 2 Otros: Block de llustraciones

2.4.- 2.4 Tejidos de punto y con puntos 2 2 2 Otros: Block de llustraciones

2.5.- 2.5 Tejidos de sarga 2 2 2 Otros: Block de llustraciones
SUBTOTAL HORAS 10 10 10 TOTAL HORAS: 30

Resultados de aprendizaje: Representa la ilustracion de tejidos para los segmentos de vestuario: lenceria, casual y deportivo explorando diversas técnicas de expresion, representacion y estilo

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Otros: Sketchbook de bocetaje, llustraciones de moda.

Recursos didacticos : Otros, Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento: Plataforma Moodle, Repositorios digitales, Zoom, Watsapp.

Habilidades Blandas : Responsabilidad

Aprobado
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3 Representar la ilustracion de tejidos para los segmentos de vestuario: formal y de gala explorando diversas técnicas de expresion,
representacion y estilo.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y

vinculacién con la sociedad

3.1.- 3.1 Metodologia de la ilustracién. Técnicas de expresion y 2 2 2 Otros: Block de llustraciones
representacion para ilustrar vestuario formal y de gala.

3.2.- 3.2 Tejidos de cuadros 2 2 2 Otros: Block de llustraciones
3.3.- 3.3 Tejido de lana y tejidos 2 2 2 Otros: Block de llustraciones
3.4.- 3.4 Pieles 2 2 2 Otros: Block de llustraciones
3.5.- 3.5 Tejidos de brillo y pasamanerias 2 2 2 Otros: Block de llustraciones
SUBTOTAL HORAS 10 10 10 TOTAL HORAS: 30

Resultados de aprendizaje: Representa la ilustracion de tejidos para los segmentos de vestuario: formal y de gala explorando diversas técnicas de expresion, representacion y estilo.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Otros: Sketchbook de bocetaje, llustraciones de moda.

Recursos didacticos : Otros, Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento: Plataforma Moodle, Repositorios digitales, Zoom, Watsapp.

Habilidades Blandas : Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4 Expresar estilos de la ilustracion de moda y sus elementos compositivos en la representacion de figurines de moda.
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

4.1.- 4.1 Estilo de la ilustracion: Fundamentos técnicos y aportes 2 2 2 Otros: Block de llustraciones
creativos de la ilustracién manual vs.la ilustracién asistida por IA.

4.2.- 4.2 Elementos compositivos Otros: Block de llustraciones
SUBTOTAL HORAS 4 4 4 TOTAL HORAS: 12

Resultados de aprendizaje: Expresa estilos de la ilustracién de moda y sus elementos compositivos en la representacion de figurines de moda.

Metodologia de ensefianza : Otros, Aprendizaje Basado en Proyectos: Aplicacién de las TAC con herramientas de la IA.

Estrategias educativas : Otros: Sketchbook de bocetaje, llustraciones de moda.

Recursos didacticos : Otros, Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento: Plataforma Moodle, Repositorios digitales, Zoom, Watsapp.

Habilidades Blandas : Responsabilidad
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

En la asignatura se utilizarAjn tres tipos de ambientes de aprendizaje: Ajulico, real y virtual. Ajulico: Las actividades del proceso de
enseA+anza-aprendizaje (demostraciones en clases sincrAdnicas) se realizarAin en el aula. Real: A travA©s del desarrollo de clases
prAijcticas en donde se puede constatar la aplicaciA3n de los conocimientos adquiridos, a travA©s del ejercicios practicos; y Virtual: Mediante
el uso de las TecnologAas de la InformaciA3n y la ComunicaciA3n, concretados en la ejecuciA3n y funcionamiento del aula virtual de la
asignatura con la finalidad de proporcionar a los estudiantes recursos que faciliten su proceso de aprendizaje.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Emplear la ilustracion de moda |Otros RUBRICA Trabajos evaluados con rabrica y
en la representacion textil Ejercicios de esbozo Evaluacion con reactivos
mediante las técnicas de
expresién, el movimiento del
cuerpo y la caida de las telas para
comunicar ideas creativas,
técnicas y sostenibles de los
sistemas indumentarios.
2.- Representar la ilustracion de  [Otros RUBRICA Trabajos evaluados con rabrica y
tejidos para los segmentos de Ejercicios de esbozo Evaluacién con reactivos
vestuario: lenceria, casual y
deportivo explorando diversas
técnicas de expresion,
representacion y estilo.
3.- Representar la ilustracion de  [Otros RUBRICA Trabajos evaluados con rabrica y
tejidos para los segmentos de Ejercicios de esbozo Evaluacion con reactivos
vestuario: formal y de gala
explorando diversas técnicas de
expresion, representacion y estilo.
4.- Expresar estilos de la Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Trabajos evaluados con rabrica y

ilustracion de moda y sus
elementos compositivos en la
representacion de figurines de
moda.

Unidad

Evaluacién con reactivos

Aprobado
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Baeza, Juan 2001 Figurin de moda. Manual para 1 Nobuko Argentina Buenos Aires 1 209 Virtual
estudiantes.

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: El libro clasico es una manual que provee un paso a paso en el dibujo y sombreado inicial en el dibujo de figurines y la ilustracion de la moda.
URL: https://0x102g0bx-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/76815
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Beltran, Laia 2023 Sketching Fashion: una historia prActica 1 Editorial GG Espafia Barcelona 1 225 Virtual
de la ilustracién de moda

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: El libro contemporaneo plantea un recorrido por los hitos que han marcado la historia de la ilustracién de moda.
URL: https://0x102¢0bx-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/230098
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Fernandez, Angel 2015 Dibujo para disefiadores de moda 1 Parramén Espafia Barcelona 1 542 Digital
Martin Roig, Gabriel Paidotribo S.L.

Coédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Este libro se ofrece una base de dibujo a los nuevos disefiadores, les procura los conocimientos y las técnicas adecuadas para satisfacer las necesidades en el proceso
de creacion y disefio de una prenda. El dominio del dibujo de la figura humana y el conoc
URL: https://0x102g9d1-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/226929
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo

Ejemplares
Drudi, Elisabetta Kuky 2010 Dibujo de figurines para el disefio de The Pepin Amsterdam 1 352 paginas Fisico

moda Press
Cédigo/Ubicacion base de datos: BDA00343
Libro clasico, Dibujo de la figura femenina.-- La figura en la moda.-- La moda contemporanea.-- Dibujo y disefio de prendas

Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo

Ejemplares
Parramon, Paidoribo 2007 Guia completa de materiales y técnicas 1 Parramoén México Ciudad de 1 Virtual

Paidotribo S.L.

México

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Este libro clasico, presenta una amplia gama de materiales aplicables a a la ilustraciéon de la moda y diversas técnicas de expresion.

https://0x102q0bx-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/119241

Aprobado
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