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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura
DIBUJO TECNICO

Carrera

Disefio Textil e Indumentaria

Codigo UTA-FDAA-DTI-MP-UB-01-06

PRERREQUISITOS

Modalidad
PRESENCIAL

Asignatura

Cédigo

Unidad organizacional curricular
BASICA

Créditos/Horas
2

Nivel
PRIMERO

CORREQUISITOS

Asignatura

Cédigo

CARGA HORARIA

Componente de aprendizaje en
contacto con el docente por semana

2

Componente de aprendizaje en contacto con

el docente por ciclo académico

32

Componente de aprendizaje practico
experimental, componente de aprendizaje
autbnomo

64

Horas de tutoria académica semanales

Horas de tutoria presenciales por ciclo
académico

16

Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 2

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 32

Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 64
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 96

(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito La asignatura Dibujo Técnico tiene como propésito ofrecer las herramientas necesarias para que el estudiante a partir del
conocimiento de los fundamentos del dibujo en cuanto a su representacion en 2D y 3D, en sus diferentes vistas pueda interpretar las prendas
en sus dimensiones y dominio en la representacion de las mismas de forma adecuada para una mejor guia en los procesos de produccién en
la indumentaria. Dibujo Técnico tributa al perfil profesional de los disefiadores textiles y de indumentaria, representa técnicamente a través del
dibujo cuerpos en 2D y 3D.

Descripcion de la asignatura La metodologia utilizada es el aprendizaje basado en proyectos con un proceso de aprendizaje en el aula de
forma sincrénica y asincrénica, por medio de ejercicios practicos que promuevan el desarrollo de las capacidades en el desarrollo de
composiciones bidimensionales. La asignatura Dibujo Técnico tiene el objetivo de formar a futuros profesionales que sepan representar los
dibujos planos técnicos de la indumentaria para generar fichas de Disefio, produccion, detalles en la Industria Textil. Representa técnicamente
a través del dibujo cuerpos en 2D y 3D. Esta asignatura esta planificada en cuatro unidades: Unidad I: Dibujo técnico 2D y 3D. Unidad II:
Representacion de vistas superior, frontal, lateral y posterior de los cuerpos. Unidad Ill: Axonometrias y perspectiva conica. Unidad IV:
Escalas. Resultado de Aprendizaje: Representa técnicamente a través del dibujo cuerpos en 2D y 3D.

Objetivo general de la asignatura Representa técnicamente cuerpos y prendas en 2D y 3D mediante el uso del dibujo técnico, como
apoyo a procesos de disefio y produccion de indumentaria

Objetivos especificos de la asignatura
1.-Reconocer los fundamentos del dibujo técnico en 2D y 3D para la representacién basica de formas y volimenes.
2.-Aplicar sistemas de proyeccion para representar vistas superior, frontal, lateral y posterior de cuerpos tridimensionales.
3.-Elaborar axonometrias y perspectiva conica de objetos mediante el analisis del comportamiento del dibujo técnico

4.-Desarrollar dibujos planos aplicados al disefio textil e indumentaria, utilizando escalas para su correcta representacion técnica en el ambito
industrial.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

Ul Reconocer los fundamentos del dibujo técnico en 2D y 3D para la representacion basica de formas y volimenes.
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
1.1.- 1.1 Introduccién y herramientas, formatos de técnicas del 2 1 3 Trabajos o tareas realizadas fuera de
Dibujo. clases
Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios
Trabajos
1.2.- 1.2 Materiales para el dibujo técnico. 2 1 3 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios
Trabajos
1.3.- 1.3 Representacion del dibujo técnico 2 1 3 EvaluaciA3n del desempeA+o en

escenarios reales o simulados
Lista de cotejo

1.4.- 1.4 Lenguaje del dibujo Técnico 2 1 3 Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos
SUBTOTAL HORAS 8 4 12 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Reconoce los fundamentos del dibujo técnico en 2D y 3D para la representacion basica de formas y volimenes.

Metodologia de ensefianza : Método expositivo

Estrategias educativas : Conferencias , Demostraciones, Clases en linea en tiempo sincrénico, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Internet

Habilidades Blandas : La empatia
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2

Aplicar sistemas de proyeccion para representar vistas superior, frontal, lateral y posterior de cuerpos tridimensionales.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el
docente

Componente de
aprendizaje practico
experimental.

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las
actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad

Instrumentos de evaluacion

2.1.- 2.1 Dibujo técnico 2D

3

Pruebas de Diagnostico

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios

Trabajos

2.2.- 2.2 Dibujo Tridimensional y vistas. Uso de la IA en
generacion de vistas basicas como guia del dibujo.

EvaluaciA®n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios

Trabajos

2.3.- 2.3 Perspectivas

EvaluaciA®n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios

Trabajos

2.4.- 2.4 Perspectivas geométricas

EvaluaciA®n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios

Trabajos

SUBTOTAL HORAS

12

TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Aplica sistemas de proyeccion para representar vistas superior, frontal, lateral y posterior de cuerpos tridimensionales.

Metodologia de ensefianza : Otros, Método expositivo: virtual

Estrategias educativas : Conferencias , Generacion de datos y busqueda de informacion, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Audiovisuales, Internet

Habilidades Blandas : Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3 Elaborar axonometrias y perspectiva conica de objetos mediante el andlisis del comportamiento del dibujo técnico
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
3.1.- 3.1 Representacion axonométrica de cuerpos 2 1 3 EvaluaciA®n del desempeAzo en
tridimensionales. escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios
Trabajos
3.2.- 3.2 Dibujo Plano de las prendas 2 1 3 EvaluaciA®n del desempeAzo en

escenarios reales o simulados
Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios

Trabajos

3.3.- 3.3 Prendas superiores 2 1 3 EvaluaciA3n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios

Trabajos

3.4.- 3.4 Prendas inferiores 2 1 3 EvaluaciAn del desempeA+o en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios

Trabajos

SUBTOTAL HORAS 8 4 12 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Elabora axonometrias y perspectiva de objetos mediante el andlisis del comportamiento comportamiento del dibujo técnico.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Practicas de campo, trabajos de observacién dirigida, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Audiovisuales, Internet

Habilidades Blandas : Adaptabilidad, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4

Desarrollar dibujos planos aplicados al disefio textil e indumentaria, utilizando escalas para su correcta representacion técnica en el &mbito

industrial.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el
docente

Componente de
aprendizaje practico
experimental.

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las
actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad

Instrumentos de evaluacion

4.1.- 4.1 Escalas y proporciones en la representacion corporal de
las prendas.

3

EvaluaciA3n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas

Pruebas escritas de la unidad
Cuestionarios

Trabajos

4.2.- 4.2 Fichas técnicas de las prendas de la coleccion

EvaluaciA®n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Pruebas escritas de la unidad
Cuestionarios

Trabajos

4.3.- 4.3 Dibujo de disefio de modas

EvaluaciA®n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios

Trabajos

4.4.- 4.4 Dibujos planos de la coleccion

EvaluaciA®n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases
Cuestionarios

Trabajos

SUBTOTAL HORAS

12

TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Desarrolla dibujos planos aplicados al disefio textil e indumentaria, utilizando escalas para su correcta representacion técnica en el ambito industrial.

Metodologia de ensefianza : Método expositivo
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Estrategias educativas : Elaboracion de mapas conceptuales, Conferencias

Recursos didacticos : Otros, Audiovisuales, Internet: EJEMPLO DE TRABAJOS

Habilidades Blandas : Adaptabilidad, Responsabilidad
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

En la asignatura se utilizarAjn tres tipos de entornos de aprendizaje: Ajulico, real (talleres) y virtual. 1. Aula FAsica: Basado en la interacciA3n
presencial entre docentes y estudiantes. Favorece el aprendizaje colaborativo, el uso de materiales fAsicos y la comunicaciA3n directa.
Permite la retroalimentaciA3n inmediata. 2. Aula Virtual (Moodle): Se desarrolla en un entorno digital con acceso flexible a contenidos y
actividades. Facilita la autonomAa del estudiante, la evaluaciA3n automatizada y la interacciA3n asincrAsnica. 3. Aula Real: Con talleres de
confecciA3n como espacios prAijcticos en los que los estudiantes desarrollan sus competencias. Favorecen el aprendizaje basado en
proyectos y el desarrollo de habilidades tA©cnicas y la creatividad.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Reconocer los fundamentos del|Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Examen con reactivos y trabajos
dibujo técnico en 2D y 3D parala [Unidad evaluados con rabrica
representacion bésica de formas y |Otros
volimenes. Reactivos
2.- Aplicar sistemas de proyeccién [Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Examen con reactivos y trabajos
para representar vistas superior, |Unidad evaluados con rabrica
frontal, lateral y posterior de Otros
cuerpos tridimensionales. Reactivos y rabricas
3.- Elaborar axonometrias y Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Examen con reactivos y trabajos
perspectiva conica de objetos Unidad evaluados con rabrica
mediante el andlisis del
comportamiento del dibujo técnico
4.- Desarrollar dibujos planos Talleres de Razonamiento RUBRICA Examen con reactivos y trabajos

aplicados al disefio textil e
indumentaria, utilizando escalas
para su correcta representacion
técnica en el ambito industrial.

Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

evaluados con rubrica
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Lafuente, Enrique 1996 Goya: Dibujo 1 Ediciones Salex Espafia Madrid 1 266 Virtual
Cédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: El libro es Clasico. El dibujo es la base principal para representar disefio.
URL: https://0x102qgvr-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/55368?prev=fs
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Ballester,Julio; Pardo Javier 2018 Axonometria, ortogonal y oblicua 1 Universidad Espafia Valencia 1 116 Virtual
Politecnica de
Valéncia
Coédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: El libro es contemporaneo, donde se aplica los principios del Dibujo Técnico
URL: https://0x102qggvr-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/57449?prev=fs
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Spencer, Henry Cecil 1985 Dibujo técnico basico 13a edicién Continental México; D.F. 1 511 paginas Fisico
Codigo/Ubicacion base de datos: BG04380
Comentario: El libro es Clésico, los principios basicos, del dibujo es importante el uso de los materiales, herramientas, caligrafia.
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Padilla Galicia, Juan Carlos 2025 Dibujo técnico basico 1 Grupo Editorial Mexico CDMX 1 256 Virtual
Exodo

Coédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario:

El libro es contemporaneo y contribuye al estudiante explicando geometria plana y representacion tridimensional de los cuerpos.

URL:

https://0x102sr9y-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/287352
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Padilla Galicia, Juan Carlos 2025 Dibujo técnico basico: actividades 1 Grupo Editorial Mexico CDMX 1 216 Virtual
Exodo
Cédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: El libro es contemporaneo y contribuye al estudiante con una serie de laminas de ejercicios aplicados al dibujo técnico.
URL: https://0x102sr9y-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/287353
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Segel, Yonny Dibujo Técnico Simplificado 4a edicion Compaiiia México; D.F. 1 192 péaginas Fisico
General de
Publicaciones
Coédigo/Ubicacion base de datos: BG00769
Comentario: Libro Clasico La importancia del uso de las lineas, auxiliares, de firmeza, de construccion.
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Rose-Marie, Hagen 2016 Francisco de Goya 1746-1828: 1a edicion Taschen Hohenzollernring 1 95 paginas Fisico
Coédigo/Ubicacion base de datos: BDA00964

Comentario:

El libro es Contemporaneo, indica los principios bases del funcionamiento en el dibujo.

URL:
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