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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura
DISENO EDITORIAL
Carrera

Disefio Gréafico

C6digo UTA-FDAA-DG-MP-UP-05-01 PRERREQUISITOS

Modalidad Asignatura Cédigo

PRESENCIAL BRANDING UTA-FDAA-DG-MP-UP-04-01
FOTOGRAFIA II UTA-FDAA-DG-MP-UP-04-05

Unidad organizacional curricular
PROFESIONAL

Créditos/Horas CORREQUISITOS
4_ Asignatura Cédigo
Nivel
QUINTO
CARGA HORARIA
Componente de aprendizaje en Componente de aprendizaje en contacto con |Componente de aprendizaje préactico
contacto con el docente por semana |el docente por ciclo académico experimental, componente de aprendizaje
autbnomo
4 64 128
Horas de tutoria académica semanales [Horas de tutoria presenciales por ciclo Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico académico
1
16 0
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 4
Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 64
Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 128
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 192
(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito A través de la asignatura de Disefio Editorial se busca que el estudiante maneje conceptos, métodos y procesos proyectuales, y
de composicion de texto e imagen, para desarrollar proyectos editoriales que faciliten el consumo de contenidos en un publico o que cubran
necesidades de promocién comercial en sectores productivos; brindando soluciones a las actividades de la comunicacién social e institucional.
La asignatura tributa al perfil profesional al otorgarle competencias necesarias para el desarrollo de proyectos editoriales impresas y digitales.

Descripcion de la asignatura En la asignatura de Disefio Editorial, los estudiantes desarrollaran proyectos de disefio editorial manteniendo
procesos fundamentados en parametros y caracteristicas consideradas en la diagramacion, distribucién de contenidos y la comunicacion
visula. En la asignatura de Disefio Editorial, los estudiantes de se introduciran en la teoria y practica pertinente para la edicion de proyectos
editoriales que respondan a intereses comerciales o de la comunicacidon social; se revisaran conceptos basicos y avanzados para la
construccion y composicion de productos editoriales. 1. Adquirir conocimientos sobre composicion de texto e imagen mediante conceptos,
metodos y procesos proyectuales para estructurar mensajes visuales funcionales. 2. Diagramar elementos textuales y visuales mediante
estructuras editoriales para la maquetacion de piezas graficas comunicacionales. 3. Planificar el proceso editorial mediante parametros y guias
para normar las etapas de desarrollo y elementos del producto grafico. 4. Disefiar proyectos editoriales con un proceso de produccion tecnico
y profesional que cubran necesidades de promocion comercial en sectores productivos y brinden soluciones a las actividades de la
comunicacion social e institucional. Se establece una metodologia de aprendizaje basado en proyectos ABP, aprendizaje basado en
problemas y métodos de caso. Las clases se desarrollaran mediante talleres practicos que apoyen el conocimiento teérico aprendido en clase,
los estudiantes revisaran casos y resolveran problemas reales de disefio mediante la investigacion, creacion y desarrollo de propuestas.

Objetivo general de la asignatura Disefiar productos editoriales tales como revistas, periddicos, catalogos o prototipo web que cubran
necesidades comercial y de comunicacién social, manejando conceptos, métodos, procesos proyectuales y de calidad en la composicién de
texto e imagen.

Objetivos especificos de la asignatura

1.-Aplicar conceptos de disefio editorial para el correcto manejo de texto, imagen y estructuras reticulares, a través del método proyectual y la
creatividad para cumplir con la funcién comunicacional de un libro.

2.-Plantear propuestas editoriales siguiendo guias y normas de maguetacion que establezcan pardmetros para la composicion de elementos
visuales en productos editoriales.

3.-Desarrollar una propuesta editorial comercial que cubra necesidades y problematicas para la insercién de productos en mercados y
publicos especificos.

4.-Disefar un prototipo editorial que maneje una identidad, interactividad y linea editorial que generen una experiencia positiva en los usuarios.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

Ul Aplicar conceptos de disefio editorial para el correcto manejo de texto, imagen y estructuras reticulares, a través del método proyectual y la
creatividad para cumplir con la funcién comunicacional de un libro.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
1.1.- Introduccién al Disefio Editorial 4 7 1 Pruebas de Diagnostico
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos
1.2.- Caracteristicas y uso de las familias tipogréaficas. 4 7 1 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Trabajos
1.3.- Estructura del libro y la pagina, elementos visuales. 8 14 2 EvaluaciA3n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos y ejercicios en clases
Pruebas escritas de la unidad
SUBTOTAL HORAS 16 28 4 TOTAL HORAS: 48

Resultados de aprendizaje: Maqueta libros aplicando formatos, estructuras reticulares, un manejo correcto de textos y jerarquia visual, ademas de elementos complementarios para generar un flujo de lectura
|ppropiado para el lector.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Demostraciones, Foros, Resolucion de problemas, Talleres, Lectura, andlisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Avrtificial

Habilidades Blandas : Pensamiento critico
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2

Plantear propuestas editoriales siguiendo guias y normas de maquetacién que establezcan parametros para la composicion de elementos

visuales en productos editoriales.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad

2.1.- Diagramacion editorial 4 7 1 Pruebas de Diagnostico
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos

2.2.- Normas y guia de estilo editorial. 4 7 1 EvaluaciA3n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos y ejercicios en clases
Control de lectura
Trabajos en excel
Trabajos escritos

2.3.- Disefio de la revista. 8 14 2 EvaluaciA®n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Lista de cotejo
Pruebas escritas de la unidad
Cuestionarios

SUBTOTAL HORAS 16 28 4 TOTAL HORAS: 48

Resultados de aprendizaje: Diagrama una revista / periédico que maneje elementos visuales y contenidos creativos que mantengan una estructura comun de sus elementos con base a una guia de estilos.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Simulaciones, Foros, Talleres, Lectura, analisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Avrtificial

Habilidades Blandas : La resolucion de conflictos, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3 Desarrollar una propuesta editorial comercial que cubra necesidades y problematicas para la insercion de productos en mercados y publicos
especificos.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

3.1.- Catélogos y folletos comerciales 4 7 1 Pruebas de Diagnostico
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Lista de cotejo

3.2.- Proyecto editorial. 4 7 1 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos escritos
Trabajos

3.3.- Presentacion del Proyecto editorial 8 14 2 EvaluaciA3n del desempeAzo en

escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Pruebas escritas de la unidad
Trabajos en excel

Trabajos

SUBTOTAL HORAS 16 28 4 TOTAL HORAS: 48

Resultados de aprendizaje: Disefia un catalogo con un proceso de produccion técnico y profesional, basado en las etapas de un proyecto editorial que cubra necesidades de promocién comercial en sectores
productivos.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Demostraciones, Foros, Talleres, Lectura, analisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales, Generacion de datos y busqueda de informacion

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Avrtificial

Habilidades Blandas : Comunicacién asertiva
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4

Disefiar un prototipo editorial que maneje una identidad, interactividad y linea editorial que generen una experiencia positiva en los usuarios.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

4.1.- Estructuray formato del periédico 4 7 1 Pruebas de Diagnostico
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases

4.2.- Nuevos soportes y formatos para la produccioén editorial 4 7 1 Control de lectura
Trabajos escritos
Mapas Conceptuales
Cuestionarios
Trabajos

4.3.- Publicacién digital 8 14 2 EvaluaciA3n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
Pruebas escritas de la unidad

SUBTOTAL HORAS 16 28 4 TOTAL HORAS: 48

Resultados de aprendizaje: Disefia un producto editorial para plataforma digital aplicando fundamentos de UX que respondan ante las necesidades actuales en proyectos de disefio.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos

Estrategias educativas : Demostraciones, Foros, Talleres, Lectura, analisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Avrtificial

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

En la asignatura se utilizarAjn tres tipos de ambientes de aprendizaje: Ajulico, real y virtual. Aprendizaje real: se realizarAjn talleres prAjcticos
en casa, donde el estudiante demuestre los conceptos aprendidos, a travA©s del uso de herramientas de software y herramientas prAicticas
del diseA+o grAifico; tambiA©n se buscarAj emular un contacto con la realidad de la sociedad, la empresa y sus experiencias. Aprendizaje
virtual: mediante el uso de las TecnologAas de la InformaciA3n y la ComunicaciA3n, especAficamente en el uso del aula virtual con la finalidad
de proporcionar a los estudiantes recursos visuales, audiovisuales y didAjcticos que faciliten su proceso de aprendizaje, ademAjs de mantener
un contacto continuo y controlo de las actividades y evaluaciones de la clase; y el uso de redes sociales para la investigaciA®n. Aprendizaje
Ajulico: ya que las actividades del proceso de enseA+anza-aprendizaje para la asimilaciA3n de conocimientos se realizarAj en el aula de

clase.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Aplicar conceptos de disefio Talleres de Razonamiento RUBRICA Proyecto préactico editorial
editorial para el correcto manejo  [Preguntas de sondeo sobre la
de texto, imagen y estructuras Unidad
reticulares, a través del método
proyectual y la creatividad para
cumplir con la funcién
comunicacional de un libro.
2.- Plantear propuestas editoriales |Talleres de Razonamiento RUBRICA Pruebas especificas, Proyecto
siguiendo guias y normas de Preguntas de sondeo sobre la practico editorial.
magquetacion que establezcan Unidad
parametros para la composicién
de elementos visuales en
productos editoriales.
3.- Desarrollar una propuesta Talleres de Razonamiento RUBRICA Proyecto practico editorial
editorial comercial que cubra Preguntas de sondeo sobre la
necesidades y probleméticas para |Unidad
la insercién de productos en
mercados y publicos especificos.
4.- Disefiar un prototipo editorial [Talleres de Razonamiento RUBRICA Proyecto integrador

gue maneje una identidad,
interactividad y linea editorial que
generen una experiencia positiva
en los usuarios.

Preguntas de sondeo sobre la
Unidad
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Lupton, Ellen 2011 Pensar con tipos: una guia clave para 1 Gustavo Gili Espafia Barcelona 1 225 Virtual
estudiantes, disefiadores, editores y
escritores

Coédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Clasico. Descripcion completa del uso y caracteristicas de la letra en los productos editoriales.

URL: https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/ereader/uta/260504?fs_qg=Pensar__con__tipos:__una__guia__clave__para__estudiantes,__dise%C3%Bladores,__editores__y
escritores&prev=fs

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Caldwell; Cath 2017 Disefio editorial: 2a edicién Gustavo Gili Barcelona 1 240 paginas Fisico
Cédigo/Ubicacion base de datos: BDA01048
Comentario: Contemporaneo. Completa guia de la estructura y proceso para la edicion de un producto editorial.
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Duréan, Desrée 2015 Desarrollo de prototipo de productos 1a edicién IC Editorial Malaga 1 314 paginas Fisico
editoriales multimedia
Cédigo/Ubicacion base de datos: BDAO00863
Comentario: Contemporaneo. Desarrollar prototipos de productos editoriales multimedia mediante el uso de lenguajes de marcado, de presentacion y de guiones a partir de un disefio
y de acuerdo con unas especificaciones de funcionalidad
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Perles Garcia, Juan Luis 2025 Publicacion de productos editoriales 1 IC Editorial Espafia Malaga 1 225 Virtual
multimedia.

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Aprobado Péagina 11/14




Libro basico y contemporaneo sobre el manejo de publicaciones digitales en diferentes formatos y soportes.

https://0x102plxg-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/290526

Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Checa Hinojo, Emilio José 2025 Presupuesto, viabilidad y mercado del 1 IC Editorial Espafia Malaga 1 273 Virtual

producto editorial

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Contemporaneo. Libro que presenta los procesos, tiempos y costos de la produccion de un proyecto editorial

https://0x102plxg-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/290531
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Checa, Emilio; Exposito, Jorge 2014 Planificacion del producto editorial. 1 IC Editorial Espafia Malaga 1 413 Virtual
Cédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Clasico. Guia del proceso de desarrollo de un producto editorial.
URL: https://0x102plxg-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/45108
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Polo, Magda 2016 Creacion y gestion de 2 Ediciones de Espafia Castilla 1 209 Virtual
proyectoseditoriales en el siglo XXI laUniversidad d
eCastilla-
LaMancha
Cédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Clasico. Descripcién amplia con definiciones de disefio editorial, plantea una vision moderna de los procesos editoriales y la publicacian de libros. pp. 103-186
URL: https://0x102plxg-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/Ic/uta/titulos/57321
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