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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura
TECNICAS DE IMPRESION
Carrera

Disefio Gréafico

Codigo UTA-FDAA-DG-MP-UP-04-04

PRERREQUISITOS

Modalidad
PRESENCIAL

Asignatura

Cédigo

SOFTWARE DE DISENO VECTORIAL Y
RETOQUE DIGITAL

UTA-FDAA-DG-MP-UB-03-02

PACKAGING UTA-FDAA-DG-MP-UB-03-03
Unidad organizacional curricular
PROFESIONAL
Créditos/Horas CORREQUISITOS
3_ Asignatura Cédigo
Nivel
CUARTO

CARGA HORARIA

Componente de aprendizaje en
contacto con el docente por semana

3

Componente de aprendizaje en contacto con
el docente por ciclo académico

48

Componente de aprendizaje practico
experimental, componente de aprendizaje
auténomo

96

Horas de tutoria académica semanales

Horas de tutoria presenciales por ciclo
académico

16

Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 3
Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 48
Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 96
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 144
(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito

A través de la asignatura de Técnicas de Impresion se busca que el estudiante construya elementos visuales mediante la practica constante
desarrollando asi habilidades sistematicas, para optimizar recursos y procesos graficos en la ejecucion de proyectos de disefio. Indagacién,
interpretacién, argumentacion y sistematizacion de la informacion y los procesos a ser resueltos para automatizarlos, mediante los sistemas
de impresioén y la elaboracion de artes finales.

Descripcion de la asignatura

En la asignatura de Técnicas de Impresién, los estudiantes de Cuarto semestre se centraran en el andlisis de los diferentes sistemas de
impresion y elegir los méas idoneos para cada proyecto impreso, organizar los proyectos graficos para que puedan entrar en un proceso,
analizar documentos impresos y valorar su calidad, combinar diferentes sistemas de impresién, utilizar medios y herramientas de impresion.

1.Adquirir conocimientos sobre los sistemas de impresion y su aplicacion en los proyectos de disefio.

2.Seleccionar los sistemas de impresion directos o indirectos segun el proyecto de disefio y las caracteristicas como ventajas y desventajas
para determinar el mas adecuado.

3.Reconocer las etapas del flujo de trabajo de impresion, asi como los requisitos para la generacion de artes finales.

4.Comprender las distintas opciones de terminados gréaficos aplicables a los productos impresos como valor agregado o requisitos para la
finalizacion y Presentacion del producto final.

Se establece una metodologia de aprendizaje basado en proyectos ABP y métodos de caso. Las clases se desarrollaran mediante talleres
practicos que apoyen el conocimiento teérico aprendido en clase, los estudiantes revisaran casos y resolveran problemas reales de disefio
mediante la investigacion, creacion y desarrollo de propuestas.

El resultado de aprendizaje de la asignatura es: Planifica proyectos graficos impresos, mediante el andlisis de factores técnicos, soportes,
costes de produccion, presupuestos y distribucién, para su posterior implementacion.

Objetivo general de la asignatura

Conocer el proceso de fabricacién y produccién de un producto comunicacional en la normalizacién de un arte final para la entrega del
producto impreso al cliente final y su comercializacién, con el sistema de impresion adecuado.

Objetivos especificos de la asignatura

1.-ldentificar los elementos que intervienen en los sistemas de impresion para su aplicacion en los proyectos que se planteen con base en la
teoria.

2.-Comprender las caracteristicas de los sistemas de impresion directos o indirectos, sus caracteristicas, ventajas y desventajas,
determinando el proceso més adecuado, segub criterios de optimizacién de recursos y tiempo de produccion.

3.-Asimilar los procesos de impresion desde el disefio hasta la entrega del impreso, a través de los conocimientos sobre terminados graficos,
sistema de impresion méas adecuado y acabados segun las necesidades del cliente, ajustandose a los costos y requerimientos del disefio.

4.-Reconocer los tipos acabados basicos aplicables a productos impresos y planifica su aplicacion desde la etapa de preprensa determinando
la opcién mas viable para el proceso de produccion grafica, con base en la experiencia, observacion, lecturas sugeridas e investigacion
dirigida.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

Ul Identificar los elementos que intervienen en los sistemas de impresion para su aplicacion en los proyectos que se planteen con base en la
teoria.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
1.1.- Imagen digital y fuentes digitales. 3 5 1 Inteligencia Artificial
Trabajos y ejercicios en clases
1.2.- Soportes de impresién 3 5 1 Trabajos y ejercicios en clases
1.3.- Laimpresion y su historia. 3 5 1 Pruebas de Diagnostico

Evaluacion del desempefio en escenarios
reales o simulados
Pruebas escritas de la unidad

1.4.- Sistemas de color

SUBTOTAL HORAS 12 20 4 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Identifica los elementos que intervienen en los sistemas de impresion para su aplicacion en cada uno de los proyectos que se plantee basandose en la materia.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas

Estrategias educativas : Resolucion de problemas, Talleres

Recursos didacticos : Otros, Proyector, Internet, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento: Aula Virtual

Habilidades Blandas : Pensamiento critico
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2 Comprender las caracteristicas de los sistemas de impresion directos o indirectos, sus caracteristicas, ventajas y desventajas, determinando el
proceso mas adecuado, segub criterios de optimizacion de recursos y tiempo de produccion.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

2.1.- Sistemas de impresion directos 6 10 2 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

2.2.- Sistemas de impresion indirectos 6 10 2 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Evaluaciones escritas u orales en
actividades practicas

SUBTOTAL HORAS

12 20 4 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Escoge uno de los sistemas de impresion directos o indirectos, sus caracteristicas ventajas y desventajas para determinar el mas adecuado en el proceso, basandose en la

optimizacion de recursos y tiempo de produccion.

Metodologia de ensefianza : Métodos de caso

Estrategias educativas : Practicas de campo, trabajos de observacion dirigida, Talleres

Recursos didacticos : Otros, Proyector, Internet: Aula Virtual

Habilidades Blandas : La resolucién de conflictos

Aprobado

Péagina 6/14




IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3 Asimilar los procesos de impresion desde el disefio hasta la entrega del impreso, a través de los conocimientos sobre terminados gréficos,
sistema de impresion mas adecuado y acabados segun las necesidades del cliente, ajustandose a los costos y requerimientos del disefio.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
3.1.- Pruebas de impresion 3 5 1 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
3.2.- Pre-prensa Trabajos y ejercicios en clases
3.3.- Estandar de impresion y Normalizacion. 3 1 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
3.4.- Arte final. 3 5 1 Trabajos y ejercicios en clases
Evaluaciones Parciales
SUBTOTAL HORAS 12 20 4 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Organiza los procesos de impresion desde el disefio hasta la entrega del disefio impreso, aplicando los conocimientos sobre terminados graficos, el sistema de impresion mas
ladecuado y acabados segun las necesidades del cliente, ajustandose a los costos y re

Metodologia de ensefianza : Métodos de caso

Estrategias educativas : Resolucion de problemas, Talleres

Recursos didacticos : Otros, Internet, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento: Aulas visuales, clases magistrales en linea

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4 Reconocer los tipos acabados bésicos aplicables a productos impresos y planifica su aplicacién desde la etapa de preprensa determinando la
opcion mas viable para el proceso de produccién grafica, con base en la experiencia, observacion, lecturas sugeridas e investigacion dirigida.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
4.1.- Post-Preprensa 6 10 2 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
4.2.- Calidad del producto final 6 10 2 Pruebas escritas de la unidad
SUBTOTAL HORAS 12 20 4 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Reconoce los tipos acabados basicos que se realizan en la etapa de preprensa para determinar el mejor acabado dependiendo del proceso de produccién grafico basado en la
experiencia, observacion, la lectura sugerida e investigacion dirigida.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas

Estrategias educativas : Practicas de campo, trabajos de observacién dirigida, Talleres

Recursos didacticos : Otros, Internet, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento: Aula Virtual

Habilidades Blandas : Pensamiento critico
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

En la asignatura se utilizaran tres tipos de ambientes de aprendizaje: aulico, real y virtual.

Aprendizaje real: se realizaran talleres practicos donde el estudiante demuestre los conceptos aprendidos, a través del uso de herramientas
de software y herramientas practicas del disefio grafico; también se buscara un contacto con la realidad de la sociedad, la

empresa y sus experiencias.

Aprendizaje virtual: mediante el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, especificamente en el uso del aula virtual con la
finalidad de proporcionar a los estudiantes recursos visuales, audiovisuales y dida?cticos que faciliten su proceso de aprendizaje, ademas de
mantener un contacto continuo y controlo de las actividades y evaluaciones de la clase; y el uso de redes sociales para la investigacion.
Aprendizaje aulico: ya que las actividades del proceso de ensefianza-aprendizaje para la asimilacién de conocimientos se realizara en el aula
de clase.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos

Evaluacion
diagnoéstica
(Conocimientos previos)

Evaluacién formativa
(Grado de logro de
destrezas )

Evaluacién sumativa
(valorar los objetivos
generales
alcanzados y el logro de
destrezas)

1.- Identificar los elementos que
intervienen en los sistemas de
impresion para su aplicacion en
los proyectos que se planteen con
base en la teoria.

Talleres de Razonamiento
Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RUBRICA

Evaluaciones al final de cada
unidad

2.- Comprender las caracteristicas
de los sistemas de impresion
directos o indirectos, sus
caracteristicas, ventajas y
desventajas, determinando el
proceso mas adecuado, segub
criterios de optimizacion de
recursos y tiempo de produccion.

Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RUBRICA

Evaluaciones al final de cada
unidad

3.- Asimilar los procesos de
impresion desde el disefio hasta la
entrega del impreso, a través de
los conocimientos sobre
terminados gréficos, sistema de
impresion méas adecuado y
acabados segun las necesidades
del cliente, ajustandose a los
costos y requerimientos del
disefio.

Talleres de Razonamiento

RUBRICA

Evaluaciones al final de cada
unidad

4.- Reconocer los tipos acabados
bésicos aplicables a productos
impresos y planifica su aplicacion
desde la etapa de preprensa
determinando la opcién mas viable
para el proceso de produccién
gréafica, con base en la
experiencia, observacion, lecturas
sugeridas e investigacion dirigida.

Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RUBRICA

Evaluaciones al final de cada
unidad
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Komurki; John 2017 MAestros de la serigrafia: 1a edicion Gustavo Gili Barcelona 1 238 paginas Fisico
BDAO01135

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Contemporaneo. Técnicas de todo el proceso de impresion serigrafica: elegir el material y el equipo, preparar la pelicula y la pantalla, y, finalmente, enfrentarte a la

Comentario:
impresién y la postimpresion.
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Blasco, Laia. 2017 Sobreimpresion de la pantalla al papel y 1 Editorial UOC Espafia Barcelona 1 242 Virtual
viceversa

Coédigo/Ubicacion base de datos:

Contemporaneo. En este libro muestra, basicamente, en el manejo de documentos para la publicacian impresa, desde el diseao original en pantalla hasta su impresian

Comentario:
en papel, dando respuesta a algunas cuestiones tacnicas de produccian.
URL: https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/ereader/uta/101026
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Torres, Alvaro 2022 Fases y procesos en artes gréaficas: 2 IC Editorial Espafia Malaga 1 199 Virtual
ARGI0209
Cédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Contemporaneo. Se describen las etapas del flujo de trabajo de la impresion offset.
URL: https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/Ic/uta/titulos/225529
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Farratell, Lourdes 2016 Calidad del producto gréafico: UF1464 1 IC Editorial Espafia Malaga 1 167 Virtual
Cédigo/Ubicacion base de datos:
Comentario: Contemporaneo. Desarrollar proyectos graficos a partir de las especificaciones iniciales del producto; elaborando bocetos, seleccionando y adecuando color, imagenes y

Aprobado

Péagina 11/14




fuentes tipograficas; creando elementos gréaficos, maquetas y artes finales; utilizando h

URL:

https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/Ic/uta/titulos/44090
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Gomez, Aida 2012 Materias y productos en impresion: 1 IC Editorial Espafia Andalucia 1 342 Virtual
impresion en ofsset

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Clasico. Este libro muestra la correcta aplicacian sobre diferentes soportes, asa como su correcta aplicacian en funcian de los diferentes sistemas de impresian.
URL: https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/ereader/uta/42580
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Torres, Alvaro 2012 Impresion offset 1 IC Editorial Espafia Malaga 1 265 Virtual

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Clasico. Bases sobre la impresion offset.
URL: https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/ereader/uta/42583
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Torres, Alvaro 2011 UF0246: preparacion y ajuste de la 1a edicién IC Editorial Andalucaa 1 264 paginas Fisico
impresion digital
Cédigo/Ubicacion base de datos: BJCS03573
Comentario: Clasico. Interpretar y gestionar la informacion para su proceso grafico e imprimir por medio de las tecnologias digitales para alcanzar la productividad y la calidad de los
productos en las condiciones de seguridad establecidas
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Gatter, Mark 2011 Manual de impresién para disefiadores 1a edicion Parramén Barcelona 1 160 péaginas Fisico
graficos
Coédigo/Ubicacion base de datos: BDAO00518
Comentario: Clasico. Un libro centrado en la preimpresion y en como preparar archivos con los principales programas de disefio del mercado.
URL:
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