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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura
RETOQUE DIGITAL II
Carrera

Disefio Gréafico

Codigo UTA-FDAA-DG-MP-UP-04-02

PRERREQUISITOS

Modalidad
PRESENCIAL

Asignatura

Cédigo

SOFTWARE DE DISENO VECTORIAL Y
RETOQUE DIGITAL

UTA-FDAA-DG-MP-UB-03-02

FOTOGRAFIA | UTA-FDAA-DG-MP-UB-03-04
Unidad organizacional curricular
PROFESIONAL
Créditos/Horas CORREQUISITOS
l%l' | Asignatura Cédigo
ive
CUARTO BRANDING UTA-FDAA-DG-MP-UP-04-01

CARGA HORARIA

Componente de aprendizaje en
contacto con el docente por semana

3

Componente de aprendizaje en contacto con
el docente por ciclo académico

48

Componente de aprendizaje practico

experimental, componente de aprendizaje

auténomo

96

Horas de tutoria académica semanales

Horas de tutoria presenciales por ciclo
académico

16

Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 3
Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 48
Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 96
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 144
(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito La asignatura de Retoque Digital Il, busca desarrollar destrezas y habilidades necesarias para la gestion, retoque e integracion
fotografica aplicando conocimientos relacionados con el funcionamiento de medios tedricos y técnicos con los que contara el alumno para
trabajar todo tipo de procesos y tratamiento de imagenes. La asignatura aporta al perfil profesional al aportar al aplicar habilidades, técnicas y
herramientas de su area de conocimiento para la resolucién de problemas relacionados.

Descripcion de la asignatura Demuestra el dominio de las herramientas del software de edicion fotogréafica, en la postproduccion digital de
fotografias y elementos 3D para el disefio de soportes gréaficos. La asignatura estad compuesta por cuatro unidades. En la primera unidad se
establecen los parametros de composicion fotografica y visual, comprendiendo los principios del encuadre, la luz, la perspectiva y la jerarquia
visual. En la segunda unidad se abordan los parametros de color, retoque y postproduccion de imagenes, analizando la correccién cromatica,
el equilibrio tonal y la coherencia estética. En la tercera unidad se desarrolla la creacion de fotomontajes publicitarios, integrando elementos
reales y digitales en composiciones visualmente efectivas y conceptualmente sélidas. Finalmente, en la cuarta unidad se estudia el flujo de
trabajo con Adobe Lightroom, enfatizando la organizacion, el revelado digital y la optimizacién de imagenes para diversos soportes graficos y
medios digitales. A lo largo del curso, el estudiante fortalecera su capacidad de analisis visual, su criterio estético y su manejo técnico de los
programas de edicion, orientando su aprendizaje hacia la produccion de piezas graficas de alto impacto y calidad profesional.

Objetivo general de la asignatura Comprender las ventajas y desventajas de las herramientas tecnoldgicas e informaticas especializadas
en retoque fotografico a través de métodos y técnicas para la fotocomposicién digital de imagenes formadas por pixeles.

Objetivos especificos de la asignatura

1.-Comprender los conceptos y herramientas avanzadas de Photoshop aplicando métodos y técnicas para la fotocomposicion digital de
imagenes formadas por pixeles.

2.-Gestionar correctamente las imagenes aplicando técnicas de postproduccion digital en fotografias mediante procesos de edicién de disefio
gréfico.

3.-Implementar métodos de edicion digital a través de herramientas y procesos de fotomontaje de caracter comercial para dar realismo en
composiciones publicitarias avanzadas

4.-Proponer piezas gréaficas con la implementacion de diferentes técnicas de manipulacion visual y pintura digital en el proceso de
conceptualizacién en diversos métodos de edicidon que se adecuan a cualquier tipo de fotografia, ya sea en el ambito periodistico, artistico o
publicitaria.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.l

Comprender los conceptos y herramientas avanzadas de Photoshop aplicando métodos y técnicas para la fotocomposicién digital de imagenes

formadas por pixeles.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el
docente

Componente de
aprendizaje practico
experimental.

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las
actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad

Instrumentos de evaluacion

1.1.- Fotocomposicion digital

1

Trabajos y ejercicios en clases
Lista de cotejo
Trabajos

1.2.- Ajustes color Color

Trabajos y ejercicios en clases
Lista de cotejo

Escalas de puntuaciA3n
Trabajos

1.3.- Capas

Trabajos y ejercicios en clases
Lista de cotejo
Trabajos

1.4.- Ajustesy Perfeccionamiento

Trabajos y ejercicios en clases
Lista de cotejo
Trabajos

SUBTOTAL HORAS

12

20

TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Comprende los conceptos y herramientas avanzadas de Photoshop aplicando métodos y técnicas para la fotocomposicién digital de imagenes formadas por pixeles.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, Métodos de caso

Estrategias educativas : Foros, Clases en linea en tiempo sincrénico, Lectura, analisis y comprensién de materiales bibliograficos y documentales

Recursos didacticos : Audiovisuales, Internet, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Liderazgo, Comunicacion asertiva, Pensamiento critico, La resolucion de conflictos, Responsabilidad

Aprobado
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2

Gestionar correctamente las imagenes aplicando técnicas de postproduccion digital en fotografias mediante procesos de edicién de disefio

grafico.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

2.1.- Postproduccién digital en fotografias 3 5 1 Trabajos y ejercicios en clases
Lista de cotejo
Trabajos

2.2.- Importacion y Revelado 3 5 1 Trabajos y ejercicios en clases
Lista de cotejo
Trabajos

2.3.- Balance de color 3 5 1 Trabajos y ejercicios en clases
Lista de cotejo
Trabajos

2.4.- Efectosy Presets 3 5 1 Trabajos y ejercicios en clases
Lista de cotejo
Trabajos

SUBTOTAL HORAS 12 20 4 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Gestiona correctamente las imagenes aplicando técnicas de postproduccion digital en fotografias mediante procesos de edicion de disefio grafico.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, Métodos de caso

Estrategias educativas : Foros, Clases en linea en tiempo sincronico, Lectura, andlisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales

Recursos didacticos : Audiovisuales, Internet, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Liderazgo, Comunicacion asertiva, Pensamiento critico, La resolucion de conflictos, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3

Implementar métodos de edicién digital a través de herramientas y procesos de fotomontaje de caracter comercial para dar realismo en

composiciones publicitarias avanzadas

Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

3.1.- Herramientas y Procesos 3 5 1 Trabajos y ejercicios en clases
Lista de cotejo
Trabajos

3.2.- Edicién Digital (Retrato) 3 5 1 Trabajos y ejercicios en clases
Lista de cotejo
Trabajos

3.3.- Edicién Digital (Imagen Gastronémica) 3 5 1 Trabajos y ejercicios en clases
Lista de cotejo
Trabajos

3.4.- Fotomontaje Creativo Publicitario 3 5 1 Trabajos y ejercicios en clases
Lista de cotejo
Trabajos

SUBTOTAL HORAS 12 20 4 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Implementa métodos de edicion digital a través de herramientas y procesos de fotomontaje de caracter comercial para dar realismo en composiciones publicitarias avanzadas

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, Métodos de caso

Estrategias educativas : Foros, Clases en linea en tiempo sincronico, Lectura, andlisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales

Recursos didacticos : Audiovisuales, Internet, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Liderazgo, Comunicacion asertiva, Pensamiento critico, La resolucion de conflictos, Responsabilidad

Aprobado
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4

Proponer piezas graficas con la implementacién de diferentes técnicas de manipulacién visual y pintura digital en el proceso de
conceptualizacion en diversos métodos de edicion que se adecuan a cualquier tipo de fotografia, ya sea en el ambito periodistico, artistico o

publicitaria.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad

4.1.- Composicion Publicitaria 3 5 1 Trabajos y ejercicios en clases
Lista de cotejo
Trabajos

4.2.- Pre-produccién Fotomontaje 3 5 1 Trabajos y ejercicios en clases
Lista de cotejo
Trabajos

4.3.- Pintura Digital 3 5 1 Trabajos y ejercicios en clases
Lista de cotejo
Trabajos

4.4.- Postproduccion en Artes finales 3 5 1 Trabajos y ejercicios en clases
Lista de cotejo
Trabajos

SUBTOTAL HORAS 12 20 4 TOTAL HORAS: 36

Resultados de aprendizaje: Propone piezas gréaficas con la implementacion de diferentes técnicas de manipulacion visual y pintura digital en el proceso de conceptualizacion en diversos métodos de edicién
gue se adecuan a cualquier tipo de fotografia, ya sea en el ambito periodistico

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, Métodos de caso

Estrategias educativas : Foros, Clases en linea en tiempo sincronico, Lectura, analisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales

Recursos didacticos : Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Liderazgo, Comunicacion asertiva, Pensamiento critico, La resolucién de conflictos, Responsabilidad

Aprobado
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

En la asignatura se utilizarAjn dos ambientes de aprendizaje: real y virtual. -Real: A travA©s del desarrollo de clases prAicticas en sus propios
equipos desarrollando los procesos de aprendizaje en un ambiente mAjs prAjctico donde se puede constatar la aplicaciA3n de los
conocimientos adquiridos, mediante el uso de las tecnologAas. -Virtual: mediante el uso de TecnologAas de la informaciA3n y ComunicaciA3n
en el AULA VIRTUAL donde se realizarAj las clases explicativas de los ejercicios en videoclases y reuniones online, Microsoft TEAMS como
plataforma para videoconferencias, asi mismo los problemas a resolver se realizarAjn mediante grupos de chat utilizando Slack o Discord para
ayudarles con sus dudas. Los trabajos autonomos se realizarAj mediante la plataforma para un mejor proceso de aprendizaje.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos

Evaluacion
diagnoéstica
(Conocimientos previos)

Evaluacién formativa
(Grado de logro de

destrezas )

Evaluacién sumativa
(valorar los objetivos
generales
alcanzados y el logro de
destrezas)

1.- Comprender los conceptos y
herramientas avanzadas de
Photoshop aplicando métodos y
técnicas para la fotocomposicién
digital de imagenes formadas por
pixeles.

Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RUBRICA

Examen intermedio o parcial /
Evaluacion de proyecto final
/Prueba Oral tipo presentacion

2.- Gestionar correctamente las
imagenes aplicando técnicas de
postproduccion digital en
fotografias mediante procesos de
edicion de disefio gréfico.

Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RUBRICA

Examen intermedio o parcial /
Evaluacién de proyecto final
/Prueba Oral tipo presentacion

3.- Implementar métodos de
edicion digital a través de
herramientas y procesos de
fotomontaje de caracter comercial
para dar realismo en
composiciones publicitarias
avanzadas

Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RUBRICA

Examen intermedio o parcial /
Evaluacion de proyecto final
/Prueba Oral tipo presentacion

4.- Proponer piezas graficas con la
implementacion de diferentes
técnicas de manipulacion visual y
pintura digital en el proceso de
conceptualizacion en diversos
métodos de edicién que se
adecuan a cualquier tipo de
fotografia, ya sea en el ambito
periodistico, artistico o publicitaria.

Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RUBRICA

Examen intermedio o parcial /
Evaluacion de proyecto final
/Prueba Oral tipo presentacion
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
2015 Manual de photoshop CC 2014: la edicién Marcombo Barcelona 3 446 paginas Fisico
Manuales con ejercicios practicos
Cédigo/Ubicacion base de datos: BCAA06374
Comentario: Manual basico de photoshop, guia para la realizaciénd e ejercicios practicos.
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Bauer, Peter 2018 Photoshop avanzado 1 Coleccion aula Barcelona 1 437 Virtual
mentor

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Libro contemporaneo, muestra un explicacion concisa de las partes de Photoshop, sin la necesidad de tecnisismos lo que hace mas facil su comprensian, lo que permite
un acceso mas sustancial al programa.

URL: https://0x102pzrs-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/49457?page=1
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Teran Anciano, Julio 2017 Photoshop basico 1 Coleccién Aula Espafia Madrid 1 226 Virtual
mentor

Coédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Libro contemporaneo, Este libro busca enseéar tacnicas de retoque digital empleadas para el tratamiento de imagenes antes de la maquetacian integrandolo con otros
programas de caracter vectorial. Libro: Contemporaneo
URL: https://0x102pzrs-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/49374?page=1
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Cebrian Carrasco, Juan Miguel 2020 Photoshop y fotografia digital. Principios 1 Editorial Rama Espafia Madrid 1 2021 Virtual

conceptuales

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Libro contemporaneo, Profundiza en los conceptos de la imagen, las tacnicas y los procesos finales, pasando por la gestian del color y la interaccian con adobe
lightroom. Libro: Contemporaneo

https://0x102pzrs-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/222734?page=1

Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Sylvan, Rob; Nat, Coalson 2021 Guia para principiantes digital painting en 1 Parramén Canada 1 753 Virtual
Photoshop Paidotribo

Coédigo/Ubicacion base de datos:

Libro contemporaneo, Este libro muestra los procesos de edician fotografica mediante el uso de distintas técnicas.

https://0x102pzrs-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/226908?page=1
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