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I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura
DISENO BI Y TRIDIMENSIONAL
Carrera

Disefio Gréafico

Codigo UTA-FDAA-DG-MP-UB-02-04

PRERREQUISITOS

Modalidad
PRESENCIAL

Asignatura

Cédigo

DISENO BASICO APLICADO

UTA-FDAA-DG-MP-UB-01-02

EXPRESION GRAFICA

UTA-FDAA-DG-MP-UB-01-04

Unidad organizacional curricular
BASICA

Créditos/Horas
4

Nivel
SEGUNDO

CORREQUISITOS

Asignatura

Cédigo

BOCETAJE PARA EL DISENO

UTA-FDAA-DG-MP-UB-02-01

CARGA HORARIA

Componente de aprendizaje en
contacto con el docente por semana

4

Componente de aprendizaje en contacto con
el docente por ciclo académico

64

Componente de aprendizaje practico

experimental, componente de aprendizaje

autébnomo

128

Horas de tutoria académica semanales

Horas de tutoria presenciales por ciclo
académico

16

Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico

Aprobado
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 4
Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 64
Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 128
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 192
(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito El taller de disefio bi-tridimensional abarca tanto la creacién de elementos en dos dimensiones (ancho y largo) como en tres
dimensiones (ancho, largo y profundidad). Este enfoque busca que los estudiantes desarrollen una percepcion espacial y entiendan la
interacciéon de formas y estructuras en diferentes dimensiones. A su vez explora conceptos clave como la representacion tridimensional, la
modulacion y la relacion entre formas en ambos planos, este conocimiento es esencial para desarrollar propuestas innovadoras y funcionales
en disefio, integrando estética y funcionalidad en contextos reales. El dominio del disefio bi-tridimensional es crucial para el perfil del
disefiador gréafico, ya que les capacita para abordar proyectos que requieren una comprensién de la interacciéon entre objetos y espacio.
Ademas, fomenta la investigacion y experimentacién con diferentes materiales y técnicas, lo que lleva al desarrollo de soluciones innovadoras
en disefio de productos, considerando no solo la estética sino también la funcionalidad y el impacto en el entorno.

Descripcion de la asignatura Este curso consta de cuatro unidades, desde la comprension tedrica hasta la aplicacion practica del disefio
bi y tridimensional. En la Unidad I, los estudiantes identificardn los principios, reglas y conceptos fundamentales del disefio en dos y tres
dimensiones. La Unidad Il se enfoca en la aplicacién de estos principios a través de ejercicios practicos, permitiendo a los estudiantes
experimentar y consolidar sus conocimientos. La Unidad Il lleva a los estudiantes a implementar los principios del disefio bi-tridimensional en
un caso real, utilizando la metodologia proyectual y el método expositivo para abordar problemas de disefio concretos. Finalmente, en la
Unidad IV, los estudiantes disefiaran una propuesta utilizando sistemas de representaciéon para desarrollar un soporte bi-tridimensional,
aplicando de manera integral la metodologia proyectual aprendida a lo largo del curso.

Objetivo general de la asignatura Disefiar soportes de comunicacion bi tridimensional aplicando los fundamentos del disefio y la
metodologia proyectual para la solucion de problemas visuales.

Objetivos especificos de la asignatura
1.-ldentificar los principios, reglas y conceptos fundamentales del disefio bi y tridimensional.
2.-Aplicar los fundamentos del disefio bi y tridimensional a través de ejercicios practicos.
3.-Implementar los principios del disefio bi y tridimensional en un caso real utilizando la metodologia proyectual.

4.-Disefiar una propuesta de soportes comunicacionales mediante sistemas de representacion aplicando la metodologia proyectual.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.l

Identificar los principios, reglas y conceptos fundamentales del disefio bi y tridimensional.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
1.1.- Introduccion al disefio bidimensional, principios, reglas y 4 3 5 Pruebas de Diagnostico
elementos. Trabajos y ejercicios en clases
1.2.- Aplicaciones de la bidimension en el disefio gréfico. 4 3 5 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
1.3.- La bidimensién y la modularidad. Herramientas y técnicas 4 3 5 Trabajos o tareas realizadas fuera de
para el disefio modular. clases
Trabajos y ejercicios en clases
1.4.- Introduccion al disefio tidimensional. 4 3 5 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
SUBTOTAL HORAS 16 12 20 TOTAL HORAS: 48

Resultados de aprendizaje: Define los principios, reglas y conceptos fundamentales del disefio bi y tridimensional.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, Métodos de caso

Estrategias educativas : Talleres, Trabajos y exposiciones

Recursos didéacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Liderazgo, Trabajo en equipo, Pensamiento critico, La resolucion de conflictos, Responsabilidad

Aprobado
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2

Aplicar los fundamentos del disefio bi y tridimensional a través de ejercicios practicos.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el
docente

Componente de
aprendizaje practico
experimental.

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las
actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad

Instrumentos de evaluacion

2.1.- Introduccion al pensamiento tridimensional.

5

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases

2.2.- La tridimension y disefio gréafico.

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases

2.3.- Sistemas de representacion grafica.

EvaluaciA3n del desempeAzo en
escenarios reales o simulados
Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases

Trabajos y ejercicios en clases

2.4.- La modularidad en la tridimension.

Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases

SUBTOTAL HORAS

16

12

20

TOTAL HORAS: 48

Resultados de aprendizaje: Interpreta los fundamentos del disefio bi y tridimensional a través de ejercicios practicos.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, -

Estrategias educativas : Lectura, analisis y comprensién de materiales bibliograficos y documentales, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Liderazgo, Trabajo en equipo, Pensamiento critico, La resolucién de conflictos, Adaptabilidad, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3

Implementar los principios del disefio bi y tridimensional en un caso real utilizando la metodologia proyectual.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
3.1.- Introduccion y aplicacién de la metodologia proyectual de 4 3 5 Trabajos o tareas realizadas fuera de
Bernd Lobach. clases
Trabajos y ejercicios en clases
3.2.- Aplicacién de metodologia proyectual de Bernd Lobach. 4 3 5 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
3.3.- Segunda fase de la aplicacién de metodologia proyectual 4 3 5 Trabajos o tareas realizadas fuera de
de Bernd Lobach. clases
Trabajos y ejercicios en clases
3.4.- Tercera fase de la aplicacion de metodologia proyectual de 4 3 5 Trabajos o tareas realizadas fuera de
Bernd Lobach. clases
Trabajos y ejercicios en clases
SUBTOTAL HORAS 16 12 20 TOTAL HORAS: 48

Resultados de aprendizaje: Aplica los principios del disefio bi y tridimensional en un caso real utilizando la metodologia proyectual.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, -

Estrategias educativas : Generacion de datos y busqueda de informacién, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Atrtificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Liderazgo, Trabajo en equipo, Pensamiento critico, La resolucién de conflictos, Adaptabilidad, Responsabilidad
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Péagina 7/13




IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4 Disefiar una propuesta de soportes comunicacionales mediante sistemas de representacion aplicando la metodologia proyectual.
Unidades tematicas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad
4.1.- 4tafase de la aplicacion de metodologia proyectual de 4 3 5 Trabajos o tareas realizadas fuera de
Bernd Lobach. clases
Trabajos y ejercicios en clases
4.2.- Valoracion de las soluciones del problema. 4 3 5 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
4.3.- Prototipo 4 3 5 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
4.4.- Construccion de soporte comunicacional 4 3 5 Trabajos o tareas realizadas fuera de
clases
Trabajos y ejercicios en clases
SUBTOTAL HORAS 16 12 20 TOTAL HORAS: 48

Resultados de aprendizaje: Construye una propuesta de soportes comunicacionales mediante sistemas de representacion aplicando la metodologia proyectual.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, -

Estrategias educativas : Talleres, Generacion de datos y busqueda de informacién, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Atrtificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Liderazgo, Trabajo en equipo, Pensamiento critico, Flexibilidad, La resolucién de conflictos, Responsabilidad
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

En la asignatura se emplearAjn tres tipos de ambientes de aprendizaje: Ajulico, real y virtual. El ambiente Ajulico se refiere a las actividades
del proceso de enseA+anza-aprendizaje, como demostraciones en clases sincrAdnicas, que se llevarAjn a cabo en el aula. El ambiente real se
desarrollarAj a travA©s de clases prAjcticas en un entorno mAijs aplicado, donde los estudiantes podrAin verificar la aplicaciA®n de los
conocimientos adquiridos mediante ejercicios prAjcticos. El ambiente virtual se implementarAj mediante el uso de TecnologAas de la
InformaciA3n y la ComunicaciA3n, a travA©s del aula virtual de “DiseA+o bi - tridimensional”, con el objetivo de proporcionar a los estudiantes
recursos que faciliten su proceso de aprendizaje.

Aprobado



VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos Evaluacion Evaluacién formativa Evaluacién sumativa
diagnéstica (Grado de logro de (valorar los objetivos
(Conocimientos previos) destrezas ) generales
alcanzados y el logro de
destrezas)
1.- Identificar los principios, reglas |Preguntas de sondeo sobre la RUBRICA Prueba con reactivos, y trabajos
y conceptos fundamentales del Unidad evaluados con rabrica
disefio bi y tridimensional.
2.- Aplicar los fundamentos del Talleres de Razonamiento RUBRICA Prueba con reactivos, y trabajos
disefio bi y tridimensional a través evaluados con rabrica.
de ejercicios practicos.
3.- Implementar los principios del [Talleres de Razonamiento RUBRICA Prueba con reactivos, y trabajos
disefio bi y tridimensional en un evaluados con rabrica.
caso real utilizando la metodologia
proyectual.
4.- Disefiar una propuesta de Talleres de Razonamiento RUBRICA Prueba con reactivos, y trabajos

soportes comunicacionales
mediante sistemas de
representacion aplicando la
metodologia proyectual.

evaluados con rubrica
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VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Galan Serrano Julia; Mufioz Torres 2011 Guia de dibujo y presentacion de disefios 1 Universitat Espafia Castellon de la 1 143 Virtual
Amelia; Diaz Garcia Diego de productos. Jaume |. Servei Plana
de
Comunicacio i
Publicacions

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Bilbiografia clasica. Se enfoca en el disefio industrial y en las areas creativas, estéticas, formales, funcionales, ergonémicas, sociales, econémicas, entre otras.

Comentario:
URL: https://0x102pzuw-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/51692
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Reboredo Agustin 2017 Disefio estructural 1 Ediciones de la Espafia Barcelona 1 343 Virtual

U

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario:

Bilbliografia contemporanea.Este libro aborda el lenguaje de la ingenieria estructural, pero su enfoque conceptual lo hace accesible también para disefiadores y

arquitectos.

URL:

https://0x102pzuw-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/77427
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Larburu, Nicolas 1973 Técnica del dibujo 1a edicién Paraninfo Madrid 1 170 péaginas Fisico
Cédigo/Ubicacion base de datos: BG04233
Comentario: Técnica del dibujo, aspectos de la ilustracion a considerar para el desarrollo bi y tridimensinal
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Munari, Bruno 1996 Disefio y comunicacion visual: 11a edicion Gustavo Gili Barcelona 1 365 paginas. Fisico
contribuciéon a una metodologia didactica
Cédigo/Ubicacion base de datos: BDA00112
Comentario: Disefio y comunicacion visual: estudio a una metodologia didactica, aplicacion a disefio proyectual
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Blanco Ricardo 2016 Breviario: estilos y tendencias en disefio 1 Editorial Espafia Madrid 1 98 Virtual
industrial Nobuko

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Bilbiografia contemporanea. Este texto trata sobre la evolucion de la interpretacion de la forma de los productos de disefio industrial, que tuvo un recorrido marcado en el
espacio y en el tiempo.
URL: https://0x102pzuw-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/77409
Autores Afio Titulo Nro Edicién Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Luz del Carmen Vilchis 2017 Creer, crear, hacer disefio. 1 Editorial Claves | Argentina Buenos Aires 1 157 Virtual

Latinoamerican
as

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario:

Bilbiografia contemporanea. Este libro abarca diversas metodologias proyectuales aplicadas al disefio.

URL:

https://0x102pzuw-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/176290
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