Aprobado

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE: DISENO Y ARQUITECTURA
CARRERA DE: Disefio Gréfico
MODALIDAD PRESENCIAL
SILABO
HISTORIA Y TEORIA DEL DISENO
NIVEL

PRIMERO

AMBATO - ECUADOR
2026

Péagina 1/14



I. INFORMACION GENERAL

Nombre de la asignatura
HISTORIA Y TEORIA DEL DISENO
Carrera

Disefio Gréafico

Coédigo UTA-FDAA-DG-MP-UB-01-01 PRERREQUISITOS
Modalidad Asignatura Cédigo
PRESENCIAL
Unidad organizacional curricular
BASICA
Créditos/Horas CORREQUISITOS
2_ Asignatura Cédigo
Nivel
PRIMERO
CARGA HORARIA
Componente de aprendizaje en Componente de aprendizaje en contacto con |Componente de aprendizaje préactico
contacto con el docente por semana |el docente por ciclo académico experimental, componente de aprendizaje
autbnomo
2 32 64
Horas de tutoria académica semanales |Horas de tutoria presenciales por ciclo Horas de tutorias virtuales por ciclo
académico académico
1
16 0
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TOTAL DE HORAS DE APRENDIZAJE EN EL CICLO DE ESTUDIOS

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semanal 2

Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral 32

Numero de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de 64
aprendizaje autbnomo

TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE 96

(Numero de horas del componente de aprendizaje en contacto con el docente semestral + NUumero

de horas del componente de aprendizaje practico experimental y componente de aprendizaje

auténomo.)
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[l DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Propésito Con la asignatura de Historia y Teoria del Disefio se pretende formar en el estudiante una vision del disefio, estudiando las
diferentes manifestaciones que se han dado desde los inicios de la humanidad hasta las Sociedades Modernas. A través de ello el estudiante
amplia sus referentes culturales e histéricos que contribuiran a magnificar sus capacidades criticas y vinculos inspirativos en el que hacer
proyectual.

Descripcién de la asignatura La presente asignatura se estructura en cuatro unidades curriculares, las mismas que buscan orientar a
conocer, informar, analizar e interpretar la realidad cultural e histérica del disefio, para proporcionar un conocimiento racional y critico en el
estudiante con la finalidad de comprender las corrientes histéricas, desarrollando un nivel metodolégico en la comprension e intervencién en el
disefio, mediante el trabajo colaborativo, el analisis de casos de estudio y el trabajo auténomo del estud

Objetivo general de la asignatura Proporcionar al alumno conocimientos racionales, criticos y reflexivos, mediante nociones temporales y
espaciales basadas en los hechos y procesos histéricos del disefio, para su aprovechamiento en la produccion artistica de mensajes y
estructuras visuales.

Objetivos especificos de la asignatura

1.-Disefiar proyectos basados en referentes histéricos, tendencias sociales y comerciales con la aplicaciéon de bases teéricas de la creatividad,
la creacion y la innovacion.

2.-Integrar conocimientos sobre los fundamentos del disefio con aspectos didacticos como parte del proceso creativo para la consecucion de
proyectos visuales.

3.-Alcanzar un conocimiento critico de los conceptos, categorias, y teorias mas relevantes del disefio, mediante la interpretacién de los
factores sociales, politicos y econémicos que propiciaron cambios en el disefio.

4.-Generar dominio de los métodos, técnicas e instrumentos utilizados durante la historia del disefio, y la integracion de las tecnologias
contemporaneas como recurso para la estructuracion de nuevos proyectos.

NOTA: Las horas de tutoria académica no se suman, por lo tanto no se incluyen dentro de las horas totales del semestre
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

Ul Disefiar proyectos basados en referentes histéricos, tendencias sociales y comerciales con la aplicacion de bases tedricas de la creatividad, la
creacion y la innovacion.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

1.1.- Origen del Disefio 2 1 3 Ensayos

1.2.- Ellibro ilustrado aleman. 2 1 3 Trabajos y ejercicios en clases

1.3.- El disefio grafico renacentista. 2 1 3 Control de lectura

1.4.- Una época de genio tipografico. 2 1 3 Mapas Conceptuales
SUBTOTAL HORAS 8 4 12 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Disefia proyectos basados en referentes histéricos, tendencias sociales y comerciales con la aplicacion de bases teéricas de la creatividad, la creacion y la innovacion.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, -

Estrategias educativas : Talleres, Lectura, analisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales, La elaboracion individual de ensayos, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Comunicacién asertiva, Pensamiento critico
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.2

Integrar conocimientos sobre los fundamentos del disefio con aspectos didacticos como parte del proceso creativo para la consecucién de

proyectos visuales.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

2.1.- Ensefianza del disefio 2 1 3 Control de lectura

2.2.- Innovaciones en la tipografia 2 1 3 Mapas Conceptuales

2.3.- Lainfluencia del arte moderno. 2 1 3 Trabajos escritos

2.4.- El modernismo pictorico. 2 1 3 Trabajos o tareas realizadas fuera de

clases

SUBTOTAL HORAS 8 4 12 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Integra conocimientos sobre los fundamentos del disefio con aspectos didacticos como parte del proceso creativo para la consecucién de proyectos visuales.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, -

Estrategias educativas : Talleres, Lectura, analisis y comprensién de materiales bibliograficos y documentales, La elaboracién individual de ensayos, Trabajos y exposiciones

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Comunicacion asertiva, Pensamiento critico, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.3

Alcanzar un conocimiento critico de los conceptos, categorias, y teorias mas relevantes del disefio, mediante la interpretacion de los factores
sociales, politicos y econémicos que propiciaron cambios en el disefio.

Unidades tematicas

Horas Clase / Componente de
aprendizaje en contacto con el

Componente de
aprendizaje practico

Componente de aprendizaje
auténomo incluidas las

Instrumentos de evaluacion

docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacién con la sociedad

3.1.- Disefio y comunicacién 2 1 3 Ensayos

3.2.- Requerimientos funcionales en el disefio gréafico 2 1 3 Mapas Conceptuales

3.3.- Aspecto estético 2 1 3 Trabajos y ejercicios en clases

3.4.- Areas de la préactica profesional 2 1 3 Trabajos o tareas realizadas fuera de

clases

SUBTOTAL HORAS 8 4 12 TOTAL HORAS: 24

propiciaron cambios en el disefio.

Resultados de aprendizaje: Alcanza un conocimiento critico de los conceptos, categorias, y teorias mas relevantes del disefio, mediante la interpretacion de los factores sociales, politicos y econémicos que

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, -

exposiciones

Estrategias educativas : Talleres, Lectura, analisis y comprension de materiales bibliograficos y documentales, Generacion de datos y busqueda de informacion, La elaboracion individual de ensayos, Trabajos

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Comunicacion asertiva, Pensamiento critico, Responsabilidad
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IV PROGRAMA DE ESTUDIOS DE LA ASIGNATURA

u.4 Generar dominio de los métodos, técnicas e instrumentos utilizados durante la historia del disefio, y la integracion de las tecnologias
contemporaneas como recurso para la estructuracion de nuevos proyectos.
Unidades teméticas Horas Clase / Componente de Componente de Componente de aprendizaje Instrumentos de evaluacion
aprendizaje en contacto con el aprendizaje practico auténomo incluidas las
docente experimental. actividades de investigacion y
vinculacion con la sociedad

4.1.- Movimientos artisticos de vanguardia 2 1 3 Control de lectura

4.2.- Primeras Vanguardias. 2 1 3 Mapas Conceptuales

4.3.- Segundas Vanguardias. 2 1 3 Trabajos o tareas realizadas fuera de

clases

4.4.- Disefio contemporaneo 2 1 3 Mapas Conceptuales

SUBTOTAL HORAS 8 4 12 TOTAL HORAS: 24

Resultados de aprendizaje: Genera un dominio de los métodos, técnicas e instrumentos utilizados durante la historia como recurso para la estructuraciéon de nuevos proyectos.

Metodologia de ensefianza : Aprendizaje Basado en Proyectos, Métodos de caso

Estrategias educativas : Talleres, Lectura, analisis y comprensién de materiales bibliograficos y documentales, La elaboracién individual de ensayos

Recursos didacticos : Marcadores, Proyector, Audiovisuales, Internet, Inteligencia Artificial, Tecnologia del Aprendizaje y el Conocimiento

Habilidades Blandas : Trabajo en equipo, Comunicacion asertiva, Pensamiento critico, Responsabilidad
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V ESCENARIOS DE APRENDIZAJE (REAL, VIRTUAL, AULICO)

REAL: Las actividades de enseAtanza-aprendizaje se desarrollan en el laboratorio donde se puede constatar la aplicaciA3n de los
conocimientos y habilidades adquiridas, incluyendo tambiA©n la prAjctica de actitudes y valores. AjULICO: Las actividades de enseA+anza-
aprendizaje se desarrollan en el salA3n de clase bajo el acompaA+amiento del docente y con la participaciA3n, activa de los educandos.
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VI CRITERIOS NORMATIVOS PARA LA EVALUACION

Objetivos especificos

Evaluacion
diagnoéstica
(Conocimientos previos)

Evaluacién formativa
(Grado de logro de

destrezas )

Evaluacién sumativa
(valorar los objetivos
generales
alcanzados y el logro de
destrezas)

1.- Disefiar proyectos basados en
referentes histéricos, tendencias
sociales y comerciales con la
aplicacién de bases tedricas de la
creatividad, la creaciény la
innovacion.

Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RUBRICA

Realizacién de casos

2.- Integrar conocimientos sobre
los fundamentos del disefio con
aspectos didacticos como parte
del proceso creativo para la
consecucion de proyectos
visuales.

Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RUBRICA

Realizacién de casos

3.- Alcanzar un conocimiento
critico de los conceptos,
categorias, y teorias mas
relevantes del disefio, mediante la
interpretacion de los factores
sociales, politicos y econémicos
gue propiciaron cambios en el
disefio.

Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RUBRICA

Realizacién de casos

4.- Generar dominio de los
métodos, técnicas e instrumentos
utilizados durante la historia del
disefio, y la integracién de las
tecnologias contemporaneas como
recurso para la estructuracion de
nuevos proyectos.

Preguntas de sondeo sobre la
Unidad

RUBRICA

Consultas
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Péagina 10/14




VI BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Chandler, Daniel 2014 Introduccion a la semiética 1a edicion Abya-Yala Quito 2 336 paginas Fisico
Cédigo/Ubicacion base de datos: BG09430
Comentario: Este libro, un gran tratado de semiética para universitarios, profundiza las teorias estructurales sobre los signos y los significados.
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Meggs, Philip B. 1998 Historia del disefio grafico 3a edicion McGraw-Hill México, D.F. 1 515 péaginas Fisico
Cédigo/Ubicacion base de datos: BDA00214
Comentario:
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Romero J, Juan Carlos 2012 Historia del disefio grafico 1a edicion Facultad de Ambato 1 82 paginas Fisico
Disefio
Arquitectura y
Artes
Cédigo/Ubicacion base de datos: BDA00288
Comentario: Historia del disefio grafico
URL:
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Sarmiento, Luis; Navarrete, Daniel 2017 Elementos bésicos en los procesos de 1 Fundacion Colombia Bogota 1 i Virtual
composicion grafica Universitaria
Los
Libertadores
Coédigo/Ubicacion base de datos:
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Comentario: Contemporaneo. 1. Disefio grafico -- Ensefianza 2. Composicién (Arte) -- Ensefianza 3. Anamorfosis.

URL: https://0x102pzuw-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/196991
Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais o Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Lupton, Ellen; Phillips, Jennifer 2016 Disefio gréafico: nuevos fundamentos 1 Editorial Espafia Barcelona 1 597 Virtual
Gustavo Gili

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario: Contemporaneo. Analiza los elementos y estructuras que subyacen a todo proyecto de disefio (ya sea un logotipo, un cartel, o un sitio web) y nos ensefia a manipularlos
de forma practica, a jugar con soltura y solidez con la escala, el ritmo, el color, la je

URL: https://0x102pzuw-y-https-elibro-net.itmsp.museknowledge.com/es/ereader/uta/211903
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autores Afio Titulo Nro Edicion Editorial Pais/Ciudad Nro Nro Paginas Tipo
Ejemplares
Nifio, Victor 2013 Semidtica y linglistica: fundamentos 6 Ecoe Ediciones Colombia Bogota 1 326 Virtual

Cédigo/Ubicacion base de datos:

Comentario:

Clasico. La semiética analiza el lenguaje no verbal (la comunicacion y configuracion de los signos) y la lingliistica, el lenguaje verbal (la lengua).

URL:

https://elibro-net.uta.lookproxy.com/es/Ic/uta/titulos/69247
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